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Implementacija animacija grafickih elemenata u ozbiljnu igru za podizanje svijesti o poremecaju iz spektra
autizma

Kulisi¢, Jelena

Implementacija programskog rjeSenja za u¢enje osnovnih matematickih operacija u viSe-platformskoj
tehnologiji Flutter

Goluza, Josip

Korektivno i perfektivno odrzavanje aplikacije za poticanje razvoja slusanja i jezika razvijene tehnologijom
Unity

Javori¢ lli¢, Rene

Prilagodba programskog rjesenja za edukaciju kadeta za koristenje s naocalama za proSirenu stvarnost

Brajkovi¢, Luka

Programska implementacija koncepta ozbiljne igre za uc¢enje hrvatskog znakovnog jezika

Krceli¢, Lovro

Razvoj prototipa u razvojnom okruzenju Unity za provjeru prilagodbe potrebama pristupacnosti korisnika u
prosirenoj stvarnosti

Zirovié¢, Jurica

Implementacija instrumenata za evaluaciju ishoda primjene programskih rjesenja zasnovanih na
prosirenoj stvarnosti

Benjak, Lora

Pristupacno programsko rjeSenje zasnovano na tehnologiji Flutter za promociju pristupacnih turistickih
sadrzaja

Paskovié, Pero

Migracija sjedista weba ICT-AAC na tehnolosku platformu WordPress

Loncar, Petra

Programsko rjeSenje s elementima ozbiljne igre i interakcijskim tekstualnim dijalozima zasnovano na
tehnologiji Flutter

Gojevi¢, Silvija

Programsko rjesenje za povecdanu pristupacnost Zeljezni¢kog prijevoza zasnovano na tehnologiji Flutter

Matkovié, Lea

Razvoj prototipa programskog rjeSenja za podrsku logisti¢kim zahtjevima u programskoj tehnologiji React

Kristo, Tea

Edukativna aplikacija za djecu predskolske dobi na operacijskom sustavu Android

Vuica, Jakov

Programsko rjeSenje zasnovano na tehnologiji Flutter za ispitivanje korisni¢kog iskustva s elementima igre

Ljubek, Ana
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Prilagodba aplikacije ICT-AAC Vremenski vrtuljak za koriStenje u web okruzju koristenjem softvera Flutter

Covran, Petar

Prototip zasnovan na okviru Unity za edukaciju djece predskolske dobi

Krivaci¢, Ivana

Implementacija vizualnih transformacija virtualnih objekata u proSirenoj stvarnosti

Roso, Nikolina

Perfektivno odrzavanje programskog rjeSenja zasnovanog na prosirenoj stvarnosti za edukaciju u vojnom
inzenjerstvu

Ivanda, Ilvana

Programski kontejner za aplikacije ICT-AAC zasnovan na tehnologiji Unity

Medvari¢, Dora

Programsko rjesenje za novi model edukacije u endodontskom lije¢enju zuba

Lahovsky, Patrik

Prilagodljivo upravljanje virtualnim robotom korisStenjem sustava Unity na primjeru slaganja dasaka

Culo, Karlo

Web-aplikacija za analizu utjecaja vizualnog dizajna sucelja na korisnicko iskustvo

Anusié¢, Marko

Dinamicko upravljanje korisni¢kim sadrzajem u web-usluzi zasnovanoj na simbolima potpomognute
komunikacije

Ani¢, Dario

Korektivno odrzavanje viSe-platformskog programskog rjeSenja za podrsku komunikacijskim i jezi¢nim
sposobnostima

Farkas, lvona

Programsko rjeSenje za istrazivanja utjecaja imidza obrazovnih institucija u procesu zaposljavanja

Sankovié, Paulo

Programsko rjeSenje za zastitu djece u digitalnom okruzenju zasnovano na tehnologijama weba

Cirimoti¢, Marko

Razvoj prototipa pristupa¢ne mobilne aplikacije za operacijski sustav Android

Skori¢, lvan

Razvoj prototipa pristupacne mobilne aplikacije

Vlatkovi¢, Lucija

Uloga imidZa i interakcijske pravednosti u radnom ponasanju studenata

Rasan, Ivana

Programsko rjeSenje za evaluaciju korisni¢kog iskustva u ovisnosti o dizajnu sucelja

Gligori¢, Natko

Mobilna aplikacija za podrsku kod demencije

Razenj, Lucija

Programsko rjesenje za operacijski sustav Android za poticanje snalazenja u vremenu

Jurkovi¢, lva

Aplikacija za ucenje uzro¢no-posljedi¢ne veze za osobe s viSestrukim teSko¢ama

Topolovac, Iva




