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1. UvOD

Tema je ovogp rada GL]IDMQ LQWHUDNWLYQH DSOLNDFLMH ]D
JUDILPNL SULND ]rabd BeopisigeYrazud) aplkacijeL ]U Dy H Q H G 6y Riai
JUDILpNR®NMEBH N R WUhtjévijpazpadtahjg TML-ai JavaSfripta, a njihovesu osnove
WDNRYHU RSLVDQH X RYRP UDGX

U prvom su poglavlju opisane tehnologije koje je bitno poznavati dasdimogla
napraviti web aplikacijaTu p L W DupoEh@dvhbsa osnovam&TML-a , CSSa i Javescript-a
b L jd pbznavanjeY D a Q R ] [Loogke@/ay APl-em. U prvomje poglaviiu WDNRYHU RSL\
phpMyAdmin pomois kojega je napravljena bazsodataka uUNRMX UGH VH VSUHPDW
L ] U D aplikatljete su ukratko opisa principi PHP-a koji se koristi za povezianje aplikacije s

bazom podataka.
'UXJR SRJODY OM heRaodl® MapsARBKUjileyRYni alat za imdu aplikacije.

Zadnjesepoglavljeodnosi na izradsameinternetaplikacije koja je zadatak ogarada.

1.1.=GDWDN |]DYU&GQRJ UDGD

SURXpPpLWL NRIU&aAAasQiali Google Mag JUDILPpNRJ VXahHOMD
opisati principe Google Maps JUDILPpNRJ VXpHOMD .DRG@ygle Risjs-aU NR
napraviti aplikaciju koja pokage kartu i koja RPRJIJXUXMH GD VH R]QDpL QD NDL
RIQDpHQR PMHVWR DSOLNDFLMD RPRJXUXMH GD VH XSLVXNM
VHUYHUX WD VOLND VH SRND]XMH DNR VH NOLNQH WR R]Q
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Zaizradu aplkacieNRUL&AWHQR MH Q& pr&g@mdkiR jeaikdBaQaRpodatdkaM
za aplikaciju je relacijskMySQLED]D SRGDWDND NhpoMyAdDIQHD] B&RRIBE seX
unose u bazu prek®HP-a koji se prikazuje unutrdlTML HOHPHQDWD .DUWD MH SR
JavaScripta tj. JavaScriptibliotekejQuery.

2.1 HTML

Osnovni jezik koji se koristiza izradu internestranica jeHTML (AWR MH NUDWL
HyperText Makup Language HTML jezikom oblikuese VDGUA&DM L VWYDUDMX KI
tekstualnih dokumenat® QL VH RG RELPQLK GRNXPHQDWVAHE K D$OIUNXNI
kojima su povezani s drugim hipkstualnim dokumentima. Prikaz hipekstualnih
doNXPHQDWD RPRJXiUXMH ZHjfa SUGICHDMLG€2ika je Tputiti ihkethet
preglednik kako prikazati hipaekst dokument.HTML MH Y Dazlix®ati od ostalih
programskih jezika jeon, za razliku od njhV OXaL VDPR Hek®u@lhik dskuddhata i
njime QLMH PRJ¥XUEH. WL QL MHGQRVWDYQH ]DG D WHNHL [SNRISKX W DFGE
HTML opisuje internetV WUDQLFH NRULVWHUL RELpQH WHNVWXDOQH
.htm. [2]

2.1.1 Alati za pisanje HTML dokumenta

Za izraduHTML dokumerma dovoljno je imati bilo kakav program za obradu teksta.

Notepad i neki od internet preglednik&ako bsmo provijerili izgled stranice. NoOUXpQR SLVDQ
kodau programu za obradu tek8t PR4H ELWL VORAHQR MHU NRULVQLN P
postoje mnogi napred DODWL ]D SLVDQMH NRGD NRML pHVWR LPDM
ERMDQMH L LVWLFDQMH R]QDND DWULEXWD L VDGUAabDMD
razOLpLWLK OLQLMD NRGD RGM H&@pidanihDndrddBeP\V WNW\W & R SPXR
formatiratt QD QD pLjeGdDYWID L p L Q DjeMaS®,Yudel Rablice, slike, poveznice i
multimedija Neki od naprednih alata sBublime Tex[3] (Slika 2.1), Brackets[4] i PhpStorm

[5].



Postoje alatpoputAdobe Dreamweavea [6] i KompoZera[7] koji, RVLP UXpQRJ SLVDQI
RPRJIJXUXMX YL]XDOQX L]JUDGX ZHija kudd \Ofi QadE Po prin€ipti] SR]C
WYSIWYG (What You See Is What You Ge§ W R S hbhha hha@atski znpf RQR aW® YLGLE
iHA L GRIBLWDM QDpLQ NRULHTHILhOJE hh]jeSrivdtavanyi n@itiven pd Q
PRAaH REOLN Rjat 2 VW¥dledhzisdtranix&odmah vidljidostupan[8]

y(function() {
google.maps.LatLng(45.55424088, 18.6989462

ize();
p_initialize()

yar googleMapOptions
center: mapCenter
zoom: 12,
scaleControl: true,

mapTypeld: google.maps.MapTypel
oy

mép google.maps.Ma

create_mark
ICON---
1

1
google.maps.event.addListener(map,

itFo

Image" class="save-image"

SI.21 3ULND] SRGFUWDYDQMD VLQVADNVH X 6XEOLPF

2.1.20snove HTML-a

HTML dokumenti opisani su elementima koji sastojetagpbva L VDGUADMD NRML VH
tagovima Oni govore internet pregledniku na kML QDpLQ SULND]D¥ranioaADGUAaD
Tagovi VX N O M Y% kdjelde ZapiBUX Q X WDU L]JORPOMR QLK ]DJUDGD 3

HTML HOHPHQWL VDGUA&H SRpHWeQHaywD JRME >L || Dy pasQjeli WD IR
tagovi kod kojihse ne morav WD Y O M D W LkdrBt¥ &akQd. pidkllinijaD ubacivanja slika

(<br>, <img >).

Svaki HTML GRNXPHQW LPD RGUEIKH QX VIWUSRWKWNXNTW.YDNRJ
dokumenta postavlja s DOCTYPE html> tag kojim se dBniraju standardi za izradd TML
dokumenta OQ SRPDaH LQWHNRHGD SWHIUDH®MRL S INakob djdgaG RN X |



postavlja se osnovrihtml> tag koji internet pregledniku govori da je datotekaXojXpLW DY D
HTML kod. Unutarchtml> W DJD Q D O D HTMLidokUD&ntati DXhliHTML tagovi.

Meta poddaci HTML GRNXPHQWD S L<h¥ad¥ khgX Qagwéad> PRAH VDGUADY |
poveznice na dodatiCSS S R P Rdlink> taga, poveznice ndavaScriptdatotke SRP R U X
<script> WDJD QDVORY NDUWLFH <HtleS U Hap® HVet@HotHXi risR P R U X

prikazani na stranici kada stranicu pregledavamo u pregledniku.

6 D G U a B&Vprikd2EHHTML dokumentom stavlja se unutabody> taga te predstavlja tijelo
HTML dokumentaUnutar njegase upisujeR Q R \&MV R H O L SpuelgieddikD. W L

<IDOCTYPE html>
< >
< >
charset="utf-8">
rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
>Naslov kartice u preglednik4</ >

<hi1>Naslov</hi1>

<p>Paragraf</p>

<z href="https://en.wikipedia.org”>Hiperveza</a>

< src="https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/8/84/HTML.svg/266px-HTML.svg.png" alt
="alternative text">

<
<

Sl. 2.2 Osnovna struktura HTML dokumenta

Radi bolje preglednosti i organizacije stranice te odvajanpQa pLWLK WHPD GRNPHQ
tagoviod <h1>do<h6> gdije<hl> WDJ GHILQLUD QDMYDAaQLML QDVORY \
a<h6> WDJ QDMPDQMH YDADQ QD V@GIR2.9) ZaD tefmbadj hdogd R Q W F
odlomka koristi se <p>tag koji sadi@j zapisijje u jedan paragraKadaVH XQXWDU RGORP
SULMHUL X QR Y<brt M@ N RIREAEGK dekhira se hipervezaja se koristi za
povezivanjedvaju strani@, a Q D M Y btél@tlAd<a> element je Aref? atribut koji definira

kamo vod hiperveza. Atributi s&oriste da bi dodatno opisali tagove, atributtdd QLW R L]JOH
ovaka

<tag attribute="value"></tag>.



1IHNL RG YD&QLMLA® D\lesSsE XW B L VX O X & HanjpDeldniekatzD preko
LGHQWLILNDELMVNH ULM 5Pl ONRND DL RAPH WO B RIG MIHOWNEANERY R M
]D VYDNL HOHPHQW L VYDNL HOMHPH QW DPRE R RLPHD \B L MHDEPIRWM
WH MHGDQ HOHPHQW PRA&H LPDWL VDPR MHGQX NODVX

3UDYLOD VLQWse Wkada Rritdndst XatkMba mora biti u navodniea. Tablice u

HTML-u definiraju se<table> tagom koji se sastoji odtr> elemenata koji definira redak

tablice, <th> elemenata koji definira zaglavlje tablice<std> HOHPHQWD NRML GHIL
tablice. Liste s oznakama definiraj@ pomoil <ul> taga, a pojedine stavke unutar liste se
definiraju pomoii <il> taga. Slike na tHH{TML-u definiramo<img>tagom OQ P R U DavdtD G U a
atribut A V WkBj? korisniku pokazujenalokacjuslike. Prikazanipr LP M H U M RaBilLA A D O W 3
kojinam SUXAaD DOWHUQDWLYQH LQIRUPDFLMH R VOLFLeXNROLI
(Slika 2.2).

HTML LPD PRJXuQRana k&keha&va u izvorni ko postavijaju seSRPRUX WDJD
<!-- komentar -- >. Komentari seNRULVWH h@ k&dRiMp&sapadidd korisni kadma

puno koda jerSRPDAaX SUL ODN&H P kadQrEb@ gerj@iMOR ANDBAD UL VX p
RIQDpHQL GUXakR Bi sE Ranlild¥ali odd kada. Komentari se ne prikazujuinternet
pregledniku9]

Naslov H1

Naslov H2
Naslov H3
Naslov H4
Naslov HS

Naszlov H6

Hiperveza

Paragraf

<!DOCTYPE html>

<html>

<!-- created 2010-01-01 -->
<head>
<fitle>sample</title>
</head>

<body>

<p>Voluptatem accusantium
totam rem aperiam.</p>

<fbody>

</html>

Sl. 2.3 Prikaz elemenata k6, p, a i img unternet pregledniku



2.2.CSS

CSSje kratica odCascading Style Sheets. Radicsstilskom jeziku koji se rabi za opis
prezentacije doKPHQWD QDSLVD QR JHBWR ReRikeXCEIB&)id2¢i8 zbog malih
PRIXUQRVWL SUHTMHQVOBIPIHMOMONLE WH MH GL]DMQLUB® NDNF
V D G UATIMM éiokumenta od izgleda dokumen@SSse koristi za defniranje stilova internet
VWUDQLFD XNOMXpXMvaiijacijé n& zdoMQza EpIPHWHL XUHYyDMH L
zaslond10]

SintaksaCSSa sastojise od dva elemenataselektora i deklaracijskog bloka. Deklaracija se

VDVWRML RG MHGQRJ LOL JUXS Hzafézen\ & SWdBorde sMdsMd_sagtdji R G Y
RG QD]JLYD GYRWRpPNH L YULMHGQRVATMLWRH R @W VN\RNDL 6
oblikovai, . eOHPHQW QD NRML UH ELWL SULPMHQMHQ GHNODUDEF

element{  svojstvo: vrijednost; }

CSS se u HTML GRNXPHQWX PRaH SLVDWL XQXWDU VDI
style SVYRMVWY R, nutaikbtyleQ<Rst L2 taga te pozvati kao vanjsku datoteku
S R P Klink> taga.

37cee "17°% 037308 t—i —> 1% —F8—U..e0i $"F i ——feEf ‘UTf-'—1

#google_map
heig

.marker-edit {display:block;margin-bottom:
.marker-edit vid L s;float: left;}

.mark edit o {height: 24px;}

,» -marker-edit {width: 87%;margin:@px;padding-Lleft:
5}
"Trebuchet MS", Arial;border-bottom: dotted #

marker{border: no ound: rgba(e, o, #00F ;padding:
gin-right: 1 inter;

; font-family: sans-serif;z-index: 2;opacity: 0.6;

Sl. 2.4.Primjer CSS dokumenta



2.3 JavaScript

Javascriptje skriptni programski jezik koji dodaje interaktivnastternet stranicama.
JavaScriptje skriptni programski jezk]DWR aWR SURJUJIWBEcripting liredajQ L X
poselankompajler Kk DNR EL VH UDVWHBRWL.RH S\RIAGEREMW BRG@NN RML G}
VH L]YUADYDWL QD NOLMHQWVNRM VWUDQL RGBSR X SU
VH PRAH L]YUADYDWL L QD SRVOXalNude@MX SRPRUX RNUXAaH

Krajnji korisnk WUHED LPDWL RPRJXUHQR L] ¥ytevadnaDIgsidg -DY D
internet preglednika, a svi modeimM@@ WHUQHW SUHJOH G QlavaScrpPAIMNI SRG U E
Asinkroni JavaScripti XML SRYHUDYD LQWHUDNWLYQRVW LQWHUQHMW
komunikaciju s programoRML VH L]YU&ADYDU@®HB :HE SRVOX

JavaScript QH PRA&H L]YUADYDWL QNSR\EWDHIG RN LPS XNbkE:RERIR U
Skriptni programski jezikavaScriptL P D P R J Xokij€kxiRAoONMEnNtiranogprogramiranjaali ne
SRGYRA VYH ]Q DpiudaNH2WRJ

2.3.1 Tipovi podataka

Tipovi podataka kojelavaScript SRGUDabDYD VX EURMHYL ERROHDQ YU
nizovi i objekti. JavaScript Y DULMDEOH VaXtoGQDPIP IGINHHVWD YDULDEOD
razipLWH WLSRYH. SRstecD(BlikaN ) prikazana je osnovna sintaksa za deklaraciju

navedenilRlavaScriptipova podataka.

broj 1;
booleanVrijednost true;
zankovnoPolje "Znakovi";
niz ["jedan™,"dva"];
objekt = {

nazivVrijednosti: "vrijednost”,
nazivVrijednosti2: "vrijednost2",
nazivBrVrijednosti: 128

Sl. 2.5. Sintaksa za deklaraciju tipova podataka u JavaScriptu



2.3.2 Naredbe za kontrolu toka

Naredbama za kontrolu tokd H R G U H y Xdjl Xe XebajuH3puiniti kako bi se dio programa
LIYUALR 1DUHGEH ]D ifNiRekyeUiRaxsX if WMRiN,DdoWkile, for i switch
naredbonse ispitujeuvjet u zagradi te ako je jet ispunjen bk unutarif QDUHGEH VH L]YU
VXSURWQRP M4 SUHVNDUOH

If QDUHGED PRA&H VipBwaDNMD ®WRELIHHGMHISODRM G B/HH XY WUHAD R
SUYL XYMHW QLMH J]DGRY RO M HIge if@Gfirit@drudiHiqevike]ji el ¥ Bl &ED X Y
DNR MH WDM XYMHWnijeVSXQMHQ D SRpHWQL

Blok while S HW O M Hsdsp¥ tok p¥advedeni MHW LV W L QLW doSibijepetied L]PHY
while SHWOMH M HdoMDIlEESHRY @ W 1 G Y RiakddbisdzatviseEspitajdlet.

8 V O Xfpripktli koriti se SRPHW QL MHWD NRMWL LVSLWXMH KRUH OL VI

izraz.

Switch prima vrijednost i ispituje odgovara li primljena vrijednost definiranim uvjetifeo
odgovarablok s odgovarajilLP XYMHWRP. VN X$YRMWQYPP VH L]YUADYD At

blok. Na slici (Slika2.6.) prikazana je osnovna sintaksa korgitoka programaavaScriptom

(a < b){

console.log("a je manji od b");

(a > b) {

console.log("a je veci od b");

console.log("a == b");

(a < b){

console.log("izvrsava se sve dok je uvijet ispunjen")

console.log("izvrsava se prije ispitivanja uvijeta")
(a < b);
(var a=e; a <1@; a+=1){

console.log(a);
console.log("Ispisuje se sve dok je a < 1@. a se povecava za 1 svaki krug");

console. Ispisujem ako je x 1");

(2):

console. Ispisujem ako je x 2");

(g):

console. Ispisujem ako je X 3");

console. Ispisujem ako ni jedan od uvijeta nije zadovoljen");

H

Sl. 2.6. Sintaksa naredbi za kontrolu toka u a&criptu



2.3.3.Operatori

$ULWPHWLpPNL RSHUDW RalkScipRMLL P/XL XX IRFHUDW RULPD RV
jezika. JavaScript operatori su: operator dodjeljivanja, operator oduzimanja, operator
PQRAH@®RMBIUDWRU GMHOMHQMD L PRGXORelR§gdUDWRU NR

2SHUDWRUL GRGMHQ2wWECYmsQ: Mdajelivad)® yrifenbstXvarijable =, uinje
vrijednosti +=, smanijivanje vrijednostE, mno&nje vrijednosti *=, geljenje vijednosti /=,

dodjeljivanje modulo vrijednosti %=.

2SHUDWRUL XVSRUHYLYDQMD LJaOaSdriptsit ljedRakdsU=3 VeRnakosK J U D
YULMHGQRVWL L WLSD QHMHGQDNRVW od > Qndiji BHGQ DN R\
YHUL LOL MHGQDN ! PDQML LOL MHGDQN L WHUDUQL RSF

2.3.4.Funkcije

Funkcije se pohranjujikako bise radnje koje je potrebna ] Y UQ@DWY.LAH PMHVWD X S
mogle L]YUAaD Y DW LseEgaov@ddefiira a HO M H Qd¢ pdvaaj@QuMH funkciju te

R G U HEKo}eMr{dnosti funkcija prima i kojese vrijednosti funkciji predajuTakve funkcije

pozivaju seimenomkoje im je dodjeljeno i predane sm vrijednosti nad kojimae operacije

W U H E D M. )NaLdligi YSlika®.Z) prikazana je osnovna sintaksa za deklaraciju i pozivanje

funkcije.

var nekaFunkcija = function (ime) {
alert("Pozdrav od browsera,"

mwoow

ime);

}s

nekaFunkcija(prompt("Unesite svoje ime"));

Sl. 2.7. Sintaksa za deklaraciju i pozivanje funkcija u JavaScriptu



2.4 PHP

PHP je skriptni programski gk kojisH L]YUADYD RG VWUDQBEMPpIHEAS R WX ALF
za razvoji QWHUQHW VWUDQLFD V GLQDPLpNLP VDGUADMHP W
ponaY OMDMXULK SRVORYD QD :HE SRVOXAaLWHOMX

Pojavio se 1995. godine, a trenutna stabilna vereij@ LDNR VX VWDULMH YHU]LI
ALURNRM XSRWUHEL

PHP ima moguinosti spajanja i manipulacije bazom podataka, rukoveidj®IL formatimate
ispisivanjeHTML elemenata. Naredba za deklaraciju varijabRHP-u nepostoji. Varijalle se

kreiraju kada im je dodjeljenaijednost.

7LSRYL SRGDWDND NRMHP-u\sK: rizBWR Eixeli BrQjevi, Xealni brojevi, bool
vrijednosti, redovi, objekti, NULL vrijednas i resursi. Na slici (Slika 2.8prikazana je sintesa

jednostavnog programa napisanoghiP-u.

<?php
$varijabla il 3
($varijabla < 10) {

echo "Program ispisuje ako je varijabla $varijabla manja od 10";
($varijabla 10){

($1i = 0; $i < 10; $i++){

echo "Ovo program ispisuje 10x ako je varijabla $varijabla veca od 10";

Sl. 2.8.0snovna sintaksa skriptnog programskog jezika PHP

2.5.phpMyAdmin

phpMyAdminje opersource SURJUDP QDSLVDQ SRPRUX SKS VNULSWC(
NRULVWL VH |]D NUHLUDQMH L PDQLSXODFLMX ED]JRP SRGDYV

10



XQXWDU SUHJOHGQLND J]QDWQR RODN&ADYD UDG QD ED]L S
operage nad bazom i korisnicima baze (SIiR&.).

3 Stanje =7 Users [&l lzvoz =} Uvoz @ 4 Settings Il Replikacija < More

General Settings

= PosluZitelj: 127.0.0.1 via TCP/AP
= Server type: MySQL
= Verzija posluZitelja: 5.5.34 - MySQL Community Server|
{GPL)
Appearance Settings * Verzija protokola: 10
= Korisnik: root@localhost
|E| = Server charset:- UTF-8 Unicode (utfg)

£ Server connection collation & :| utf8_general_ci

& Jezik - Language @) - | Hrvatski - Croatian

@ ona
« Veliina fonta: Web posluzitelj

&% More settings = Apache/2 4.7 (Win32) OpenSSL/0.9 8y PHP/5. 4 22

» Database client version: libmysgl - mysgind 5.0.10 -
20111026 - 5ld-
ef07c4156db32080b3752b232487a435ee03721567 §

*» PHP ekstenzija: mysqgli &)

phpMyAdmin

= Podaci o verziji: 4.0.9, latest stable version: 4.6.3
= Dokumentacija

* Wiki

+ SluZbena stranica programa phpMyAdmin

= Contribute

= Get support

» List of changes

SI.2.9 SKSO0\$GPLQ SRpHWQL ]DVORQ
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3. GOOGLE MAPS API

Google Maps MH *RRJORYD WHKQRORORJLMD GLJLWSRQUELQD
zemaljske kugleL PR&H SULNDI]LY D \ata(SUKABAH REOLNH NDU

APl MH DNURQLP ]D $SOLFDWLRQ 3URJUDPPLQJ pré@okotal IDFH
alatakoji se mogu kostiti za izgradnju softverskih aplikacijAPl GRS XawWD NRULVQLFPD
JRWRYD UMH&GHQMD L YHUO SRVWRMHKkedje.SMhBgd Nelikg kieb] D LU
aplikacijeimaju svojAPI, aGoogle Maps APjedanje RG Q@IMPpNHRUL&AWHQLK

Google APIMips RPRJIXUXMH VY R MugrRdN Gdddle/kuiteRd Webstranie SR P R U X
JavaScripta. Google Maps APtlizajniranje za rad na mobilnmudiyDMLPD L UDpXQDOLP

APFRGUHYyXMH NDR EL VRIWYHUVNH NRPSRQHQWH WWHEDOH
NRULVQLDP.NDBoaVAPp RO DIBIEAID|YDG X SURJUDPD Sebaxakpj@Kdridik V'Y L K

spaja u jednu aplikaciju.

Google Maps APIGRS XaWD NRLYVQL oy Mapk&td havlaiiMerneskim
stranicana, da pristupaju njihovim funk@gma |D XUHYLYDQMH WH RPRJXUXMH

informacija na kartama.

Za pristupanjeGoogle Maps ARU potrebo je imatAPl NOMXp NRML GRELYDPR UH
Google prekdcmail U Dnp.X

Google Maps APje besplatan] D N R U L gbWVunj€idvhHla je stranica kajoj se koristi javno
dostupna dane napPODUXMH |]D SULVWXS L GD QH SUHOD]L YLa&H RG
GDQX 8 VOXpDMX GD VWUD Q@RIX i(GHH MNGHOGRNMapWAEAPM/PdaX Y M H W
NRML SUXAD MRA& QH Nikbsti G&iG bW @él naptamijeX [15][16][17

12
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Sl. 3.1. Osnovna Google Maps karta

=D XpLWEdoge Mapsi AR potrebno je definirati osnovridiT ML struktury unutarscript
taga napisati @veznicu naAPlI, inicijalizirati kartu te joj definirati osnovne postavke: mjesto na
NRMHPX MH NDUWD FHQWULUDQD NROLNR MH NDUWD ]XPLU

Nakon inicijalizacije funkciju je potrebno pozvati te odrediti u kojgdfTML HOHPHQW X UH
karta prikazivati i odreditCSSVYRMVWYLPD YLVLQX L aLULQX NDUWH NRI

Sl. 3.2.0snovna postavke za prikazivanje Google Maps karte
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3.1.Google maps objekti

GoogleMapsAPI RPRIJXMIH NRULAWHQMH QHNROLNR PHWRGD ]D SU
suvezanizaod HYHQH NRRUGLQDWH paziai $diNohakd) IRil, LpoliganiPKrud X

i trokut.

OznaNH L RVWDOL REMHNWL SR]JLYDMX VH @2KdRtekndt&v/s MH N
a HO M H @etha@d&tN D& slici (Slika 3)3prikazaraje metoda za pozivanje ozmana karti, a

na slici (Slika 3.3 prikazan je izgled dodane oznake u pregledniku.

Sl. 3.3 Metoda za prikazivanje oznake karti

S.34 3ULND] PHWRGH |]D R]QDPDYDQMH X SUHJO}

2]QDNDPD VWhhenpaR slikh kojom se prikazujdeih M H P RahKnirati (Slika 3.6.). Na

slici (Slika 3.5) prikazane su metode za izmjenu slike i animiranje oznake.

14



Sl.3.5.MetodazaL]PMHQX XRELpDMQH VOLNH R]JQDNH L GRG

SI.3.6. 3ULND] PHWRGH ]D R]QDpDYDQMH X SUHJOHGQLNX V

animacijom

BRPRUX QDEURMDQLK PHWRGD RPRJIJMURHRRNVMHEHMYWILNKDRLEYCL
RGUHYHQEKM®RNLQLMDPD LHRBEO MAH B RAPNRE®RD ERMH &LUL
NRMRP MH LVFUWDQD OLQLMD LOL REOLN RGUHYYDQMH ER|

Na slici (Slika 3.7) prikazana je metoda za prikaziggMH OLQLMH A3RO\OLQHS3
SULND]JLYDQMH RGUHYHQRJ REOLND A3RO\JRikeWdigQl. ML M
S UR]LUSDGR&ONACittA L ERMH AVWURNH&RORU3 WH GYLMH NRRUG
RGUHYHQR VY RthdkeWeyiR3 AL 8 URHL & QdRoakeDpattE (@8 M H A

Na slici (Slika3.8) je prikaz linije i oblika u pregledniku te tri koordinate koje su vrhovi

iscrtanih oblika.
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Sl. 3.7.Metode za prikaz linije i poligona

Sl. 3.8.Prikaz metode za liniju i poligon u pregledinku

16



3.2 Kontrole

Google maps APINDUWH VDGU&H NRQWUR @jH irteRakeifti sSNKRrtdmVIGaL N X F
standardRM NDUWL ELW UH SULND]D@ih njilbdoRoj&Ri\dQiRtiveGkehtiIR Q W U

koje se ne prikazjuju na zadanim postavkama.
Osnovne kontrole karte su :

A=RRP FRQWURO3 NRQWUROWDSNHV]DQSIURRMHQX UDJLQH Y
GRQMHP GHVQRP XJOX NDUWH NDGYLWLI® HN IVBIW DP R&HH (iNDRX
NOL]DpHP

AODS W\SH FRQWURO 3 WLS NDUWH PRaH ELWL SLND]DQ
LIELRUQLNX X JRUQMHP OLMHYRP XJOX NDUWH QCPRUKQKBY I
tipova karte- satelitski simak, teren, ceste.

A3DQ WRRO 3 NRQWUROD SRPRIXQMDD GIR BIRARINKX NXUVRI
tipkama na tipkovnici ( gore GROMH OLMHY RartulGiHsvgiRvina R Biok, Hapad,

sjever, jug ).

A6WUHHW 9LHZ FRQWURWH LSRQOHABWIRDQPBPR QDOD]L VH X
karte, fUNRULVQLS\RPRaH QD aHOMHQR PMHVWR QD NDUWL GD

ulice street view

Sl. 3.8.Prikazsvi kontrola koje su aktivirane
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Sl. 3.9. Prikazkarte na kojoj su sve kontorle aktivirane

S.L.39.3ULND] NDUWH V LVNOMXpHQLP NRQWURC

18



Dodatne kontrole su :

A6FDOH FRQWVUYRDOGD SNDOD]XMH RPMHU L]PHYyX XGDOMHQR

stvarne udaljenosti.

AS5RWDWH FRQWUROS3 URWDFLMD SULND]XMH NUXaQXx L
rotacije slike, to je kontrola za karte pod nagibom.

A2YHUYLHZ 0RO & BQUMUOHGQD PDSD NRQWUROD NRMD RVL
XPDQMHQX NDUWX NRMD SULND]XMH 4LUH SRGUXDPIWMH RG RQ

3 R PRvarijableMapOptions P R J&j& upravljati kontrolama PRaH VH RGUHtGBIEWL NR
UH ELWL SULND]DQH QD NDUWL L NDNR UH L]JOHGDWL

3.3.Vrste karata

Google Maps APISRGUADYD pHWLUL. REQERNMQUQ RAL\WD NDUBGH SULC
karata ili mjenjanje SULND]D SRVWRMHULK NDUDWda&isnD @ potebantd R U L V
njihove internet straniceRGO Xp XM X ]|D QHNX RG RVQRYQLK NDUDWD

Dostupni tipovi karit naGoogle Maps ARIX VX A52$'0$33 DXWRENPLNMHEQ D ND L
kojoj su istaknute prometniceA6$7 (/,7 (3 VDWHO L wikakiuje $atBlitk\WobBgled
snimanGoogle Earthom A+ ,%5,'3 KL E U L-G@kazup Ixdhbimacijuauto karte i
satelitske kartete A7 (55%,12 WHUHQYWMIDNRPXNHD IL]JLPNRIVYRMVWY D

Vrsta karte definiras®@ D GYD QDpLQD
mapTypeld: google.maps.M apTypeld. ROADMAP
ili

map.setMapTypeld(google.maps.MapTypeld. ROADMAP);

19



3.4.Karte s nagibom

.DUWH V QDJLERPDSRGWRSRDVPIMNDUDWD A6$7(/,7(3 L A+<%5,"
zanelk ORNDFLMH .DGD VH RGUHVHQD ORNDFL MshtelsRaYilD M Q R
KLEULGQD NDUWD VH ]DPMHQMXMH IRWRJUD |LVDWVRO S0 LJND Al
SRJOHG QD ORNDFLMX VD VWUDQH ]D UD]Oddd ¥ Ro@oldiU L MD
A]JRRP: SULNDHDXWDOMH YUDUD X QDBGIHWQLXMWRIGHGY Q
setTilt(45 ), a LV N O EeX$pnaMdbosetTilt(0 ). [19]

SI.L3.10.3ULND] NDUWH V XNOXpHQLP QDJLERP
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4. 1ZRADA APLIKACIJE

=D L]YUSFDIFIMPSHQDUHGEL SRWUHE D Q indtéliratinlPHPRM O X AL W |
Mygj-RP =D HPXOLUDQMH :HE SRANOKEZLRYjiHIOIMDprétiRdfaa WL VF
phpMyAdminphpMyAdminje potreba za kreienje baze u kojse spremamju podatci unesenih
lokacija. U bazi MH SRWUHEQD MHGQD WD E OidFsDatdl Rridde, MtD i@rigaL pH
Id atribut je tipaint duljine 11 auto incremeni VDGUAL SULPDUQL NOMXp X N
identifikacijski broj lokacije. Atributilat i Ing su tipafloat duljine 10,6 u kojese pohranjuju
koordinate odabrane lokacij@nage atribut je tipavarchar duljine 80 koji se pohranjuje u
lokaciju pohranjene e, asdataje atribut tipavarchar duljine 180 u kojise pohranju upisani

podatci Na slici (Slika 4.1) prikazana je struktura baze podatakghpMyAdminu

Sl. 4.1. Struktura baze podataka u phpMyAdminu

Za unos i ispis podaka iz baze potrebno se povezati na bazu podataka. Povezivanje s bazom
SRGDWDND RVWY DRHR-H] k¢ j&/ pbtréoRdFRMX WL NRULVQLpPNR LPH E
lozinku baze podataka, nazivibj]H SRGDWDND L QD]LnNa kdjelln shald@2iXx®d W H O

slici (Slika 4.2) prikazarm je povezivanje s bazom podataka.
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Sl. 4.2.Povezivanje s bazom podataka

IDNRQ XQRVD NRULVQLPpNLK SRGDWDND ED]H ]D SRYH]LYDQ
metode za unos i brisanje podatakhaze. Za unos i brisanjgodataka uazu dohvaa seHTTP
POSTmetoda. Ovisno o tome dali &#HTTP POSTmetode primaju podatci iz forme, podatci

VH SURWOaMIHYsUMHANomakose primizahtiev zabb, VDQMH SRGDWHMa X ED]
slici (Slika 4.3) prikazane su metode za unos i brisanje podataka u bazu podataka.

Sl. 4.3.Metode za unos i brisanje podataka

SRGDWFL L] ED]H SR GDW BHPB na 1¢@e¢lj\f kolh)se \géheB/IP Boliinent.
Ispis podataka iz baze i generiraij®lL dokumentaprikaznao je na slici (Slika 4 )4.
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Sl. 4.4.Ispis podataka iz baze i generiranje XML dokumenta

Za prikaz mape s podatna iz baze kreiran JEHP dokument index.phpu kojenu je HTMLom
definirara osnovna struktura. U zaglavlju dokumenta pozegQuery JavaScriptiblioteka
zbog gotovihJavaScriptfunkcija kojejQueryima. OsimjQueryau zaglavlju dokumenta poziva
sei glavnaJavaScriptdatoteka iGoogle Maps APRIU script tagu @ pozivanjeGoogle Maps
APIl-apotrebno je unjeti i identifikacijski kljiina kraju URLa koji pozivaGoogle Maps API

Prije kreiranja funkcije za pozivanjeéoogle Mapskarte potrebno je odrediti mjesto unutar
dokumenta gdjeiH VH NDUWD SULND]L Yudwtagu ubldawdoy teds kKsjeih 8eD | X M -
SRPRIB®%a definilUD YHOLPLQD 1D) prikakan lieH BV luhlbar kojegse poziva

Google Mapkartu.
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Sl. 4.5.0snovni HTML i CS potreban za prikaz karte

Google Mapskartase prikazuje QD SXQRM GXOMLQL |DVOERDjs&WwER MH L
width: 100% , height: ]JD AWR QDP HOHPHQW WUHED ELWL DEVR!
left:0 i top: O.

1IDNRQ aWR MH ED]D NUHLPBPHPQER tHIRLY B$BdefiDirahiRpptRbE je
inicijalizirati kartu. Prilkom inicijalizacije karteRVLP aWR WUHED X (pbtrebMjeS RV W |
ispisati podatke koje nam preday@ap_process.phgatotekatH GHILQLUDWL GRJDyYDM |
GHVQH WLSNH PLAaAD 6&sWodatdk& NaRdlde ¢slikd4)Bpfkazna je funkcija za
inicijalizaciju karte.
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Sl. 4.6 #Inicijalizacija karte s podatcima iz baze i formom zasin

8 GHILQLUDQRP GRJDYDMX ]D XQRV ORNDFLMH V SRGDWFLF
informacijskim prozorom. U funkciji za kreiranje oznake pozivaGmogle Mapsmetoda za
kreiranje oznake i inforamcijskog prozote joj se predaju podatene®ni u formi. Funkcija za
NUHLUDQMH R]QDNH VDGUAL L WLSNH ]D EULVDQMH L VS
VSUHPDQMH L EULVDQMH PRETMEdRIM £a hrisafjeko)d Prékil fdnkcip@M H
map_process.phprL& H S R G D W Nla 41D pxlkazakaje fGnkcija za brisanje oznake.
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Sl. 4.7 Funkcija za brisanje oznake

)JXQNFLMD ]D GRGDY [RqQuikEiji Ba] QiEan¢loanaka)putnizstoPOSTmetode za
brisanje. Funkcija za dodavanje oddl S RAPREXPHWRGH SURVOMHYXMH SF

zapisuju u bau podataka. Na slici (Slika 4)&rikazana je funkcija za dodavanje oznake.

Sl. 4.8 Funkcija za brisanje dodavanje

Unosom adrese aplikacije internet SUHJOHGQLN NR ULV urdtdr mégledrpkaw DY D
(Slika 4.9).
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Sl. 4.9.Prikaz aplikacije

8 JUDILMXRAOMX DSOLNDFLMMD NVRIUSNX IGHBQ RW INMNLIRND PL&D
novoj lokaciji te u forme za unos, unosi lokacijiksli AHOMHQH SRGDWNH 6OLND

Sl. 4.10.Unos nove lokacije

Nakon unosa podataka potrebno je kliknuti guamb pohrani ]D VSUHPDQMH aHOMHC(
zajedno salikom i podatcima koji su unesi. Kada je lokacija pohranj@ klikom lijeve tipke
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PLAD QD XQHVHQX OR N Drfacildkk prddi INKDjEFOMjEI uiiisa &likal iRobidatci
(Slika 411 8NROLNR NRULVQLN &aHOL XNORQLWL SRVWRMH X
WLSNRP RIEAML QBNDFLM&idkart.H REULV

Sl. 4.11.Prikaz unesene lokacije
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8 RYRP ]YUGQRP UDGX RSGo0HEOMMSIABINRQEVS LPINRD VXpHOMI
QMHJID LIUQWHHQY WMW DSOLNDFLMD NRMD RPRJXUDYD R]QDpCL
SRGDWDND ]D RIQDpHQR P M H \Watrebneza &tadiDeQIkbcheEXTMLHEQ RO R J L
Script phMyAdnm i PHP.

7DNRYHU VIDNP@RMMpPLWL GD VH SRRRGBD XNRIMyBLIMEEMRAHMORY D
ODNR PRAaH GL]DMQLUDWL DSLNDFLMD KkqisvieitdeDdd VEdmi Q H N
modelirap kartu prema svojim interesima i potrebama. Primjena takavih apikacija danas je vrlo

p H V)é&f Blasnicima internet stran@ QD NRMLPD VH QDOD]L NDUWD ODNR
LQIRUPDFLMH ]D RQH ORNDFLMH NRMH VX YD&®QR{gU QMLK
NRULVQLFLPD QD SUHJOHGDQ L MHGQRVWDYDQ QDpLQ SUX
R]IQDpHQ#H QD NDU
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6%a(7%.

Definicija Web tehnologija potrebnih za izradu intreaktivne aplikacije za spremanje podataka
NRULVQLpNL RGDEUDQH ORN&naGobyle \2aps AR BspavilDd | XQNFLRQ
postavki Izrada baz&élySQLED]H S R G D W D NhpMyAdnhidaw kbfo sekspremaju
ORNDFLMH WH SRYH]LYDQM IPHP-D] H3R @ieaaol@WdpMARR SRP RO X
NRULaWaasstiptP L XUHYLYDQMHHIMUL-&NND$Ba.SRPR U X

.OMXpQH ULMHpL

Goggle Maps API, HTML, CSS, JavaScript, PHP, phpMyAdmin

ABSTRACT

Design of interactive application for storing data ugirgphical interface maps

Definition of Webtechnologiesised for development of Interactive application for storing user
selected lod#on and dataDescription of Google Maps APland basic settingCreating a
MySQLdatabase usinghpMyAdminthat stores the location and connection of the base with an
application usingPHP. Adjusting theGoogle Maps APusing JavaScriptand editing views
usingHTML andCSS

Keywords:

Google Maps API, HTML, CSS, JavaScript, PHP, phpMyAdmin
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PRILOG

Kompletan izvorni kod aplikacije opisane u poglaviju 4.

https://www.sanwebe.com/downloads/@doglesavemarkersample

Kompletan izmjenjeni kod aplikacije
index.php

<IDOCTYPE htmI>

<html>

<head>

<title>Google Maps API</title>

<meta charset="UTF -8">

<script type="text/javascript” src="js/jquery - 1.10.2.min.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="http://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=AlzaSyDVDRmMH7qpabQV1bp
JOpihQP2vpyHQgVv64&sensor=false"></script>

<script type="text/javascript" src="js/main.js"></script>

<style type="text/css">

h1l.heading{padding:0px;margin: Opx Opx 10px Opx;text
align:cen ter;font: 18px Georgia, "Times New Roman", Times, serif;}

/* width and height of google map */
#google_map {
height: 100%;
width: 100%;
left: O;
position: absolute;

top: O;
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/* Marker Edit form */

.mark er - edit label{display:block;margin

- bottom: 5px;}

.marker - edit label span {width: 100px;float: left;}

.marker - edit label input, .marker

- edit label select{height: 24px;}

.marker - edit label textarea{height: 60px;}

.marker -edit label input, .marker

- edit label select, .marker - edit

label textarea {width: 87%;margin:Opx;padding - left: 5px;border: 1px

solid #DDD;border - radius: 3px;}

/* Marker Info Window */

hl.marker - heading{color: #585858;margin: Opx;padding: Opx;font: 18px
"Trebuchet MS", Arial;border - bottom: 1px  dotted #D8D8D8;}

div.marker -info -win {max - width: 300px;margin  -right:  -20px;}

div.marker -info -win p{padding: Opx;margin: 10px Opx 10px 0;}

div.marker -inner -win{padding: 5px;}

button.save - marker, button.remove - marker{border: none;background:
rgba(0, O, O, 0);color:  #00F;padding:  Opx;text - decoration:
underline;margin - right: 10px;cursor: pointer;

}

.gm- style -iw div{ overflow: hidden limportant; }

.main - title { position: absolute; width: 99%; font - size: 16px; font -
family: sans -serif;z -index: 2;0pacity: 0.6;te xt - transform:

uppercase;text - align: center;}
</style>
</head>

<body>

<div class="main - —<-Z2%fQ 3Sh”

nove lokacije</h1></div>
<div id="google_map"></div>
</body>

</html>

”(_(..(—i Z<Ei~— —<'e— '(\|f (Bf T‘T
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main.js

$(document).ready(function() {

var mapCenter = new google.maps.LatLng(45.5542408, 18.6909462);
//Google map Coordinates

var map;
map_initialize(); // initialize google map
[[#a#HHHHHHHH##H## Google Map Initialize #####HHHHHHHHHH

function map_initialize()

{
var googleMapOptions =
{
center: mapCenter, // map center
zoom: 12, //zoom level, O = earth view to higher
value
scaleControl: true, // enable scale control
mapTypeld: google.maps.MapTypeld. ROADMAP I
google map type
I3
map = new
google.maps.Map(document.getElementByld("google_map"),

googleMapOptions);

/lLoad  Markers from the XML File, Check
(map_process.php)

$.get("map_process.php", function (data) {
$(data).find("marker").each(function () {

var image = ' <img
src=""+$(this).attr('image")+" width="250px" height="250px">";

var sdata = '<p>'+
$(this).attr('sdata’) +'</p>";

[Ivar type =
$(this).attr(‘type");

36



var point = new

google.maps.LatLng(parseFloa  t($(this).attr(lat")),parseFloat($(this).
attr('Ing"));

create_marker(point, image, sdata, false,
false, false, "http:// ---- PATHTO YOURWEBSITEICON------
/icons/pin_blue.png");

D

D;
//Right Click to Drop a New Marker

google.maps. event.addListener(map, rightclick’,
function(event) {

//[Edit form to be displayed with new marker
var EditForm = '<p><div class="marker - edit">"+

‘<form action="" method="POST" name="SaveMarker"
id="SaveMarker">'+

‘<label
for="plmage"><span >Slika:</span><br><input type="text" name="plmage"
class="save -image" placeholder="Unesite poveznicu na sliku"

maxlength="180" /></label><br>'+

'<label for="pDesc"><span>Podatci
:</span><br><textarea name="pDesc" class="save - desc" placeholder="Unos
podataka" maxlength="150"></textarea></label>'+

'</form>'+

'</div></p><button name="save - marker"
class="save - marker">Pohrani</button>";

//Drop a new Marker with our Edit Form

create_marker(event.latLng, ‘Novi unos',
EditForm, true, true, true, "http:// ---- PATHTO YOURWEBSITEICON----
-- licons/pin_green.png");
D;
}

[ Create Marker Function ####HHHHHHHHHHE
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function create_marker(MapPos, MapTitle, MapDesc,

InfoOpenDefault, DragAble  , Removable, iconPath)

{

/Inew marker

var marker = new google.maps.Marker({
position: MapPos,
map: map,
draggable:DragAble,
animation: google.maps.Animation.DROP,
title:"Hello World!",

/licon: iconPath

D

/IContent str ucture of info Window for the Markers

var contentString = $('<div class="marker -info -win">'+

'‘<div class="marker  -inner -win"><span class="info - content">'+

'<hl class="marker - heading">'+MapTitle+'</h1>'+
MapDesc+

'</span><button name="remove - marker" class="remove
—<«—=Z%°Q f'"F fretx"Q" ,"<ic3Uu,———"¢"P«

'</div></div>");

/ICreate an infoWindow
var infowindow = new google.maps.InfoWindow();

//set the content of infowWindow

- marker"
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infowindow.setContent(contentString[0]);

/IFind remove button in infowWindow

contentString.find('button.remove

var removeBtn
marker)[O];

contentString.find('button.save

var saveBtn
marker")[O];

/ladd click listner to remove marker button

google.maps.event.addDomListener(removeBtn, “click",
func tion(event) {

remove_marker(marker);

D

if(typeof saveBtn !=="undefined’) //continue only when save
button is present

{

/ladd click listner to save marker button

google.maps.event.addDomListener(saveBitn, “click",
function(event) {

var mReplace = contentString.find('span.info
content'); //html to be replaced after success

var mimage = contentString.find('input.save
image')[0].value; //image input field value

var mDesc = contentString.find(‘textarea.save
desc')[0].value; //de scription input field value
Ilvar mType = contentString.find('select.save

type')[0].value; //type of marker

If(mlmage ==" ” mDesc =="
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alert("Unesite sliku i opis "),
telse{
save_marker(marker, mimage, mDesc,

mReplace); //call save marker function

}
h;

//add click listner to save marker button
google.maps.event.addListener(marker, ‘click’, function() {

in fowindow.open(map,marker); // click on marker
opens info window

D

if(InfoOpenDefault) //whether info window should be open by
default

infowindow.open(map,marker);

[ Remove Marker Function ###HHHHHH#HHHHHE

funct ion remove_marker(Marker)

{

[* determine whether marker is draggable

40



new markers are draggable and saved markers are fixed */

if(Marker.getDraggable())

{
Marker.setMap(null); //just remove new marker
}
else
{
//IRemove saved marker from DB and map using jQuery
Ajax

var mLattang = Marker.getPosition().toUrlValue();
/lget marker position

var myData = {del : 'true’, latlang : mLatLang}
/Ipost variables

$.ajax({
type: "POST",
url: "ma p_process.php",
data: myData,
success:function(data){
Marker.setMap(null);
alert(data);
2
error:function (xhr, ajaxOptions, thrownError){

alert(thrownError); //throw any errors

D;
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|[HHH A Save Marker Function #H#HHHH#H I
function save_marker(Marker, mimage, mSdata, replaceWin)
{
//ISave new marker using jQuery Ajax

var mlLatLang = Marker.getPosition().toUrlValue(); //get
marker position

var myData = {image : mimage, sdata : mSdata, latlang :
mLatLang }; //post variables

console.log(replaceWin);
$.ajax({
type: "POST",
url: "map_process.php",
data: myData,

success:function(data){

replaceWin.html(data); //replace info window with
new html
Marker.setDraggable(false); //set marker to fixed
Marker.setlcon('http:// ---- PATHTO YOURWEBSITE
ICON------ ficons/pin_blue.png’); //replace icon
3
error:function (xhr, ajaxOptions, thrownError){
alert(thrownError); //throw any errors
}
b;
}
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Iltipsy
i

map_process.php

<?php

I/l database settings

$db_username = 'root’;

$db_password = ";

$db_name = 'test2’;

$db_host = 'localhost’;

IImysqli

$mysqli = new mysqli($db_host, $db_use
if (mysqli_connect_errno())

{

rname, $db_password, $db_name);

header('HTTP/1.1 500 Error: Could not connect to db!’);

exit();

}

HH T Save & delete markers #HH#HHH#HHH T

if($_POST) //run onl y if there's a post data

{

/Imake sure request is comming from Ajax

$xhr = $_SERVER[HTTP_X_REQUESTED_WITH'] == 'XMLHttpRequest;

if (I$xhr){

header("HTTP/1.1 500 Error: Request must come from Ajax!");

exit();

}

/I get marker position and split it for database

$mLatLang = explode(’,,$_POST["latlang"]);
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$mLat = filter_var($mLatLang][O0],
FILTER_VALIDATE_FLOAT);

$mLng = filter_var($mLatLang[1],
FILTER_VALIDATE FLOAT)

/[Delete Marker
ifisset($_POST[ "del"]) && $ POST["del"]==true)

{

$results = $mysqli ->query("DELETE FROM markers WHERE
lat=$mLat AND Ing=$mLng");

if (I$results) {

header('HTTP/1.1 500 Error: Could not delete Markers!");

exit();
}
exit("Done!");
}
$mimage = filt  er_var($_POST["image"],

FILTER_SANITIZE STRING)
$mSdata  =filter_var($_POST["sdata"], FILTER_SANITIZE_STRING);

/I$mType = filter_var($_POST["t ype'],
FILTER_SANITIZE STRING)

$results = $mysqli ->query("INSERT INTO markers (image, sdata,
lat, Ing) VALU  ES (‘Smimage’,'$mSdata’,$mLat, $mLng)");

if (I$results) {
header('(HTTP/1.1 500 Error: Could not create marker!");
exit();

}

$output = '<img src=
height="250px"><p>"'.$mSdata.'</p>",

$mimage." width="250px"
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exit($output);
}
HitHHHHH A Continue gener  ating Map XML ####HHHHHHHHHHHHH
//ICreate a new DOMDocument object
$dom = new DOMDocument("1.0");
$node = $dom - >createElement("markers"); //Create new element node
$parnode = $dom - >appendChild($node ); //make the node show up
/I Select all the rows in the markers table
$results = $mysqli ->query("SELECT * FROM markers WHERE 1");
if (I$results) {
header('HTTP/1.1 500 Error: Could not get markers!’);
exit();
}
//set document header to text/xml
header("Content - type: text/xml");
/I Iterate through the rows, adding XML nodes for each
while($obj = $results - >fetch_object())
{
$node = $dom - >createElement("marker");

$newnode = $parnode - >appendChild($node);

$newnode >setAttribute("image",$obj - >image);
$newnode >setAttribute("sdata”, $obj - >sdata);
$newnode >setAttribute("lat", $obj - >lat);
$newnode >setAttribute("Ing”, $obj ->Ing);

}

echo $dom- >saveXML();
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