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1. UVOD 

 

Tema je ovoga rada �G�L�]�D�M�Q�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �]�D�� �V�S�U�H�P�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L��

�J�U�D�I�L�þ�N�L�� �S�U�L�N�D�]�� �]�H�P�O�M�R�Y�L�G�D���� �8��radu se opisuje razvoj aplikacije �L�]�U�D�ÿ�H�Q�H�� �S�R�P�R�ü�X Google Maps 

�J�U�D�I�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D �þ�L�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���]�Dhtjeva poznavanje HTML-a i JavaScripta, a njihove su osnove 

�W�D�N�R�ÿ�H�U���R�S�L�V�D�Q�H���X���R�Y�R�P���U�D�G�X��  

U prvom su poglavlju opisane tehnologije koje je bitno poznavati da bi se mogla 

napraviti web aplikacija. Tu �þ�L�W�D�W�H�O�M�D��upoznajemo sa osnovama HTML-a , CSS-a i JavaScript-a 

�þ�L�M�H��je poznavanje �Y�D�å�Q�R�� �]�D�� �U�D�G�� �V Google Maps API-em. U prvom je poglavlju �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �R�S�L�V�D�Q 

phpMyAdmin pomo�üu kojega je napravljena baza podataka u �N�R�M�X�� �ü�H�� �V�H�� �V�S�U�H�P�D�W�L�� �S�R�G�D�W�F�L��

�L�]�U�D�ÿ�H�Q�H aplikacije te su ukratko opisani principi  PHP-a koji se koristi za povezianje aplikacije s 

bazom podataka. 

�'�U�X�J�R���S�R�J�O�D�Y�O�M�H���R�E�U�D�ÿ�X�M�H���S�U�L�Q�F�Lpe Google Maps API-a koji je glavni alat za izradu aplikacije. 

Zadnje se poglavlje odnosi na izradu same internet aplikacije koja je zadatak ovoga rada. 

 

1.1. �=�G�D�W�D�N���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D 

 

�3�U�R�X�þ�L�W�L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��HTML-a, Javascript-a i Google Maps �J�U�D�I�L�þ�N�R�J�� �V�X�þ�H�O�M�D�� ���$�3�,-a), 

opisati principe Google Maps �J�U�D�I�L�þ�N�R�J�� �V�X�þ�H�O�M�D���� �.�D�R�� �S�U�L�P�M�H�U�� �� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��Google Maps-a 

napraviti aplikaciju koja pokazuje kartu i koja  �R�P�R�J�X�ü�X�M�H���G�D���V�H���R�]�Q�D�þ�L���Q�D���N�D�U�W�L���Q�H�N�R���P�M�H�V�W�R�����=�D��

�R�]�Q�D�þ�H�Q�R���P�M�H�V�W�R�����D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���G�D���V�H���X�S�L�V�X�M�X���S�R�G�D�F�L���L���G�D���V�H���V�W�D�Y�L���V�O�L�N�D���N�R�M�D���V�H�����V�S�U�H�P�D���Q�D��

�V�H�U�Y�H�U�X�����W�D���V�O�L�N�D���V�H�����S�R�N�D�]�X�M�H���D�N�R���V�H���N�O�L�N�Q�H���W�R���R�]�Q�D�þ�H�Q�R���P�M�H�V�W�R�� 
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�������7�(�+�1�2�/�2�*�,�-�(���.�2�5�,�â�7�(�1�(���=�$���,�=�5�$�'�8���$�3�/�,�.�$�&�,�-�( 

 

Za izradu aplkacije �N�R�U�L�ã�W�H�Q�R���M�H���Q�H�N�R�O�L�N�R���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�Ma i programskih jezika. Baza podataka 

za aplikaciju je relacijska MySQL �E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�U�H�L�U�D�Q�D���S�R�P�R�ü�X��phpMyAdmina.[1]  Podatci se 

unose u bazu preko PHP-a koji se prikazuje unutra HTML �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�����.�D�U�W�D���M�H���S�R�]�Y�D�Q�D���S�R�P�R�ü�X��

JavaScript-a tj. JavaScript biblioteke jQuery. 

 

2.1. HTML  

Osnovni jezik koji se koristi za izradu internet stranica je HTML (�ã�W�R�� �M�H�� �N�U�D�W�L�F�D�� �]�D��

HyperText Markup Language).  HTML jezikom oblikuje se �V�D�G�U�å�D�M�� �L�� �V�W�Y�D�U�D�M�X�� �K�L�S�H�U�Y�H�]�H�� �K�L�S�H�U-

tekstualnih dokumenata. O�Q�L�����V�H���R�G���R�E�L�þ�Q�L�K���G�R�N�X�P�H�Q�D�W�D���U�D�]�O�L�N�X�M�X���S�R���W�R�P�H���ã�W�R���V�D�Gr�å�H���K�L�S�H�U�Y�H�]�H��

kojima su povezani s drugim hiper-tekstualnim dokumentima. Prikaz hiper-tekstualnih 

do�N�X�P�H�Q�D�W�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �Z�H�E�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N���� �D�� �W�H�P�Hljna z�D�G�D�ü�D��HTML jezika je uputiti internet 

preglednik kako prikazati hiper-tekst dokument. HTML �M�H�� �Y�D�å�Q�R razlikovati od ostalih 

programskih jezika jer on, za razliku od njih, �V�O�X�å�L���V�D�P�R���]�D���R�S�L�V���K�L�S�H�U-tekstualnih dokumenata  i 

njime �Q�L�M�H���P�R�J�X�ü�H �L�]�Y�U�ã�L�W�L���Q�L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�H���]�D�G�D�W�N�H���S�R�S�X�W���R�E�D�Y�O�M�D�Q�D���R�V�Q�R�Y�Q�L�K���D�U�L�W�P�H�W�L�þ�N�L�K���U�D�G�Q�M�L����

HTML opisuje internet �V�W�U�D�Q�L�F�H���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���R�E�L�þ�Q�H���W�H�N�V�W�X�D�O�Q�H���G�D�W�R�W�H�N�H���N�R�M�L�P�D���M�H���H�N�V�W�H�Q�]�L�M�D�����K�W�P�O���L�O�L��

.htm. [2] 

 

2.1.1. Alati za pisanje HTML dokumenta 

Za izradu HTML dokumenta dovoljno je imati bilo kakav program za obradu teksta (npr. 

Notepad) i neki od internet preglednika, kako bismo  provjerili izgled stranice. No, �U�X�þ�Q�R���S�L�V�D�Q�M�H��

koda u programu za obradu tekst�D�� �P�R�å�H�� �E�L�W�L�� �V�O�R�å�H�Q�R�� �M�H�U�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �O�D�N�R�� �S�R�J�U�L�M�H�ã�L�W�L���� �'�D�Q�D�V��

postoje mnogi napredn�L���D�O�D�W�L���]�D���S�L�V�D�Q�M�H���N�R�G�D���N�R�M�L���þ�H�V�W�R���L�P�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�R�G�F�U�W�D�Y�D�Q�M�D���V�L�Q�W�D�N�V�H�� 

�E�R�M�D�Q�M�H�� �L�� �L�V�W�L�F�D�Q�M�H�� �R�]�Q�D�N�D���� �D�W�U�L�E�X�W�D�� �L�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �W�D�N�R�� �G�D�� �V�H�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R�� �U�D�]�O�L�N�X�M�X���� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �Y�L�ã�H��

raz�O�L�þ�L�W�L�K�� �O�L�Q�L�M�D�� �N�R�G�D�� �R�G�M�H�G�Q�R�P���� �D�X�W�R�P�D�W�V�N�R�� �G�R�S�X�Q�M�D�Y�Dnje napisanih naredbi, a �W�H�N�V�W�� �V�H�� �P�R�å�H��

formatirati �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �G�D�� �V�H��mijenja �Y�H�O�L�þ�L�Q�D�� �V�O�R�Y�D���� �Pijenja stil, ume�ü�X tablice, slike, poveznice i 

multimedija. Neki od naprednih alata su: Sublime Text [3] (Slika 2.1) , Brackets [4] i PhpStorm 

[5]. 
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Postoje alati poput Adobe Dreamweaver-a [6] i KompoZer-a [7] koji, �R�V�L�P���U�X�þ�Q�R�J���S�L�V�D�Q�M�D���N�R�G�D, 

�R�P�R�J�X�ü�X�M�X�� �Y�L�]�X�D�O�Q�X�� �L�]�U�D�G�X�� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �L�� �E�H�]�� �S�R�]�Q�D�Y�Dnja koda. Oni rade po principu 

WYSIWYG (What You See Is What You Get) �ã�W�R���S�U�H�Y�H�G�Hno na hrvatski zna�þi �R�Q�R���ã�W�R���Y�L�G�L�ã, to 

�ü�H�ã���L���G�R�E�L�W�L�����1�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q���N�R�U�L�V�Q�L�N���E�H�]���S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�D��HTML koda na jednostavan i intuitivan na�þ�L�Q��

�P�R�å�H���R�E�O�L�N�R�Y�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M jer je izgled web stranice odmah vidljiv i dostupan. [8] 

 

Sl. 2.1. �3�U�L�N�D�]���S�R�G�F�U�W�D�Y�D�Q�M�D���V�L�Q�W�D�N�V�H���X���6�X�E�O�L�P�H���7�H�[�W���X�U�H�ÿ�L�Y�D�þu 

 

2.1.2.Osnove HTML-a 

HTML dokumenti opisani su elementima koji sastoje od tagova �L�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�L�� �X�� �W�L�P��

tagovima. Oni govore internet  pregledniku na ko�M�L�� �Q�D�þ�L�Q�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �V�D�G�U�å�D�M�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W stranica. 

Tagovi �V�X���N�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þi koje se zapisuju �X�Q�X�W�D�U���L�]�O�R�P�O�M�H�Q�L�K���]�D�J�U�D�G�D�������³<>�³�������� 

HTML �H�O�H�P�H�Q�W�L�� �V�D�G�U�å�H�� �S�R�þ�H�W�Q�H���W�D�J�R�Y�H�� �L�� �]�D�Y�U�ã�Q�H���W�D�J�Rve  < tag >  ,< /tag > ,  no postoje i 

tagovi kod kojih se ne mora �V�W�D�Y�O�M�D�W�L���]�D�Y�U�ã�Q�L���W�D�J�����D koriste se  kod prekida linija i ubacivanja slika  

(<br >, <img >) . 

Svaki HTML �G�R�N�X�P�H�Q�W�� �L�P�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�X�� �V�W�U�X�N�W�X�U�X (Slika 2.2)���� �1�D�� �S�R�þ�H�W�N�X�� �V�Y�D�N�R�J��HTML 

dokumenta postavlja se <!DOCTYPE html> tag kojim se definiraju standardi za izradu HTML 

dokumenta. O�Q�� �S�R�P�D�å�H�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X�� �G�D�� �L�V�S�U�D�Y�Q�R�� �S�U�L�N�D�å�H�� �G�R�N�X�P�H�Q�W�� Nakon njega 
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postavlja se osnovni <html>  tag koji internet pregledniku govori da je datoteka koj�X�� �X�þ�L�W�D�Y�D��

HTML kod. Unutar <html>  �W�D�J�D���Q�D�O�D�]�L���V�H���V�D�G�U�å�D�M��HTML dokumenta, tj. ostali HTML tagovi.  

Meta podatci HTML �G�R�N�X�P�H�Q�W�D�� �S�L�ã�X�� �V�H�� �X�Q�X�W�D�U��<head> taga. Tag <head> �P�R�å�H�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L��

poveznice na dodatni CSS �S�R�P�R�ü�X��<link>  taga, poveznice na JavaScript datoteke �S�R�P�R�ü�X��

<script>  �W�D�J�D���� �Q�D�V�O�R�Y�� �N�D�U�W�L�F�H�� �X�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X�� �S�R�P�R�ü�X��<title>  taga. Meta podatci nisu 

prikazani na stranici kada stranicu pregledavamo u pregledniku.  

�6�D�G�U�å�D�M���N�R�M�L��se prikazuje HTML dokumentom stavlja se unutar <body> taga te predstavlja tijelo 

HTML dokumenta. Unutar njega se upisuje �R�Q�R���ã�W�R �V�H���å�H�O�L���S�U�L�N�D�]�D�W�L u pregledniku.  

 

Sl. 2.2. Osnovna struktura HTML dokumenta 

 

Radi bolje preglednosti i organizacije stranice te odvajanja ra�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �W�H�P�D�� �G�R�N�P�H�Q�W�D�� �N�R�U�L�V�W�H�� �V�H��

tagovi od <h1> do <h6>, gdje <h1> �W�D�J���G�H�I�L�Q�L�U�D���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L���Q�D�V�O�R�Y���V���Q�D�M�Y�H�ü�R�P���Y�H�O�L�þ�L�Q�R�P���I�R�Q�W�D����

a <h6> �W�D�J�� �Q�D�M�P�D�Q�M�H�� �Y�D�å�D�Q�� �Q�D�V�O�R�Y�� �V�� �Q�D�M�P�D�Q�M�L�P�� �I�R�Q�W�R�P (Slika 2.3). Za  definiranje novog 

odlomka, koristi se <p> tag koji sadr�åaj zapisuje u jedan paragraf. Kada �V�H���X�Q�X�W�D�U���R�G�O�R�P�N�D���å�H�O�L��

�S�U�L�M�H�ü�L���X���Q�R�Y�L���U�H�G���N�R�U�L�V�W�L���V�H <br>  �W�D�J�����3�R�P�R�ü�X��<a> taga definira se hiperveza koja se koristi za 

povezivanje dvaju stranica, a �Q�D�M�Y�D�å�Q�L�Mi atribut za <a> element je �Ähref�³ atribut koji definira 

kamo vodi hiperveza. Atributi se koriste da bi dodatno opisali tagove, atribut op�ü�H�Q�L�W�R�� �L�]�J�O�H�G�D��

ovako: 

<tag attribute="value"></tag>.  
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�1�H�N�L�� �R�G�� �Y�D�å�Q�L�M�L�K�� �D�W�U�L�E�X�W�D�� �V�X���Äid�³ i �Äclass�³ �N�R�M�L�� �V�O�X�å�H�� �]�D�� �]�D�K�Y�D�üanje elemenata preko 

�L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�V�N�H���U�L�M�H�þ�L���N�R�M�D���L�P���V�H���G�R�G�M�H�O�M�X�M�H�����5�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X��id-�D���L���N�O�D�V�H���M�H���W�D���ã�W�R���M�H id jedinstven 

�]�D���V�Y�D�N�L���H�O�H�P�H�Q�W���L���V�Y�D�N�L���H�O�H�P�H�Q�W���P�R�å�H���L�P�D�W�L���V�D�P�R���M�H�G�D�Q��id�����D���N�O�D�V�X���P�R�å�H���G�L�M�H�O�L�W�L���Y�L�ã�H���H�O�H�P�H�Q�D�W�D����

�W�H���M�H�G�D�Q���H�O�H�P�H�Q�W���P�R�å�H���L�P�D�W�L���V�D�P�R���M�H�G�Q�X���N�O�D�V�X�� 

�3�U�D�Y�L�O�D�� �V�L�Q�W�D�N�V�H�� �R�G�U�H�ÿ�X�M�X��se tako da vrijednost atributa mora biti u navodnicima. Tablice u 

HTML-u definiraju se <table>  tagom koji se sastoji od <tr>  elemenata koji definira redak 

tablice, <th>  elemenata koji definira zaglavlje tablice i <td>  �H�O�H�P�H�Q�W�D�� �N�R�M�L�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�� �ü�H�O�L�M�X��

tablice. Liste s oznakama definiraju se pomo�üu <ul>  taga, a pojedine stavke unutar liste se 

definiraju pomo�üu <il>  taga. Slike na u HTML-u definiramo <img> tagom. O�Q���P�R�U�D���V�D�G�U�åavati 

atribut �Ä�V�U�F�³ koji korisniku pokazuje na lokacju slike. Prikazani pr�L�P�M�H�U���V�D�G�U�åi �M�R�ã���L atribut �Ä�D�O�W�³��

koji nam �S�U�X�å�D���D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���V�O�L�F�L���X�N�R�O�L�N�R���V�H���V�O�L�N�D���L�]���Q�H�N�R�J���U�D�]�O�R�J�D���Q�H���P�R�å�H���Y�L�G�Meti 

(Slika 2.2.). 

 

HTML �L�P�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �S�R�V�Wavljanja komentara u izvorni kod, a postavljaju se �S�R�P�R�ü�X�� �W�D�J�D 

<! --  komentar -- >. Komentari se �N�R�U�L�V�W�H���]�D���S�R�M�D�ã�Q�M�Hnje koda i posebno su korisni kada ima 

puno koda jer �S�R�P�D�å�X�� �S�U�L�� �O�D�N�ã�H�P�� �V�Q�D�O�D�å�H�Q�M�X�� �N�D�G�D��kod treba mijenjati. K�R�P�H�Q�W�D�U�L�� �V�X�� �þ�H�V�W�R��

�R�]�Q�D�þ�H�Q�L���G�U�X�J�R�P���E�R�M�R�P��kako bi se razlikovali od od koda. Komentari se ne prikazuju u internet 

pregledniku.[9] 

 

Sl. 2.3. Prikaz elemenata h1-h6, p, a i img u internet pregledniku 
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2.2. CSS 

CSS je kratica od Cascading Style Sheets. Radi se o stilskom jeziku koji se rabi za opis 

prezentacije dok�X�P�H�Q�W�D�� �Q�D�S�L�V�D�Q�R�J�� �S�R�P�R�ü�X�� �P�D�U�N�X�S��HTML jezika. CSS se razvio zbog malih 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �S�U�H�]�H�Q�W�D�F�L�M�V�N�L�K��HTML �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� �W�H�� �M�H�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�� �N�D�N�R�� �E�L�� �R�P�R�J�X�ü�L�R�� �U�D�]�G�Y�D�Manje 

�V�D�G�U�å�D�M�D����HTML dokumenta od izgleda dokumenta. CSS se koristi za defniranje stilova internet 

�V�W�U�D�Q�L�F�D���� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L�� �L�� �G�L�]�D�M�Q���� �L�]�J�O�H�G�� �L��varijacije na zaslonu za raz�O�L�þ�L�W�H�� �X�U�H�ÿ�D�M�H�� �L�� �Y�H�O�L�þ�L�Q�H��

zaslona.[10] 

Sintaksa CSS-a sastoji se od dva elemenata: selektora i deklaracijskog bloka. Deklaracija se 

�V�D�V�W�R�M�L���R�G���M�H�G�Q�R�J���L�O�L���J�U�X�S�H���V�Y�R�M�V�W�D�Y�D���N�R�M�L���V�H���R�G�Y�D�M�D�M�X���W�R�þ�N�D-zarezom, a svako se svojstvo sastoji 

�R�G�� �Q�D�]�L�Y�D���� �G�Y�R�W�R�þ�N�H�� �L�� �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�� �W�R�J�� �V�Y�R�M�V�W�Y�D���� �6�H�O�H�N�W�R�U�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D��HTML �H�O�H�P�H�Q�W�� �N�R�M�L�� �å�H�O�L�P�R��

oblikovati, tj. e�O�H�P�H�Q�W���Q�D���N�R�M�L���ü�H���E�L�W�L���S�U�L�P�M�H�Q�M�H�Q���G�H�N�O�D�U�D�F�L�M�V�N�L���E�O�R�N�� 

element {  svojstvo: vrijednost;  }  

CSS se u HTML �G�R�N�X�P�H�Q�W�X�� �P�R�å�H�� �S�L�V�D�W�L�� �X�Q�X�W�D�U�� �� �V�D�P�R�J�� �W�D�J�D�� �N�D�R�� �D�W�U�L�E�X�W��

style� �³�V�Y�R�M�V�W�Y�R���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�³, unutar  <style></style>   taga te pozvati kao vanjsku datoteku 

�S�R�P�R�ü�X��<link>  taga.  

�³�Ž�‹�•�•���”�‡�Ž�°�i�•�–�›�Ž�‡�•�Š�‡�‡�–�i���–�›�’�‡�°�i�–�‡�š�–�u�…�•�•�i���Š�”�‡�ˆ�°�i�’�—�–�ƒ�•�Œ�ƒ���‘�u�†�ƒ�–�‘�–�‡�•�ƒ�\�…�•�•�i�´ 

 

Sl. 2.4. Primjer CSS dokumenta 
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2.3. JavaScript 

Javascript je skriptni programski jezik koji dodaje interaktivnost internet stranicama. 

JavaScript je skriptni programski jezik �]�D�W�R�� �ã�W�R�� �S�U�R�J�U�D�P�L�� �Q�D�S�L�V�D�Q�L�� �X��JavaScriptu ne trebaju 

poseban kompajler. K�D�N�R���E�L���V�H���U�D�V�W�H�U�H�W�L�R���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M���� �P�R�J�X�ü�H���M�H���Q�D�S�L�V�D�W�L��JavaScript �N�R�G���N�R�M�L���ü�H��

�V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�W�L���Q�D���N�O�L�M�H�Q�W�V�N�R�M���V�W�U�D�Q�L�����R�G�Q�R�V�Q�R���X���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X�����2�V�L�P���Q�D���N�O�L�M�H�Q�W�V�N�R�M���V�W�U�D�Q�L����JavaScript 

�V�H���P�R�å�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�W�L���L���Q�D���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X���S�R�P�R�ü�X���R�N�U�X�å�H�Q�M�D���N�D�R���ã�W�R���M�H��Node.js.[11] 

Krajnji korisnik �W�U�H�E�D�� �L�P�D�W�L�� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�R�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W�D�� �X�� �S�Rstavkama vlastitog 

internet preglednika, a svi moderni i�Q�W�H�U�Q�H�W�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�L�� �L�P�D�M�X�� �S�R�G�U�ã�N�X�� �]�D��JavaScript. AJAX ili 

Asinkroni JavaScript i XML �S�R�Y�H�ü�D�Y�D�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �W�D�N�R�� �ã�W�R�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

komunikaciju s programom k�R�M�L���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���Q�D���:�H�E���S�R�V�O�X�å�L�W�Hlju.  

JavaScript �Q�H�� �P�R�å�H�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�W�L�� �Q�H�S�R�V�U�H�G�Q�H�� �X�S�L�W�H�� �Q�D��MySQL �E�D�]�L�� �R�V�L�P�� �X�]�� �S�R�P�R�ü��Node.js-a. 

Skriptni programski jezik JavaScript �L�P�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W��objektno orijentiranog programiranja, ali ne 

�S�R�G�U�åa�Y�D���V�Y�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H���W�R�J��pristupa. [12] 

2.3.1. Tipovi podataka 

Tipovi podataka koje JavaScript �S�R�G�U�D�å�D�Y�D�� �V�X���� �E�U�R�M�H�Y�L���� �E�R�R�O�H�D�Q�� �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���� �]�D�Q�N�R�Y�Q�D�� �S�R�O�M�D����

nizovi i objekti. JavaScript �Y�D�U�L�M�D�E�O�H�� �V�X�� �G�L�Q�D�P�L�þ�N�H, a to �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �L�V�W�D�� �Y�D�U�L�D�E�O�D�� �P�R�å�H�� �S�R�K�U�D�Q�L�W�L��

razli�þ�L�W�H���W�L�S�R�Y�H���S�R�G�D�W�D�N�D���>����]. Na slici (Slika 2.5.) prikazana je osnovna sintaksa za deklaraciju 

navedenih JavaScript tipova podataka. 

 

Sl. 2.5. Sintaksa za deklaraciju tipova podataka u JavaScriptu 
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2.3.2. Naredbe za kontrolu toka 

Naredbama za kontrolu toka �V�H���R�G�U�H�ÿ�X�M�X���X�Y�M�H�W�L koji se trebaju ispuniti kako bi se dio programa 

�L�]�Y�U�ã�L�R���� �1�D�U�H�G�E�H�� �]�D�� �N�R�Q�W�U�R�O�X�� �W�R�N�D�� �V�X����if, if elese, if else if, while, do while, for i switch. If 

naredbom se ispituje uvjet u zagradi te ako je uvjet ispunjen blok unutar if �Q�D�U�H�G�E�H���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���X��

�V�X�S�U�R�W�Q�R�P���V�H���S�U�H�V�N�D�ü�H����[14] 

If �Q�D�U�H�G�E�D���P�R�å�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���Y�L�ã�H���Gijelova, �W�M�����S�U�R�ã�L�U�H�Q�M�H���Q�D�U�H�G�E�H���X�Y�M�H�W�R�P��else �N�R�M�L���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���D�N�R��

�S�U�Y�L���X�Y�M�H�W���Q�L�M�H���]�D�G�R�Y�R�O�M�H�Q�����3�U�R�ã�L�U�H�Q�M�H���Q�D�U�H�G�E�H���X�Y�M�H�W�R�P��else if definira drugi uvjet koji se i�]�Y�U�ã�D�Y�D��

�D�N�R���M�H���W�D�M���X�Y�M�H�W���L�V�S�X�Q�M�H�Q�����D���S�R�þ�H�W�Q�L��if nije.  

Blok while �S�H�W�O�M�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D se sve dok je navedeni uv�M�H�W���L�V�W�L�Q�L�W�����5�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X��do while petlje i 

while �S�H�W�O�M�H���M�H���W�D���ã�W�R���V�H���N�R�G��do while �S�H�W�O�M�H���S�U�Y�R���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���E�O�R�N��naredbi, a zatim se ispituje uvjet.  

�8�� �V�O�X�þ�D�M�X��for petlje koriti se �S�R�þ�H�W�Q�L�� �L�]�U�D�]���� �X�Y�M�H�W�� �N�R�M�L�� �L�V�S�L�W�X�M�H�� �K�R�ü�H�� �O�L�� �V�H�� �S�H�W�O�M�D�� �L�]�Y�U�ã�L�W�L�� �L�� �]�D�Y�ã�Q�L��

izraz.  

Switch prima vrijednost i ispituje odgovara li primljena vrijednost definiranim uvjetima. Ako 

odgovara, blok s odgovaraju�ü�L�P���X�Y�M�H�W�R�P���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D. U �V�X�S�U�R�W�Q�R�P���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���Ä�G�H�I�D�X�O�W�³���]�D�G�D�Q�L��

blok. Na slici (Slika 2.6.) prikazana je osnovna sintaksa kontrole toka programa JavaScriptom. 

 

Sl. 2.6. Sintaksa naredbi za kontrolu toka u JavaScriptu 
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2.3.3. Operatori  

�$�U�L�W�P�H�W�L�þ�N�L�� �R�S�H�U�D�W�R�U�L�� �N�R�M�L�� �V�X�� �X�J�U�D�ÿ�H�Q�L�� �X��JavaScript �V�O�L�þ�Q�L�� �V�X�� �R�S�H�U�D�W�R�U�L�P�D�� �R�V�W�D�O�L�K�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K��

jezika. JavaScript operatori su: operator dodjeljivanja +, operator oduzimanja -, operator 

�P�Q�R�å�H�Q�M�D��������R�S�H�U�D�W�R�U���G�M�H�O�M�H�Q�M�D�������L���P�R�G�X�O�R���R�S�H�U�D�W�R�U�������N�R�M�L���Y�U�D�ü�D���R�V�W�D�W�D�N���N�R�G���Gijeljenja. 

�2�S�H�U�D�W�R�U�L���G�R�G�M�H�O�M�L�Y�D�Q�M�D���X�J�U�D�ÿ�H�Q�L���X��JavaScript su: dodjeljivanje vrijednosti varijable =, uve�üanje 

vrijednosti +=, smanjivanje vrijednosti -=, mno�åenje vrijednosti *=, dijeljenje vrijednosti /=, 

dodjeljivanje modulo vrijednosti %=. 

�2�S�H�U�D�W�R�U�L�� �X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�� �L�� �O�R�J�L�þ�N�L�� �R�S�H�U�D�W�R�U�L�� �X�J�U�D�ÿ�H�Q�L�� �X��JavaScript su: jednakost ==, jednakost 

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���L���W�L�S�D��� � � �����Q�H�M�H�G�Q�D�N�R�V�W����� �������Q�H�M�H�G�Q�D�N�R�V�W���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���L���W�L�S�D����� � �����Y�H�ü�L od >, manji od <, 

�Y�H�ü�L���L�O�L���M�H�G�Q�D�N���!� �����P�D�Q�M�L���L�O�L���M�H�G�D�Q�N����� ���L���W�H�U�D�U�Q�L���R�S�H�U�D�W�R�U���"�� 

 

2.3.4. Funkcije 

Funkcije se pohranjuju kako bi se radnje koje je potrebno �L�]�Y�U�ã�L�W�L �Q�D�� �Y�L�ã�H�� �P�M�H�V�W�D�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�X��

mogle �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�W�L�� �E�H�]�� �G�D�� �L�K��se ponovno definira���� �ä�H�O�M�H�Q�H�� �U�D�G�Q�M�H��se pohranjuju u funkciju te 

�R�G�U�H�ÿ�X�M�X koje vrijdnosti funkcija prima i koje se vrijednosti funkciji predaju. Takve funkcije 

pozivaju se imenom koje im je dodjeljeno i predane su im vrijednosti nad kojima se operacije 

�W�U�H�E�D�M�X�� �L�]�Y�U�ã�L�W�L. Na slici (Slika 2.7.) prikazana je osnovna sintaksa za deklaraciju i pozivanje 

funkcije. 

 

 

Sl. 2.7. Sintaksa za deklaraciju i pozivanje funkcija u JavaScriptu 
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2.4. PHP 

PHP je skriptni programski jezik koji s�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���R�G���V�W�U�D�Q�H���:�H�E���S�R�V�O�X�å�L�W�H�D i �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L��

za razvoj i�Q�W�H�U�Q�H�W�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �V�� �G�L�Q�D�P�L�þ�N�L�P�� �V�D�G�U�å�D�M�H�P�� �W�H�� �S�L�V�D�Q�M�H�� �P�D�O�L�K�� �V�N�U�L�S�W�L�� �]�D�� �V�P�D�Q�M�L�Y�D�Q�M�H��

pona�Y�O�M�D�M�X�ü�L�K���S�R�V�O�R�Y�D���Q�D���:�H�E���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X.  

Pojavio se 1995. godine, a trenutna stabilna verzija je 7, �L�D�N�R�� �V�X�� �V�W�D�U�L�M�H�� �Y�H�U�]�L�M�H�� �M�R�ã�� �X�Y�L�M�H�N�� �X��

�ã�L�U�R�N�R�M���X�S�R�W�U�H�E�L���� 

PHP ima mogu�ünosti spajanja i manipulacije bazom podataka, rukovanja HTML formatima te 

ispisivanje HTML elemenata. Naredba za deklaraciju varijable u PHP-u ne postoji. Varijable se 

kreiraju kada im je dodjeljena vrijednost.  

�7�L�S�R�Y�L�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�R�M�L�� �V�X�� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�L�� �X��PHP-u su: nizovi, cijeli brojevi, realni brojevi, bool 

vrijednosti, redovi, objekti, NULL vrijednosti  i resursi. Na slici (Slika 2.8.) prikazana je sintaksa 

jednostavnog programa napisanog u PHP-u. 

 

Sl. 2.8. Osnovna sintaksa skriptnog programskog jezika PHP 

 

2.5. phpMyAdmin  

phpMyAdmin je open-source �S�U�R�J�U�D�P�� �� �Q�D�S�L�V�D�Q�� �S�R�P�R�ü�X�� �S�K�S�� �V�N�U�L�S�W�Q�R�J�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�J�� �M�H�]�L�N�D�� �L��

�N�R�U�L�V�W�L���V�H���]�D���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���L���P�D�Q�L�S�X�O�D�F�L�M�X���E�D�]�R�P���S�R�G�D�W�D�N�D���� �=�E�R�J���J�U�D�I�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D���N�R�M�H���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H��
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�X�Q�X�W�D�U�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�D�� �]�Q�D�W�Q�R�� �R�O�D�N�ã�D�Y�D�� �U�D�G�� �Q�D�� �E�D�]�L���� �S�U�H�J�O�H�G���E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �L�]�Y�R�]�� �E�D�]�H���� �X�Y�R�]�� �E�D�]�H����

operacije nad bazom i korisnicima baze (Slika 2.9.). 

 

Sl. 2.9.  �S�K�S�0�\�$�G�P�L�Q���S�R�þ�H�W�Q�L���]�D�V�O�R�Q
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3. GOOGLE MAPS API  

Google Maps �M�H�� �*�R�R�J�O�R�Y�D�� �W�H�K�Q�R�O�R�O�R�J�L�M�D�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�L�K�� �N�D�U�D�W�D�� �N�R�M�D�� �R�E�X�K�Y�D�ü�D�� �F�L�M�H�Ou �S�R�Y�U�ã�L�Q�X��

zemaljske kugle �L���P�R�å�H���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�W�L���U�D�]�Q�H���R�E�O�L�N�H���N�D�Uata (Slika 3.1.). 

API �M�H�� �D�N�U�R�Q�L�P�� �]�D�� �$�S�O�L�F�D�W�L�R�Q�� �3�U�R�J�U�D�P�P�L�Q�J�� �,�Q�W�H�U�I�D�F�H�� �ã�W�R�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�� �V�N�X�S�� �P�H�W�R�G�D, protokola i 

alata koji se mogu koristiti za izgradnju softverskih aplikacija. API �G�R�S�X�ã�W�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�P�D���G�D���N�R�U�L�V�W�H��

�J�R�W�R�Y�D�� �U�M�H�ã�H�Q�M�D�� �L�� �Y�H�ü�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�H�� �S�U�R�M�H�N�W�H�� �]�D�� �L�]�U�D�G�X�� �Y�O�D�V�W�L�W�H�� �D�S�O�Lkacije. Mnoge velike web 

aplikacije imaju svoj API, a Google Maps API jedan je �R�G���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K�� 

Google API Maps �R�P�R�J�X�ü�X�M�H���V�Y�R�M�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D ugraditi Google Karte na web-stranice �S�R�P�R�ü�X��

JavaScript-a. Google Maps API dizajniran je za rad na mobilnim ur�H�ÿ�D�M�L�P�D���L���U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D�� 

API �R�G�U�H�ÿ�X�M�H���N�D�R���E�L���V�R�I�W�Y�H�U�V�N�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���W�U�H�E�D�O�H���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�W�L�����L���N�D�N�R���V�H���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D���J�U�D�I�L�þko 

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���V�X�þ�H�O�M�H. Dobar API �R�O�D�N�ã�D�Y�D���L�]�U�D�G�X���S�U�R�J�U�D�P�D���S�U�X�å�D�Q�M�H�P���V�Y�L�K���H�O�H�Penata koje korisnik 

spaja u jednu aplikaciju. 

Google Maps API �G�R�S�X�ã�W�D���N�R�L�V�Q�L�F�L�P�D���G�D���S�U�L�N�D�]�X�M�X��Google Maps karte na vlastitim internetskim 

stranicama, da pristupaju njihovim funkcijama �]�D�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���� �W�H�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �S�U�L�O�D�J�R�G�E�X�� �N�D�U�W�H�� �L��

informacija na kartama.  

Za pristupanje Google Maps API-u  potrebo je imati API �N�O�M�X�þ�� �N�R�M�L�� �G�R�E�L�Y�D�P�R�� �U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�R�P�� �Q�D��

Google preko Gmail �U�D�þ�Xna. 

Google Maps API je besplatan �]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H, pod uvjetom da je stranica na kojoj se koristi javno 

dostupna da ne nap�O�D�ü�X�M�H�� �]�D�� �S�U�L�V�W�X�S�� �L�� �G�D�� �Q�H�� �S�U�H�O�D�]�L�� �Y�L�ã�H�� �R�G�� �� ������������ �S�U�L�V�W�X�S�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�L�� �X�� �M�H�G�Q�R�P��

�G�D�Q�X�����8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���V�W�U�D�Q�L�F�D���Q�H���L�V�S�X�Q�M�D�Y�D���W�H���X�Y�M�H�W�H, �P�R�J�X�ü�H���M�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L��Google Maps API za posao 

�N�R�M�L�� �S�U�X�å�D�� �M�R�ã�� �Q�H�N�H�� �G�R�G�D�W�Q�H�� �P�R�J�X�ünosti, ali on se napla�üuje. [15][16][17]
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Sl. 3.1.  Osnovna Google Maps karta 

�=�D���X�þ�L�W�D�Y�D�Q�M�H��Google Maps API-a potrebno je definirati osnovnu HTML strukturu, unutar script 

taga napisati poveznicu na API, inicijalizirati kartu te joj definirati osnovne postavke: mjesto na 

�N�R�M�H�P�X���M�H���N�D�U�W�D���F�H�Q�W�U�L�U�D�Q�D�����N�R�O�L�N�R���M�H���N�D�U�W�D���]�X�P�L�U�D�Q�D���W�H���N�R�M�X���Y�U�V�W�X���N�D�U�W�H���å�H�O�L�P�R���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�W�L�� 

Nakon inicijalizacije, funkciju je potrebno pozvati te odrediti u kojem HTML �H�O�H�P�H�Q�W�X�� �ü�H�� �V�H��

karta prikazivati i odrediti CSS �V�Y�R�M�V�W�Y�L�P�D���Y�L�V�L�Q�X���L���ã�L�U�L�Q�X���N�D�U�W�H���N�R�M�X���S�U�L�N�D�]�X�M�H�P�R�����6�O�L�N�D�������������� 

 

 

Sl. 3.2. Osnovna postavke za prikazivanje Google Maps karte 
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3.1. Google maps objekti 

Google Maps API �R�P�R�J�X�ü�X�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���Q�H�N�R�O�L�N�R���P�H�W�R�G�D���]�D���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H���R�E�M�H�N�D�W�D���Q�D���N�D�U�W�L���N�R�M�L��

su vezani za od�U�H�ÿ�H�Q�H���N�R�R�U�G�L�Q�D�W�H�����2�E�M�H�N�W�L���N�R�M�L���V�H���P�R�J�X pozvati su: oznake, linije, poligoni, krug 

i trokut. 

Ozna�N�H�� �L�� �R�V�W�D�O�L�� �R�E�M�H�N�W�L�� �S�R�]�L�Y�D�M�X�� �V�H�� �Q�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �M�H�� �N�D�U�W�D�� �X�þ�L�W�D�Q�D���� �3�R�P�R�ü�X�� �Rznaka istaknute su  

�å�H�O�M�H�Q�H���O�R�N�D�Fije na karti.  Na slici (Slika 3.3) prikazana je metoda za pozivanje oznake na karti, a 

na slici (Slika 3.4) prikazan je izgled dodane oznake u pregledniku. 

 

Sl. 3.3. Metoda za prikazivanje oznake na karti 

 

 

Sl. 3.4. �3�U�L�N�D�]���P�H�W�R�G�H���]�D���R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H���X���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X 

 

�2�]�Q�D�N�D�P�D���V�H���P�R�å�H mijenjati slika kojom se prikazuju, te ih �M�H���P�R�J�X�ü�H��animirati (Slika 3.6.). Na 

slici (Slika 3.5.) prikazane su metode za izmjenu slike i animiranje oznake. 
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Sl. 3.5. Metoda za �L�]�P�M�H�Q�X���X�R�E�L�þ�D�M�Q�H���V�O�L�N�H���R�]�Q�D�N�H���L���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�H 

 

 

Sl. 3.6. �3�U�L�N�D�]���P�H�W�R�G�H���]�D���R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H���X���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�X���V���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�R�P���V�O�L�N�R�P���L��

animacijom 

 

�3�R�P�R�ü�X�� �Q�D�E�U�R�M�D�Q�L�K�� �� �P�H�W�R�G�D�� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�R�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H�� �O�L�Q�L�M�D�� �L���J�H�R�P�H�W�U�L�M�V�N�L�K�� �R�E�O�L�N�D�� �L�]�P�H�ÿ�X��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K�� �O�R�N�D�F�L�M�D���� �/�L�Q�L�M�D�P�D�� �L�� �R�E�O�L�F�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�D�� �M�H�� �S�U�R�P�M�H�Q�D�� �E�R�M�H���� �ã�L�U�L�Q�D�� �L�� �S�U�R�]�L�U�Q�R�V�W�� �F�U�W�H��

�N�R�M�R�P���M�H���L�V�F�U�W�D�Q�D���O�L�Q�L�M�D���L�O�L���R�E�O�L�N�����R�G�U�H�ÿ�Y�D�Q�M�H���E�R�M�H���L���S�U�R�]�L�U�Q�R�V�W�L���L�V�S�X�Q�H���R�E�O�L�N�D���� 

Na slici (Slika 3.7) prikazana je metoda za prikaziva�Q�M�H�� �O�L�Q�L�M�H�� �Ä�3�R�O�\�O�L�Q�H�³�� �� �W�H�� �P�H�W�R�G�D�� �]�D��

�S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J�� �R�E�O�L�N�D�� �Ä�3�R�O�\�J�R�Q�³���� �/�L�Q�L�M�L�� �M�H�� �R�G�U�H�ÿ�Q�R�� �V�Y�R�M�V�W�Y�R�� �ã�L�U�L�Q�H�� �ÄstrokeWeight�³����

�S�U�R�]�L�U�Q�R�V�W�L���ÄstrokeOpacity�³�� �L�� �E�R�M�H���Ä�V�W�U�R�N�H�&�R�O�R�U�³���W�H���G�Y�L�M�H���N�R�R�U�G�L�Q�D�W�H���N�R�M�H���S�R�Y�H�]�X�M�H�����3�R�O�L�J�R�Q�X���M�H��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�R���V�Y�R�M�V�W�Y�R���ã�L�U�L�Q�H���ÄstrokeWeight�³���L���S�U�R�]�L�U�Q�R�V�W�L���O�L�Q�L�M�H���ÄstrokeOpacity�³��[18] 

 Na slici (Slika 3.8)  je prikaz linije i oblika u pregledniku te tri koordinate koje su vrhovi 

iscrtanih oblika. 
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Sl. 3.7. Metode za prikaz linije i poligona 

 

 

Sl. 3.8. Prikaz metode za liniju i poligon u pregledinku 
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3.2. Kontrole  

Google maps API  �N�D�U�W�H�� �V�D�G�U�å�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�H�� �N�R�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �R�P�R�J�X�üuju interakciju s kartom. Na 

standardn�R�M���N�D�U�W�L���E�L�W���ü�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�H���V�D�P�R���R�V�Q�R�Y�Q�H���N�R�Q�W�U�R�O�H. Osim njih postoje i dodatne kontrole 

koje se ne prikazjuju na zadanim postavkama. 

Osnovne kontrole karte su : 

�Ä�=�R�R�P���F�R�Q�W�U�R�O�³�������N�R�Q�W�U�R�O�D���X���Y�L�V�L�Q�H�������Ä���³���L���Ä-�³���V�X���W�L�S�N�H���]�D���S�U�R�P�M�H�Q�X���U�D�]�L�Q�H���Y�L�V�L�Q�H���Q�D���N�D�U�W�L���Q�D�O�D�]�H���X��

�G�R�Q�M�H�P�� �G�H�V�Q�R�P�� �X�J�O�X�� �N�D�U�W�H���� �N�D�G�D�� �M�H�� �N�D�U�W�D�� �X�Y�H�ü�D�Q�D�� �S�U�R�P�M�H�Q�D �Y�L�V�L�Q�H�� �V�H�� �� �P�R�å�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�W�L��

�N�O�L�]�D�þ�H�P�� 

�Ä�0�D�S���W�\�S�H���F�R�Q�W�U�R�O���³�������W�L�S���N�D�U�W�H�������P�R�å�H���E�L�W�L���S�L�N�D�]�D�Q���N�D�R���K�R�U�L�]�R�Q�W�D�O�Q�H���W�L�S�N�H���L�O�L���W�L�S�N�H���X���S�D�G�D�M�X�ü�H�P��

�L�]�E�L�R�U�Q�L�N�X���X���J�R�U�Q�M�H�P���O�L�M�H�Y�R�P���X�J�O�X���N�D�U�W�H�����2�P�R�J�X�ü�X�D�Y�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���S�U�H�E�D�F�L�Y�D�Q�M�H���L�]�P�H�ÿ�X���So�Q�X�ÿ�H�Q�L�K��

tipova karte - satelitski snimak, teren, ceste.  

�Ä�3�D�Q�� �F�R�Q�W�U�R�O�³�� ���� �N�R�Q�W�U�R�O�D�� �S�R�P�L�F�D�Q�M�D�� ���� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �G�D�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�X�U�V�R�U�D�� �Q�D�� �P�L�ã�X�� �L�O�L��

tipkama na tipkovnici ( gore���� �G�R�O�M�H���� �O�L�M�H�Y�R���� �G�H�V�Q�R���� �S�R�P�L�þ�H kartu u smjerovima ( istok, zapad, 

sjever, jug ). 

�Ä�6�W�U�H�H�W�� �9�L�H�Z�� �F�R�Q�W�U�R�O�³�� ���� �S�R�J�O�H�G�� �V�� �X�O�L�F�H ���� �M�H�� �L�N�R�Q�D�� �Ä�3�H�J�P�D�Q�D�³�� �Q�D�O�D�]�L�� �V�H�� �X�� �G�R�Q�M�H�P�� �G�H�V�Q�R�P�� �X�J�O�X��

karte, nju �N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H �S�R�Y�X�ü�L���Q�D���å�H�O�M�H�Q�R���P�M�H�V�W�R���Q�D���N�D�U�W�L���G�D���V�H���Q�D���W�R�P�� �G�M�H�O�X���R�P�R�J�ü�L���S�R�J�O�H�G���V��

ulice street  view . 

 

 

Sl. 3.8. Prikaz svi kontrola  koje su aktivirane
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Sl. 3.9. Prikaz karte na kojoj su sve kontorle aktivirane 

 

Sl. 3.9. �3�U�L�N�D�]���N�D�U�W�H���V���L�V�N�O�M�X�þ�H�Q�L�P���N�R�Q�W�U�R�O�D�P�D 



19 
 

Dodatne kontrole su : 

�Ä�6�F�D�O�H���F�R�Q�W�U�R�O�³�������V�N�D�O�D�������V�N�D�O�D���S�U�L�N�D�]�X�M�H���R�P�M�H�U�����L�]�P�H�ÿ�X���X�G�D�O�M�H�Q�R�V�W�L���G�Y�L�M�H���W�R�þ�N�H���Q�D���N�D�U�W�L�����L���Q�M�L�K�R�Y�H��

stvarne udaljenosti. 

�Ä�5�R�W�D�W�H�� �F�R�Q�W�U�R�O�³�� ���� �U�R�W�D�F�L�M�D�� ���� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �N�U�X�å�Q�X�� �L�N�R�Q�X�� �N�R�M�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�X�� �Q�D�J�L�E�D�� �L��

rotacije slike, to je kontrola za karte pod nagibom. 

�Ä�2�Y�H�U�Y�L�H�Z���0�D�S���&�R�Q�W�U�R�O�³�������S�U�H�J�O�H�G�Q�D���P�D�S�D�������N�R�Q�W�U�R�O�D���N�R�M�D���R�V�L�P���J�O�D�Y�Q�H���N�D�U�W�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H���M�R�ã���M�H�G�Q�X��

�X�P�D�Q�M�H�Q�X���N�D�U�W�X���N�R�M�D���S�U�L�N�D�]�X�M�H���ã�L�U�H���S�R�G�U�X�þ�M�H���R�G���R�Q�R�J�D���N�R�M�H���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���Q�D���J�O�D�Y�Q�R�M���N�D�U�W�L�� [19] 

�3�R�P�R�üu varijable MapOptions �P�R�J�X�üe je upravljati kontrolama, a �P�R�å�H���V�H���R�G�U�H�G�L�W�L���N�R�M�H���N�Rntrole 

�ü�H���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�H���Q�D���N�D�U�W�L���L���N�D�N�R���ü�H���L�]�J�O�H�G�D�W�L 

 

3.3. Vrste karata 

Google Maps API �S�R�G�U�å�D�Y�D�� �þ�H�W�L�U�L�� �R�V�Q�R�Y�Q�D�� �W�L�S�D�� �N�D�U�W�H. Postoje mogu�ü�Q�R�V�W�L�� �� �L�]�U�D�G�H�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�L�K��

karata ili mijenjanje �S�U�L�N�D�]�D�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K�� �N�D�U�D�W�D���� �D�O�L�� �V�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �X�J�O�D�Y�Q�R�P, ovisno o potrebama 

njihove internet stranice, �R�G�O�X�þ�X�M�X���]�D���Q�H�N�X���R�G���R�V�Q�R�Y�Q�L�K���N�D�U�D�W�D�� 

Dostupni tipovi karit na Google Maps API-�X���V�X�����Ä�5�2�$�'�0�$�3�³�����D�X�W�R���N�D�U�W�D����- �X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�D���N�D�U�W�D���Qa 

kojoj su istaknute prometnice, �Ä�6�$�7�(�/�,�7�(�³�� ���V�D�W�H�O�L�W�V�N�D�� �N�D�U�W�D�� - prikazuje satelitski pogled 

sniman Google  Earthom, �Ä�+�,�%�5�,�'�³�� �� ���� �K�L�E�U�L�G�Q�D�� �N�D�U�W�D�� �� - prikazuje kombinaciju auto karte i 

satelitske karte, te �Ä�7�(�5�5�$�,�1�³�������W�H�U�H�Q�V�N�D���N�D�U�W�D���� - �S�U�L�N�D�]�X�M�H���I�L�]�L�þ�N�D���V�Y�R�M�V�W�Y�D���W�H�U�H�Q�D�� [19] 

Vrsta karte definira se �Q�D���G�Y�D���Q�D�þ�L�Q�D�� 

mapTypeId: google.maps.M apTypeId. ROADMAP 

ili  

map.setMapTypeId(google.maps.MapTypeId.ROADMAP);  
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3.4. Karte s nagibom 

�.�D�U�W�H���V���Q�D�J�L�E�R�P���S�R�G�U�å�D�Y�D�Mu �V�D�P�R���W�L�S�R�Y�L���N�D�U�D�W�D���Ä�6�$�7�(�/�,�7�(�³���L���Ä�+�<�%�5�,�'�³���L���G�R�V�W�X�S�Q�H���V�X���V�D�P�R��

za neke �O�R�N�D�F�L�M�H���� �.�D�G�D�� �V�H�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�D�� �O�R�N�D�F�L�M�D�� �G�R�Y�O�M�Q�R�� �S�U�L�E�O�L�å�L�� �N�R�Q�W�U�R�O�R�P�� �Ä�]�R�R�P�³, satelitska ili 

�K�L�E�U�L�G�Q�D���N�D�U�W�D���V�H���]�D�P�M�H�Q�M�X�M�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�P�D���L�]���]�U�D�N�D���V�Q�L�P�O�M�Q�H�Q�L�P���S�R�G���N�X�W�R�P���R�G�������ƒ. T�D�N�R���S�U�L�N�D�å�H 

�S�R�J�O�H�G�� �Q�D�� �O�R�N�D�F�L�M�X�� �V�D�� �V�W�U�D�Q�H�� �]�D�� �U�D�]�O�L�N�X�� �R�G�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�H�J�� �Q�D�G�]�H�P�Q�R�J�� �S�R�J�O�H�G�D���� �.ada se kotrolom 

�Ä�]�R�R�P�³�� �S�U�L�N�D�]�� �X�G�D�O�M�L, k�D�U�W�D�� �V�H�� �Y�U�D�ü�D�� �X�� �Q�D�G�]�H�P�Q�L�� �S�R�J�O�H�G���� �8�N�O�M�X�þ�X�M�H�� �V�H�� �V�� �Q�D�U�H�G�E�R�P 

setTilt(45 ) , a �L�V�N�O�M�X�þ�X�M�H se  s naredbom setTilt(0 ) . [19] 

 

 

Sl. 3.10. �3�U�L�N�D�]���N�D�U�W�H���V���X�N�O�X�þ�H�Q�L�P���Q�D�J�L�E�R�P 
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4. IZRADA APLIKACIJE  

�=�D���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H��PHP i MySql �Q�D�U�H�G�E�L���S�R�W�U�H�E�D�Q���M�H���:�H�E���S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M s instaliranim PHP-om i 

MySql-�R�P���� �=�D�� �H�P�X�O�L�U�D�Q�M�H�� �:�H�E�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�D�� �N�R�U�L�V�W�L�� �V�H XAMPP uz koji dolazi predinstaliran 

phpMyAdmin. phpMyAdmin  je potreban za kreiranje baze u koju se spremamju podatci unesenih 

lokacija. U bazi  �M�H���S�R�W�U�H�E�Q�D���M�H�G�Q�D���W�D�E�O�L�F�D���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���þ�H�W�L�U�L���D�W�U�L�E�X�W�D����id, sdata, image, lat i lang. 

Id atribut je tipa int duljine 11 auto increment i �V�D�G�U�å�L�� �S�U�L�P�D�U�Q�L�� �N�O�M�X�þ�� �X�� �N�R�M�L�� �V�H�� �S�R�K�U�D�Q�M�X�M�H��

identifikacijski broj lokacije. Atributi lat i lng su tipa float duljine 10,6 u koje se pohranjuju 

koordinate odabrane lokacije, image atribut je tipa varchar duljine 80 koji se pohranjuje u 

lokaciju pohranjene slike, a sdata je atribut tipa varchar duljine 180 u koji se pohranju upisani 

podatci. Na slici (Slika 4.1.) prikazana je struktura baze podataka u phpMyAdminu. 

 

Sl. 4.1. Struktura baze podataka u phpMyAdminu 

Za unos i ispis podataka iz baze potrebno se povezati na bazu podataka. Povezivanje s bazom 

�S�R�G�D�W�D�N�D�� �R�V�W�Y�D�U�X�M�H�� �V�H�� �S�R�P�R�ü�X�� ��PHP-a, te je potrebno uni�M�H�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�� �L�P�H�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D����

lozinku baze podataka, naziv b�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �L�� �Q�D�]�L�Y�� �:�H�E�� �S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M�X�� na kojem se nalazi. Na 

slici (Slika 4.2.) prikazano je povezivanje s bazom podataka. 



22 
 

 

Sl. 4.2. Povezivanje s bazom podataka 

�1�D�N�R�Q���X�Q�R�V�D���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���E�D�]�H���]�D���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���V���E�D�]�R�P���S�R�G�D�W�D�N�D���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L��

metode za unos i brisanje podataka iz baze. Za unos i brisanje podataka u bazu dohva�üa se HTTP 

POST metoda. Ovisno o tome dali se iz HTTP POST metode primaju podatci iz forme, podatci 

�V�H���S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�X u bazu. U suprotnom, ako se primi zahtjev za br�L�V�D�Q�M�H�����S�R�G�D�W�F�L���X���E�D�]�L���V�H���E�U�L�ã�X����Na 

slici (Slika 4.3.) prikazane su metode za unos i brisanje podataka u bazu podataka. 

 

Sl. 4.3. Metode za unos i brisanje podataka 

 

�3�R�G�D�W�F�L���L�]���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���L�V�S�L�V�X�M�X���V�H���S�R�P�R�ü�X��PHPa na temelju kojih se generira XML dokument. 

Ispis podataka iz baze i generiranje XML dokumenta prikaznao je na slici (Slika 4.4.). 



23 
 

 

Sl. 4.4. Ispis podataka iz baze i generiranje XML dokumenta 

 

Za prikaz mape s podatcima iz baze kreiran je PHP dokument  index.php u kojemu je HTMLom 

definirana osnovna struktura. U zaglavlju dokumenta poziva se jQuery JavaScript biblioteka 

zbog gotovih JavaScript funkcija koje jQuery ima. Osim jQuerya u zaglavlju dokumenta poziva 

se i glavna JavaScript datoteka i Google Maps API. U script tagu za pozivanje Google Maps 

API-a potrebno je unjeti i identifikacijski klju�þ na kraju URL-a koji poziva Google Maps API. 

 

Prije kreiranja funkcije za pozivanje Google Maps karte potrebno je odrediti mjesto unutar 

dokumenta gdje �ü�H���V�H���N�D�U�W�D���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�W�L�����.�D�U�W�D���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H u div tagu unutar body taga kojem se 

�S�R�P�R�ü�X��CSS-a defini�U�D�� �Y�H�O�L�þ�L�Q�D�����1�D���V�O�L�F�L�����6�O�L�N�D�� ��������) prikazan je HTML unutar kojeg se poziva 

Google Maps kartu. 
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Sl. 4.5. Osnovni HTML i CSS potreban za prikaz karte 

Google Maps karta se prikazuje �Q�D�� �S�X�Q�R�M�� �G�X�O�M�L�Q�L�� �]�D�V�O�R�Q�D�� �ã�W�R�� �M�H�� �L�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�R��CSS svojstvima: 

width: 100% , height:������������ �]�D�� �ã�W�R�� �Q�D�P�� �H�O�H�P�H�Q�W�� �W�U�H�E�D�� �E�L�W�L�� �D�E�V�R�O�X�W�Q�R�� �S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�Q�� �Q�D�� �S�R�]�L�F�L�M�L��

left:0 i top: 0. 

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���M�H���E�D�]�D���N�U�H�L�U�D�Q�D���L���S�R�Y�H�]�D�Q�D���S�R�P�R�ü�X��PHP-a te su HTML i CSS definirani, potrebno je 

inicijalizirati kartu. Prilkom inicijalizacije karte, �R�V�L�P���ã�W�R���W�U�H�E�D���X�Q�M�H�W�L���S�R�V�W�D�Y�N�H���N�D�U�W�H, potrebno je 

ispisati podatke koje nam predaje map_process.php datoteka t�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L���G�R�J�D�ÿ�D�M���N�R�M�L���Q�D���S�U�L�W�L�V�D�N��

�G�H�V�Q�H�� �W�L�S�N�H�� �P�L�ã�D�� �R�W�Y�D�U�D�� �I�R�U�P�X�� �]�D�� �X�Qos podataka. Na slici (Slika 4.6.) prikazna je funkcija za 

inicijalizaciju karte. 
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Sl. 4.6.�± Inicijalizacija karte s podatcima iz baze i formom za unos 

 

�8�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�R�P�� �G�R�J�D�ÿ�D�M�X�� �]�D�� �X�Q�R�V�� �O�R�N�D�F�L�M�H�� �V�� �S�R�G�D�W�F�L�P�D�� �S�R�]�L�Y�D�� �V�H�� �I�X�Q�N�F�L�M�D�� �]�D�� �N�U�H�L�U�H�Q�M�H���R�]�Q�D�N�H�� �V��

informacijskim prozorom. U funkciji za kreiranje oznake poziva se Google Maps metoda za 

kreiranje oznake i inforamcijskog prozora te joj se predaju podatci uneseni u formi. Funkcija za 

�N�U�H�L�U�D�Q�M�H�� �R�]�Q�D�N�H�� �V�D�G�U�å�L�� �L�� �W�L�S�N�H�� �]�D�� �E�U�L�V�D�Q�M�H�� �L�� �V�S�U�H�P�D�Q�M�H�� �R�]�Q�D�N�H�� �N�R�M�H�� �S�R�]�L�Y�D�M�X�� �I�X�Q�N�F�L�M�H�� �]�D��

�V�S�U�H�P�D�Q�M�H���L���E�U�L�V�D�Q�M�H���� �)�X�Q�N�F�L�M�D���]�D���E�U�L�V�D�Q�M�H���ã�D�O�M�H��POST metodu za brisanje koja preko funkcije u 

map_process.php  br�L�ã�H���S�R�G�D�W�N�H�����1�D���V�O�L�F�L�����6lika 4.7.) prikazana je funkcija za brisanje oznake. 
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Sl. 4.7. Funkcija za brisanje oznake 

�)�X�Q�N�F�L�M�D���]�D���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���R�]�Q�D�N�H���V�O�L�þ�Q�D je funkciji za brisanje oznake, ali umjesto POST metode za 

brisanje. Funkcija za dodavanje ozna�N�H�� �S�R�P�R�ü�X��POST �P�H�W�R�G�H�� �S�U�R�V�O�M�H�ÿ�X�M�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �N�R�M�L�� �V�H��

zapisuju u bazu podataka. Na slici (Slika 4.8.) prikazana je funkcija za dodavanje oznake. 

 

Sl. 4.8. Funkcija za brisanje dodavanje 

Unosom adrese aplikacije u internet �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �V�H�� �X�þ�L�W�D�Y�D�� �N�D�Uta unutar preglednika 

(Slika 4.9.). 
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Sl. 4.9. Prikaz aplikacije 

�8�� �J�U�D�I�L�þ�N�R�P���V�X�þ�H�O�M�X�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �S�U�L�W�L�V�N�R�P �Q�D�� �W�L�S�N�X�� �G�H�V�Q�R�J�� �N�O�L�N�D�� �P�L�ã�D�� �N�U�H�L�U�D�� �R�]�Q�D�N�X�� �Q�D��

novoj lokaciji te u forme za unos, unosi lokaciju slike i �å�H�O�M�H�Q�H���S�R�G�D�W�N�H�����6�O�L�N�D����������.). 

 

 

Sl. 4.10. Unos nove lokacije 

Nakon unosa podataka potrebno je kliknuti na gumb pohrani �]�D�� �V�S�U�H�P�D�Q�M�H�� �å�H�O�M�H�Q�H�� �O�R�N�D�F�L�M�H��

zajedno sa slikom i podatcima koji su uneseni. Kada je lokacija pohranjena klikom lijeve tipke 
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�P�L�ã�D���Q�D���X�Q�H�V�H�Q�X���O�R�N�D�F�L�M�X���S�U�L�N�D�]�X�M�H���V�H���L�Q�I�R�Umacijski prozor u kojemu je unesena slika i podatci 

(Slika 4.11�������� �8�N�R�O�L�N�R�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �å�H�O�L�� �X�N�O�R�Q�L�W�L�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�X�� �O�R�N�D�F�L�M�X�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �N�O�L�Q�N�X�W�L�� �O�L�M�H�Y�Rm 

�W�L�S�N�R�P���P�L�ã�D���Q�D���R�E�U�L�ã�L �L���O�R�N�D�F�L�M�D���ü�H���V�H���R�E�U�L�Vati s karte. 

 

 

Sl. 4.11. Prikaz unesene lokacije
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�������=�$�.�/�-�8�ý�$�. 

 

�8�� �R�Y�R�P�� �]�Y�U�ã�Q�R�P�� �U�D�G�X�� �R�S�L�V�D�Q�� �M�H�� �S�U�L�Q�F�L�S�� �U�D�G�D��Google Maps API �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J�� �V�X�þ�H�O�M�D�� �L�� �S�R�P�R�ü�X��

�Q�M�H�J�D���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���M�H��i�Q�W�H�U�Q�H�W���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�R�M�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H���P�M�H�V�W�D���Q�D���N�D�U�W�L���W�H���X�Q�R�V���V�O�L�N�H���L��

�S�R�G�D�W�D�N�D���]�D���R�]�Q�D�þ�H�Q�R���P�M�H�V�W�R�������2�S�L�V�D�Q�H���V�X���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H��potrebne za izradu aplkacije: HTML, Java 

Script, phMyAdmin i PHP . 

�7�D�N�R�ÿ�H�U���V�H���P�R�å�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���G�D���V�H���S�R�P�R�ü�X���X�S�X�W�D���L���G�L�M�H�O�R�Y�D���N�R�G�D���N�R�M�H���S�U�X�å�D��Google Maps API-a 

�O�D�N�R�� �P�R�å�H�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�W�L�� �D�S�L�N�D�F�L�M�D�� �L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�H�� �N�D�U�W�H�� �L�� �W�L�P�H�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L��korisnicima da sami 

modeliraju kartu prema svojim interesima i potrebama. Primjena takavih apikacija danas je vrlo 

�þ�H�V�W�D���� jer vlasnicima internet stranic�D���Q�D���N�R�M�L�P�D���V�H���Q�D�O�D�]�L���N�D�U�W�D���O�D�N�R���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���G�D���X�Q�H�V�X���å�H�O�M�Q�H��

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �]�D�� �R�Q�H�� �O�R�N�D�F�L�M�H�� �N�R�M�H�� �V�X�� �Y�D�å�Q�H�� �]�D�� �Q�M�L�K�R�Y�R�� �S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H�� �L�� �S�U�R�P�R�F�L�M�X. T�D�N�R�ÿ�H�U tako 

�N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �Q�D�� �S�U�H�J�O�H�G�D�Q�� �L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �S�U�X�å�D�� �R�V�Q�R�Y�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �R�� �O�R�N�D�F�L�M�D�P�D�� �N�R�M�H�� �V�X��

�R�]�Q�D�þ�H�Q�H���Q�D���N�D�Uti. 
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Definicija Web tehnologija potrebnih za izradu intreaktivne  aplikacije za spremanje podataka 

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���R�G�D�E�U�D�Q�H���O�R�N�D�F�L�M�H�����2�S�L�V���Q�D�þ�L�Q�D���I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�Uanja Google Maps API-a i osnovnih 

postavki. Izrada baze MySQL �E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P��phpMyAdmin-a u koju se spremaju 

�O�R�N�D�F�L�M�H�����W�H���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���E�D�]�H���V���D�S�O�L�N�D�F�L�M�R�P���S�R�P�R�ü�X��PHP-�D�����3�R�G�H�ã�D�Y�Dnje Google Maps API-a 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P  JavaScript-�D���L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���S�U�L�N�D�]�D���S�R�P�R�ü�X��HTML-a i CSS-a. 

 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L�� 

Google Maps API, HTML, CSS, JavaScript, PHP, phpMyAdmin 

 

ABSTRACT 

 

Design of interactive application for storing data using graphical interface maps 

 

Definition of Web technologies used for development of Interactive application for storing user 

selected location and data. Description of Google Maps API and basic settings. Creating a 

MySQL database using phpMyAdmin that stores the location and connection of the base with an 

application using PHP. Adjusting the Google Maps API using JavaScript and editing views 

using HTML and CSS. 

 

Keywords: 

Google Maps API, HTML, CSS, JavaScript, PHP, phpMyAdmin 
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PRILOG  

Kompletan izvorni kod aplikacije opisane u poglavlju 4. 

https://www.sanwebe.com/downloads/61-google-save-marker-sample 

Kompletan izmjenjeni kod aplikacije 

index.php  

<!DOCTYPE html> 

<html>  

<head> 

<title>Google Maps API</title>  

<meta charset="UTF - 8">  

<script type="text/javascript" src="js/jquery - 1.10.2.min.js"></script>  

<script type="text/javascript" 
src="http://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=AIzaSyDVDRmH7qpabQV1bp
J0pihQP2vpyHqVv64&sensor=false"></script>  

<script type="text/javascript" src="js/main.js"></script>  

<style type="text/css">  

h1.heading{padding:0px;margin: 0px 0px 10px 0px;text -
align:cen ter;font: 18px Georgia, "Times New Roman", Times, serif;}  

 

/* width and height of google map */  

#google_map {  

 height: 100%;  

    width: 100%;  

    left: 0;  

    position: absolute;  

    top: 0;  

}  
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/* Marker Edit form */  

.mark er - edit label{display:block;margin - bottom: 5px;}  

.marker - edit label span {width: 100px;float: left;}  

.marker - edit label input, .marker - edit label select{height: 24px;}  

.marker - edit label textarea{height: 60px;}  

.marker - edit label input, .marker - edit label select, .marker - edit 
label textarea {width: 87%;margin:0px;padding - left: 5px;border: 1px 
solid #DDD;border - radius: 3px;}  

/* Marker Info Window */  

h1.marker - heading{color: #585858;margin: 0px;padding: 0px;font: 18px 
"Trebuchet MS", Arial;border - bottom: 1px dotted #D8D8D8;}  

div.marker - info - win {max - width: 300px;margin - right: - 20px;}  

div.marker - info - win p{padding: 0px;margin: 10px 0px 10px 0;}  

div.marker - inner - win{padding: 5px;}  

button.save - marker, button.remove - marker{border: none;background: 
rgba(0, 0, 0, 0);color: #00F;padding: 0px;text - decoration: 
underline;margin - right: 10px;cursor: pointer;  

}  

.gm- style - iw div{ overflow: hidden !important; }  

.main - title { position: absolute; width: 99%; font - size: 16px; font -
family: sans - serif;z - index: 2;opacity: 0.6;te xt - transform: 
uppercase;text - align: center;}  

</style>  

</head>  

<body> 

<div class="main - �–�‹�–�Ž�‡�Q�´�³�Š�h�´���”�‹�–�‹�•�•�‹�–�‡�� �Ž�‹�Œ�‡�˜�—�� �–�‹�’�•�—�� �•�‹�ì�ƒ�� �œ�ƒ�� �†�‘�†�ƒ�˜�ƒ�•�‡�Œ��
nove lokacije</h1></div>  

<div id="google_map"></div>  

</body>  

</html>  
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main.js  

$(document).ready(function() {  

 var mapCenter = new google.maps.LatLng(45.5542408, 18.6909462); 
//Google map Coordinates  

 var map;  

 map_initialize(); // initialize google map  

 //############### Google Map Initialize ##############  

 function map_initialize()  

 {  

   var googleMapOptions =  

   {  

    center: mapCenter, // map center  

    zoom: 12, //zoom level, 0 = earth view to higher 
value  

    scaleControl: true, // enable scale control  

    mapTypeId: google.maps.MapTypeId.ROADMAP // 
google map type  

   };  

   map = new 
google.maps.Map(document.getElementById("google_map"), 
googleMapOptions);     

   //Load Markers from the XML File, Check 
(map_process.php)  

   $.get("map_process.php", function (data) {  

    $(data).find("marker").each(function () {  

       var image   = ' <img 
src="'+$(this).attr('image')+'" width="250px" height="250px">';  

       var sdata  = '<p>'+ 
$(this).attr('sdata') +'</p>';  

       //var type   = 
$(this).attr('type');  
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       var point  = new 

google.maps.LatLng(parseFloa t($(this).attr('lat')),parseFloat($(this).
attr('lng')));  

       create_marker(point, image, sdata, false, 
false, false, "http:// ---- PATH- TO- YOUR- WEBSITE- ICON-------
/icons/pin_blue.png");  

    });  

   });   

   //Right Click to Drop a New Marker  

   google.maps. event.addListener(map, 'rightclick', 
function(event) {  

    //Edit form to be displayed with new marker  

    var EditForm = '<p><div class="marker - edit">'+  

    '<form action="" method="POST" name="SaveMarker" 
id="SaveMarker">'+  

    '<label 
for="pImage"><span >Slika:</span><br><input type="text" name="pImage" 
class="save - image" placeholder="Unesite poveznicu na sliku" 
maxlength="180" /></label><br>'+  

    '<label for="pDesc"><span>Podatci 
:</span><br><textarea name="pDesc" class="save - desc" placeholder="Unos 
podataka" maxlength="150"></textarea></label>'+  

    '</form>'+  

    '</div></p><button name="save - marker" 
class="save - marker">Pohrani</button>';  

    //Drop a new Marker with our Edit Form  

    create_marker(event.latLng, 'Novi unos', 
EditForm, true, true, true,  "http:// ---- PATH- TO- YOUR- WEBSITE- ICON-----
-- /icons/pin_green.png");  

   });          

 }  

  

 //############### Create Marker Function ##############  
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 function create_marker(MapPos, MapTitle, MapDesc,  

InfoOpenDefault, DragAble , Removable, iconPath)  

 {      

   

  //new marker  

  var marker = new google.maps.Marker({  

   position: MapPos,  

   map: map,  

   draggable:DragAble,  

   animation: google.maps.Animation.DROP,  

   title:"Hello World!",  

   //icon: iconPath  

  });  

   

  //Content str ucture of info Window for the Markers  

  var contentString = $('<div class="marker - info - win">'+  

  '<div class="marker - inner - win"><span class="info - content">'+  

  '<h1 class="marker - heading">'+MapTitle+'</h1>'+  

  MapDesc+  

  '</span><button name="remove - marker" class="remove - marker" 
�–�‹�–�Ž�‡�°�Q���‡�•�‘�˜�‡�����ƒ�”�•�‡�”�Q�´���„�”�‹�ì�‹�³�u�„�—�–�–�‘�•�´�P�« 

  '</div></div>');   

 

   

  //Create an infoWindow  

  var infowindow = new google.maps.InfoWindow();  

  //set the content of infoWindow  
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  infowindow.setContent(contentString[0]);  

 

  //Find remove  button in infoWindow  

  var removeBtn  = contentString.find('button.remove -
marker')[0];  

  var saveBtn  = contentString.find('button.save -
marker')[0];  

 

  //add click listner to remove marker button  

  google.maps.event.addDomListener(removeBtn, "click", 
func tion(event) {  

   remove_marker(marker);  

  });  

   

  if(typeof saveBtn !== 'undefined') //continue only when save 
button is present  

  {  

 

   //add click listner to save marker button  

   google.maps.event.addDomListener(saveBtn, "click", 
function(event) {  

    var mReplace = contentString.find('span.info -
content'); //html to be replaced after success  

    var mImage = contentString.find('input.save -
image')[0].value; //image input field value  

    var mDesc  = contentString.find('textarea.save -
desc')[0].value; //de scription input field value  

    //var mType = contentString.find('select.save -
type')[0].value; //type of marker  

     

    if(mImage =='' || mDesc =='')  
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  {  

     alert("Unesite sliku i opis !");  

    }else{  

     save_marker(marker, mImage, mDesc, 

mReplace); //call save marker function  

    }  

   });  

  }  

   

  //add click listner to save marker button    

  google.maps.event.addListener(marker, 'click', function() {  

    in fowindow.open(map,marker); // click on marker 
opens info window  

     });  

   

  if(InfoOpenDefault) //whether info window should be open by 
default  

  {  

    infowindow.open(map,marker);  

  }  

 }  

  

 //############### Remove Marker Function ##############  

 funct ion remove_marker(Marker)  

 {  

   

  /* determine whether marker is draggable  
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  new markers are draggable and saved markers are fixed */  

  if(Marker.getDraggable())  

  

{  

   Marker.setMap(null); //just remove new marker  

  }  

  else  

  {  

   //Remove saved marker from DB and map using jQuery 
Ajax  

   var mLatLang = Marker.getPosition().toUrlValue(); 
//get marker position  

   var myData = {del : 'true', latlang : mLatLang}; 
//post variables  

   $.ajax({  

     type: "POST",  

     url: "ma p_process.php",  

     data: myData,  

     success:function(data){  

     Marker.setMap(null);  

     alert(data);  

    },  

    error:function (xhr, ajaxOptions, thrownError){  

     alert(thrownError); //throw any errors  

    }  

   });  

  }  
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 }  

  

 

//############### Save Marker Function ##############  

 function save_marker(Marker, mImage, mSdata, replaceWin)  

 {  

  //Save new marker using jQuery Ajax  

  var mLatLang = Marker.getPosition().toUrlValue(); //get 
marker position  

  var myData = {image : mImage, sdata : mSdata, latlang : 
mLatLang }; //post variables  

  console.log(replaceWin);    

  $.ajax({  

    type: "POST",  

    url: "map_process.php",  

    data: myData,  

    success:function(data){  

    replaceWin.html(data); //replace info window with 
new html  

    Marker.setDraggable(false); //set marker to fixed  

    Marker.setIcon('http:// ---- PATH- TO- YOUR- WEBSITE-
ICON------- /icons/pin_blue.png'); //replace icon  

            },  

            error:function (xhr, ajaxOptions, thrownError){  

                alert(thrownError); //throw any errors  

            }  

  });  

 }  
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 //tipsy  

});  

map_process.php  

<?php 

// database settings  

$db_username = 'root';  

$db_password = '';  

$db_name = 'test2';  

$db_host = 'localhost';  

//mysqli  

$mysqli = new mysqli($db_host, $db_use rname, $db_password, $db_name);  

if (mysqli_connect_errno())  

{  

 header('HTTP/1.1 500 Error: Could not connect to db!');  

 exit();  

}  

################ Save & delete markers #################  

if($_POST) //run onl y if there's a post data  

{  

 //make sure request is comming from Ajax  

 $xhr = $_SERVER['HTTP_X_REQUESTED_WITH'] == 'XMLHttpRequest';  

 if (!$xhr){  

  header('HTTP/1.1 500 Error: Request must come from Ajax!');  

  exit();   

 }  

 // get marker position and split it for database  

 $mLatLang = explode(',',$_POST["latlang"]);  
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 $mLat   = filter_var($mLatLang[0], 

FILTER_VALIDATE_FLOAT); 

 $mLng   = filter_var($mLatLang[1], 
FILTER_VALIDATE_FLOAT); 

  

 //Delete Marker  

 if(isset($_POST[ "del"]) && $_POST["del"]==true)  

 {  

  $results = $mysqli - >query("DELETE FROM markers WHERE 
lat=$mLat AND lng=$mLng");  

  if (!$results) {   

    header('HTTP/1.1 500 Error: Could not delete Markers!');  

    exit();  

  }  

  exit("Done!");  

 }  

  

 $mImage   = filt er_var($_POST["image"], 
FILTER_SANITIZE_STRING); 

 $mSdata  = filter_var($_POST["sdata"], FILTER_SANITIZE_STRING);  

 //$mType   = filter_var($_POST["t ype"], 
FILTER_SANITIZE_STRING); 

 $results = $mysqli - >query("INSERT INTO markers (image, sdata, 
lat, lng) VALU ES ('$mImage','$mSdata',$mLat, $mLng)");  

 if (!$results) {   

    header('HTTP/1.1 500 Error: Could not create marker!');  

    exit();  

 }  

 $output = '<img src="'.$mImage.'" width="250px" 
height="250px"><p>'.$mSdata.'</p>';  
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 exit($output);  

}  

################ Continue gener ating Map XML #################  

//Create a new DOMDocument object  

$dom = new DOMDocument("1.0");  

$node = $dom - >createElement("markers"); //Create new element node  

$parnode = $dom - >appendChild($node ); //make the node  show up  

// Select all the rows in the markers table  

$results = $mysqli - >query("SELECT * FROM markers WHERE 1");  

if (!$results) {   

 header('HTTP/1.1 500 Error: Could not get markers!');  

 exit();  

}  

//set document header to text/xml  

header("Content - type: text/xml");  

// Iterate through the rows, adding XML nodes for each  

while($obj = $results - >fetch_object())  

{  

  $node = $dom - >createElement("marker");   

  $newnode = $parnode - >appendChild($node);    

  $newnode- >setAttribute("image",$obj - >image);  

  $newnode- >setAttribute("sdata", $obj - >sdata);   

  $newnode- >setAttribute("lat", $obj - >lat);   

  $newnode- >setAttribute("lng", $obj - >lng);    

}  

echo $dom- >saveXML();  

 


