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1. UvVOD

Razvoj internetskih tehnologija doveo je do znaCajnih promjena u nacinu na koji
komuniciramo, poslujemo i kupujemo proizvode. Danas su online platforme za oglasavanje
postale kljucan alat za tvrtke i pojedince koji zele predstaviti svoje proizvode Siroj publici. Web
aplikacije koje omogucuju oglaSavanje i trgovinu postale su nezaobilazne u modernom
poslovnom okruZenju, pruZaju¢i korisnicima jednostavan nacin da pregledavaju, kupuju 1
prodaju proizvode ili usluge. Ovaj zavr$ni rad bavi se razvojem web aplikacije koja omogucava
korisnicima postavljanje i pregledavanje oglasa. Aplikacija nudi mogu¢nost dodavanja proizvoda
u koSaricu te dogovaranja kupovine s oglaSivatem putem osobnog kontakta. Takoder,
omogucuje administratorima da upravljaju korisnicima 1 oglasima, osiguravaju¢i sigurnost i

pouzdanost platforme.

U drugom poglavlju analizirane su postojece aplikacije za oglasavanje, ukljucujuci njihove
funkcionalnosti 1 znacCajke. Tre¢e poglavlje se bavi tehnologijama koriStenim pri izradi
aplikacije, dok Cetvrto poglavlje prikazuje proces izrade i strukturu web aplikacije, s detaljnim

opisom implementiranih funkcionalnosti.

1.1. Zadatak zavrSnog rada

Zadatak zavrSnog rada je izraditi web aplikaciju koja omogucuje korisnicima predaju i
pregledavanje razli¢itih vrsta oglasa, kao i moguénost kupovine proizvoda putem kosarice ili
dogovorom za osobno preuzimanje s oglaSivacem. Aplikacija razlikuje izmedu tvrtki 1 fizickih
osoba koje oglaSavaju svoje proizvode, pri ¢emu tvrtke omoguéuju kupovinu proizvoda putem
kosarice, dok fizicke osobe omogucuju dogovor za osobno preuzimanje i preko kosarice.
Administrator aplikacije ima ovlasti za kreiranje i upravljanje osobljem koje nadgleda
postavljene oglase, dok registrirane tvrtke i1 fizicke osobe mogu kreirati i upravljati svojim
oglasima. Neprijavljeni korisnici mogu pregledavati oglase, ali nemaju mogucénost postavljanja
ili upravljanja oglasima. Cilj rada je pruZiti funkcionalnu 1 sigurnu platformu koja korisnicima

omogucuje jednostavno upravljanje oglasima i trgovinom putem interneta.



2. POSTOJECE APLIKACIJE

U ovom poglavlju prikazan je pregled postojec¢ih web oglasnika koji prikupljaju i prikazuju

podatke vezane za prodaju razli¢itih proizvoda.

2.1. Njuskalo

Njuskalo je vodeci online oglasnik u Hrvatskoj, osnovan 2007. godine kao dio Styria Media
Group. Platforma omogucava korisnicima da kupuju i prodaju razne proizvode i usluge, od
automobila 1 nekretnina do odjece, elektronike 1 kucanskih aparata. Njegova popularnost brzo je
rasla, te je danas jedno od najposjecenijih web-mjesta u Hrvatskoj. Jedna od klju¢nih prednosti
Njuskala je jednostavnost koriStenja. Korisnici mogu besplatno postaviti oglase, dodavati
fotografije 1 detaljne opise proizvoda. Postoji i mogucénost placenih opcija koje omogucuju bolje
isticanje oglasa 1 brze postizanje prodaje. Kategorizacija proizvoda je intuitivna i pregledna, Sto
olaksava pretragu i kupovinu. Kupci mogu pretrazivati oglase prema razli¢itim kriterijima, kao
Sto su cijena, lokacija, stanje proizvoda i drugi parametri. Njuskalo takoder nudi korisnicima
sigurnosne savjete za izbjegavanje prevara, kao $to su plac¢anje prilikom preuzimanja proizvoda i

oprez s previse primamljivim ponudama. Slika 2.1. prikazuje izgled Njuskala [1].

+ PREDAJ OGLAS

PayProtect ; i : @

Auto Moto Nautika Nekretnine Marketplace Turizam Katalozi Poslovi

Sve na jednom mjestu
PRIJAVI SE REGISTRIRAJ SE
Tvoj Nju pgucava ti brzo, jednostavn

Slika 2.1. Njuskalo.hr.




2.2. eBay

eBay je globalna platforma za e-trgovinu osnovana 1995. godine od strane Pierra Omidyara.
Sjediste kompanije je u San Joseu, Kalifornija. eBay je postao jedno od najpoznatijih imena u
online trgovini, omoguéujuéi korisnicima diljem svijeta da kupuju i prodaju Sirok spektar
proizvoda i usluga. Platforma nudi aukcijske formate kao i opciju "Kupi odmah", pruzajuci
fleksibilnost kako za kupce tako i za prodavace. Vise od 25 godina eBay je jedno od vodecih
online trziSta na kojem potrosaci kupuju sve, od elektronike do modnih detalja i kolekcionarskih

predmeta.

Na pocetku zamiSljeno kao platforma za aukcije, ovo trziste je u meduvremenu poraslo u
mamuta od 11.7 milijardi US dolara prometa, usluzuju¢i 183 miliona aktivnih kupaca u 25

zemalja [2].

eBay je revolucionirao na¢in na koji ljudi kupuju i prodaju proizvode online. Njegova globalna
prisutnost, Sirok spektar proizvoda i pouzdan sustav ocjenjivanja ¢ine ga jednim od najvaznijih

alata u svijetu e-trgovine. Slika 2.2. prikazuje izgled eBaya [3].
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2.3.  Plavi Oglasnik

Plavi oglasnik je jedna od najpoznatijih i najstarijih platformi za oglasavanje u Hrvatskoj.
Osnovan 1989. godine, Plavi oglasnik je zapoceo kao tjedni tiskani oglasnik, pruzajuc¢i
korisnicima moguénost da na jednom mjestu pronadu razne oglase, od nekretnina i automobila
do poslova i usluga. S vremenom se Plavi oglasnik prilagodio digitalnoj eri, lansirajuci svoju

online verziju i1 postaju¢i jedan od najposjecenijih oglasnika u zemlji.

Na internetskoj stranici Oglasnik.hr objavljuje se vise od 300.000 novih oglasa svakog mjeseca.
Stranice Oglasnika godiSnje posjeti viSe od 4 milijuna jedinstvenih posjetitelja, a visSe od 125

milijuna ucitanih stranica govore u prilog aktivnosti korisnika [4].

Plavi oglasnik pokriva S$irok spektar kategorija, ukljuCujuéi nekretnine, vozila, posao,
elektroniku, usluge 1 mnoge druge. Ova raznovrsnost ¢ini ga idealnim mjestom za oglaSavanje
bilo kojeg proizvoda ili usluge. Bilo da korisnici traZe stan za najam, rabljeni automobil, posao
ili ¢ak usluge poput popravaka i €iS¢enja, Plavi oglasnik nudi sve na jednom mjestu. Jedna od
znacajnih prednosti Plavog oglasnika je 1 njegova prilagodba mobilnim uredajima. Uz mobilnu
aplikaciju, korisnici mogu lako pregledavati i postavljati oglase u pokretu, $to dodatno povecava

pristupac¢nost i prakti¢nost platforme. Slika 2.3. prikazuje izgled Plavog Oglasnika [5].

o jva | Registracia | Predajoglas
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Slika 2.3. Plavi Oglasnik.



3. KORISTENE TEHNOLOGIJE PRI IZRADI WEB APLIKACIJE

Web aplikacije su softverski programi koji koriste web tehnologije i standarde za obavljanje
zadataka putem internetskog preglednika. Njihova popularnost raste zahvaljuju¢i brojnim
prednostima u odnosu na tradicionalne desktop aplikacije, kao Sto su pristupacnost, lakoca
odrzavanja 1 mogucnost azuriranja u stvarnom vremenu. Jedna od klju¢nih prednosti web
aplikacija je njihova pristupac¢nost. Web aplikacije mogu Koristiti razne tehnologije i okvire za
razvoj. Popularni frontend okviri ukljuc¢uju React, Angular i Vue.js, dok se za backend cesto
koriste Node.js, Django 1 Ruby on Rails. Ovi alati omogucuju brzu izradu, fleksibilnost 1
skalabilnost aplikacija. Promjene 1 poboljSanja mogu se implementirati centralno na serveru,
¢ime korisnici automatski dobivaju najnoviju verziju aplikacije bez potrebe za rucnim
azuriranjem. Ovo je posebno korisno za poslovne aplikacije gdje je klju¢no osigurati dosljednost

I sigurnost softvera.

3.1. HTML

HTML (engl. HyperText Markup Language) standardni je ozna¢ni jezik za izradu web
stranica i web aplikacija. Pruza sredstva za opisivanje strukture i sadrzaja web-dokumenta, a
koristi se u kombinaciji s CSS-om (engl. Cascading Style Sheets) te JavaScriptom za stvaranje
strukture, izgleda i dojma te dinami¢kog ponaSanja web-mjesta ili web-stranice. HTML je vrlo
vazan jer je temelj weba. Pruza zajednicki skup pravila i standarda koje svi web preglednici 1
uredaji mogu razumjeti, omogucujuci ljudima pristup te dijeljenje informacija preko interneta

bez obzira na njihov hardver, softver ili lokaciju [6].

Head sekcija sadrzi metapodatke o dokumentu, kao $§to su naslov stranice (definiran s <title>
elementom), karakter set, autor, kljune rijei za pretraZivanje i poveznice na vanjske resurse

poput stilskih listova (CSS) i skripti (JavaScript).

Body sekcija sadrzi stvarni sadrzaj stranice, koji se prikazuje korisnicima. Ovdje se koriste
razli€iti elementi za strukturiranje sadrZaja, ukljucujuéi naslove <hl1> do <h6>, paragrafe <p>,
liste <ul> 1 <ol>, slike <img>, poveznice <a> i mnoge druge. Svaki od ovih elemenata moZze
imati atribute koji dodatno specificiraju njegovo ponasanje ili izgled, kao §to su src za izvore

slika ili href za URL (engl. Uniform Resource Locator) adrese poveznica. Jedna od klju¢nih



znaCajki HTML-a je hipertekst, koji omoguéuje povezivanje razliitih web stranica putem
hiperlinkova. Ovo omogucuje korisnicima lako navigiranje izmedu razli¢itih dijelova interneta,

¢ineéi informacije pristupacnijima. Slika 3.1. prikazuje strukturu HTML-a [7].

==<IDOCTYPE html> deklaracija html

dokumenta
== <htmi>
<head>
<title> Primjer naslova </title>
</head>

<body>
[ <p>Hello world!</p> tijelo
</body>

= </html>

Slika 3.1. Struktura HTML-a.

3.2. CSS

CSS je osmisljen je za jednostavno koristenje prilikom dizajniranja internetskih stranica. Uz
pomo¢ CSS-a uredujemo vizualni dio web stranice, kao 1 dozivljaj koji ¢e korisnik osjetiti kada

pregledava odredenu stranicu i sadrzaj na njoj [8].

Jedna od kljuénih karakteristika CSS-a su selektori, koji omogucuju odabir specifiécnih HTML
elemenata na koje se stilovi primjenjuju. Postoje razliCite vrste selektora, ukljucujuéi element
selektore (npr. <p> za paragrafe), klasne selektore (npr. .nav za navigacijski izbornik) i ID
selektore (npr. #header za zaglavlje stranice). Ovi selektori omogucuju precizno ciljanje

elemenata koji trebaju biti stilizirani prema odredenim specifikacijama.

CSS takoder podrzava raznovrsne jedinice mjere koje se koriste za odredivanje veli¢ina
elemenata i prostora na stranici. To ukljucuje piksele (px), postotke (%), em i rem jedinice koje
omogucuju fleksibilnost 1 prilagodbu dizajna razli¢itim velicinama ekrana i uredajima. Ova
prilagodljivost je kljuéna za reaktivni dizajn, $to omogucuje da se web stranice prilagode
razli¢itim veli¢inama ekrana kako bi osigurale optimalno korisni¢ko iskustvo bez obzira na

uredaj koji se koristi. Slika 3.2. prikazuje primjer CSS-a.



input[type=text], input[type=password] {
width: 180%;
padding: 12px 20px;
margin: 8px 0;
display: inline-block;
border: 1px s
box-sizing:

button {

background-color: #8084
color: Mwhite;
padding: 14px 20px;

margin: 8px 0;
border:
CUrsor:

width: 180%;

Slika 3.2. Primjer CSS-a.

3.3. Bootstrap

Bootstrap je razvojni okvir otvorenog koda koji pomaze brze definirati web stranice
prilagodene po svim veli¢inama ekrana. Sadrzi kolekciju CSS i JavaScript kodova za izradu svih
glavnih komponenta koje se Cesto koriste — elemente navigacije, gumbe i pozive za akciju,

kontakt obrasce, prilagodavanje tipografije [9].

Jedna od glavnih prednosti Bootstrapa je njegova responsivnost. Razvojni okvir automatski
prilagodava izgled web stranica i aplikacija razli¢itim velicinama ekrana, S$to omogucuje
konzistentno korisnicko iskustvo na desktop racunalima, tabletima i1 mobilnim uredajima. Ova
sposobnost postize se koriStenjem reaktivnih mreza (Flexbox i CSS Grid) i prilagodljivih

komponenata koje lako moZete prilagoditi prema potrebama vaSeg projekta.

Bootstrap takoder podrZzava JavaScript komponente kao Sto su modali, tablice s podacima,
sklopivi sadrzaj, tooltips, carousel i drugi interaktivni elementi. Ove komponente dodaju
dinamicnost 1 funkcionalnost web stranicama, Sto ih €ini idealnim izborom za razvoj modernih

aplikacija koje zahtijevaju interaktivne elemente. Jo§ jedna znacajka koja ¢ini Bootstrap

7



popularnim je njegova aktivna zajednica i obimna dokumentacija. Postoje brojni resursi,
tutorijali, predlosci i gotovi primjeri koji olakSavaju ucenje i brzu implementaciju Bootstrapa u
vasim projektima. Takoder, Bootstrap redovito azurira svoje verzije kako bi pratio najnovije

trendove i tehnologije u web dizajnu i razvoju.

3.4. JavaScript

JavaScript je skriptni ili programski jezik koji nam omogucava da web stranicama dodamo
kompleksne moguénosti 1 da uradimo dinami¢nu web stranicu. Za razliku od staticnih web
stranica, gdje korisnik nece vidjeti promjene na stranici koja se ucitala u pregledniku, dinamicne

stranice trebaju koristiti druga programska rjesenja uz klasi¢ni HTML kod. [10]

Jedna od klju¢nih karakteristika JavaScripta je njegova sposobnost da se izvrSava na klijentskoj
strani, Sto znaci da se skripte izvrSavaju direktno u web pregledniku korisnika. To omogucuje
brzo odzivanje aplikacija jer se vecina obrade podataka i logike dogada lokalno, bez potrebe za
stalnim komuniciranjem s posluziteljem. Takoder, JavaScript se ¢esto koristi za validaciju formi,
animacije, manipulaciju DOM-om (engl. Document Object Model) i jo§ mnogo toga, ¢ime

poboljsava korisni¢ko iskustvo na webu.

JavaScript podrzava objektno orijentirano programiranje (OOP) kao i funkcionalno
programiranje, Sto ga Cini svestranim jezikom koji se moze prilagoditi razliCitim stilovima
programiranja 1 zahtjevima projekata. OOP omogucuje organizaciju koda u logi¢ne entitete
(objekte) s definiranim svojstvima i metodama, dok funkcionalno programiranje potice

koriStenje funkcija kao prvoklasnih objekata za obradu podataka.

JavaScript je kljucan jezik za moderni web razvoj zbog svoje fleksibilnosti, brzine izvodenja i
Siroke primjene. Od osnovnih interaktivnih funkcija do kompleksnih aplikacija i igara,
JavaScript ostaje temeljni alat za web dizajnere 1 programere koji Zele stvoriti bogate, dinami¢ne

i interaktivne web stranice i aplikacije.



function zbroj(a, b
let rezultat = :

return rezultat;

t rezultatZbroja = zbroj(5, 3);

Slika 3.3. Primjer JavaScript funkcije koji zbraja dva broja.

3.5. Vuejs

Vue.js je moderna JavaScript biblioteka koja omogucuje brzo i jednostavno stvaranje
korisnickih sucelja za web aplikacije. Biblioteka se fokusira na deklarativni pristup u izgradnji
korisnickog sucelja, Sto znaci da se naglasak stavlja na opisivanje onoga §to se treba prikazati, a

ne na specifikaciju kako se to treba uciniti [11].

Vue.js takoder podrzava reaktivno povezivanje podataka izmedu modela (data) i Ul-a (engl.
User Interface). Kada se podaci promijene, Vue automatski osvjezava Ul Kkoji je vezan za te
podatke, $to rezultira brzim i efikasnijim razvojem aplikacija. Ovo se postize pomocu Vv-bind

direktive za povezivanje atributa i v-bind za dvosmjerno vezivanje podataka s formama.

Jedna od vaznih znacajki Vue.js-a je njegova progresivnost. To znac¢i da se Vue moze postepeno
integrirati u postojece projekte bez potrebe za prelaskom na potpuno nove tehnologije. Moze se
koristiti kao zamjena za odredene dijelove stranice ili kao potpuno novi Ul na postoje¢oj web

aplikaciji, Sto olaksava inkrementalno uvodenje novih tehnologija.

Vue.js takoder dolazi s bogatim setom alata i dodataka koji olakSavaju razvoj aplikacija.
Primjerice, Vue Router omogucuje upravljanje rutama i navigacijom unutar jednostrani¢nih
aplikacija, dok Vuex pruza globalno stanje za upravljanje podacima u aplikaciji. Ovi dodaci
pomazu u organizaciji i upravljanju kompleksnim aplikacijama. Slika 3.4. prikazuje

infrastrukturu Vue.js-a [12].



Model

DOM Listeners - ‘

Data Bindings <

1
1
]

v

Plain Java Script
Objects

Slika 3.4. Prikaz infrastrukture Vue.js-a.

3.6. Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) je besplatni, izuzetno popularan tekstualni editor razvijen od
strane Microsofta. On se koristi za razvoj raznovrsnih softverskih aplikacija, uklju¢uju¢i web
stranice, web aplikacije, mobilne aplikacije, desktop aplikacije 1 viSe, te podrzava mnoge

programerske jezike i tehnologije.

Jedna od kljuénih znacajki VS Codea je njegova iznimna prilagodljivost i prosirivost. Editor
dolazi s bogatim skupom funkcionalnosti kao Sto su sintaksno bojenje, automatsko dovrSavanje
koda, integrirano upravljanje verzijama (git), podrSka za otklanjanje greSaka i jo§ mnogo toga.
Osim toga, VS Code omogucuje korisnicima da dodaju dodatke (engl. Extensions) preko Visual
Studio Code Marketplacea, koji omogucuju prilagodbu editora prema specificnim potrebama i

preferencijama.

VS Code je takoder poznat po svojoj brzini i performansama, $to ga ¢ini idealnim alatom za
razvoj 1 uredivanje kodova ¢ak 1 na starijim raunalima ili uredajima s ograni¢enim resursima.
Integracija s raznim alatima za razvoj, kao $to su terminali, paketni menadZeri, razni debuggeri i

linteri, omogucuje efikasno radno okruzenje za programere.
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3.7. ASP.NET Core

ASP.NET Core je moderni i visoko ucinkovit razvojni okvir otvorenog koda koji se koristi za
razvoj backend dijela web aplikacija. Razvijen od strane Microsofta, ASP.NET Core pruza
programerima moc¢ne alate za izradu sigurnih, skalabilnih i visoko ucinkovitih serverskih

aplikacija koje podrzavaju razlicite operativne sustave poput Windowsa, Linuxa i macOSa.

Jedna od klju¢nih karakteristika ASP.NET Corea je neovisnost o platformi. Ovaj razvojni okvir
omogucuje izradu aplikacija koje se mogu izvoditi na razli¢itim platformama, $to je postignuto
zahvaljuju¢i uklanjanju zavisnosti od specificnih Windows komponenti koje su prisutne u
starijim verzijama ASP.NET-a. Ovo ¢ini ASP.NET Core pogodnim izborom za razvoj modernih

aplikacija u cloud okruzenjima kao $to su Microsoft Azure, AWS ili Google Cloud Platform.

ASP.NET Core podrzava razne pristupe razvoju aplikacija kao $to su MVC (engl. Model-View-
Controller). MVC arhitektura omogucuje programerima da organiziraju aplikaciju na nacin koji
razdvaja poslovnu logiku Model, korisnicko sucelje View i upravljacke funkcije Controller, sto

olaksava testiranje, odrzavanje i proSirenje aplikacija. Slika 3.5. prikazuje MVC arhitekturu [13].

MVC Architecture

Slika 3.5. Prikaz arhitekture MVC.
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3.8.  SQL Server Management Studio 20

SSMS (engl. SQL Server Management Studio) je IDE (engl. Integrated Development
Environment) koje pruza sveobuhvatan skup alata za upravljanje, razvoj i administraciju SQL
Server baza podataka. Dizajniran od strane Microsofta, SSMS je postao nezaobilazan alat za sve
profesionalce koji se bave bazama podataka, bilo da su to administratori baza podataka,
programeri ili analiti¢ari podataka. U ovom seminaru fokusirat ¢emo se na ulogu 1 znacaj SSMS-

a u upravljanju bazama podataka, kao 1 na klju¢ne funkcionalnosti koje ovaj alat nudi.

Jedna od glavnih prednosti SSMS-a je njegova sposobnost da centralizira sve aspekte rada s
bazama podataka. SSMS omogucava korisnicima da kreiraju, modificiraju i1 briSu baze podataka,
tablice, pohranjene procedure, funkcije 1 indekse, sve unutar jedinstvenog okruZzenja. Ovo
znacajno olakSava administraciju baza podataka, smanjujuc¢i potrebu za koriStenjem vise alata ili

skripti.

SSMS takoder pruza mocne alate za izvodenje upita nad bazama podataka. SQL Server
Management Studio dolazi s ugradenim editorom upita koji omogucéava pisanje, izvrSavanje i
analizu SQL upita. Editor podrzava sintaksu u boji, automatsko dovrSavanje i moguénosti
pretrazivanja koje olakSavaju rad programerima i analiticarima. Osim toga, SSMS omogucava
pracenje performansi upita 1 optimizaciju istih kako bi se postigli najbolji rezultati u radu s

velikim koli¢inama podataka.

Jedna od klju¢nih funkcionalnosti SSMS-a je mogu¢nost upravljanja sigurnosnim kopijama i
vracanjem baza podataka. Sigurnosne kopije su esencijalne za osiguranje kontinuiteta poslovanja
1 zastitu podataka od gubitka ili oSte¢enja. SSMS omogucéava administratorima da lako kreiraju
rasporede za automatsko sigurnosno kopiranje i da brzo vracaju baze podataka u slucaju potrebe.
Ova funkcionalnost je od presudnog znacaja u osiguravanju visoke dostupnosti i oporavka od

katastrofa [14].
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4. 1ZRADA | 1ZGLED APLIKACIJE

U izradi aplikacije koriStene su suvremene tehnologije za razvoj backend i frontend dijelova
sustava. Backend je razvijen koriste¢i .NET Core, gdje su postavljeni osnovni entiteti poput
korisnika, oglasa i admina. Implementirani su kontroleri za upravljanje korisnicima i oglasima,
omogucujuci operacije poput autentikacija, registracije, azuriranja i brisanja korisnika i oglasa.
Poseban naglasak stavljen je na sigurnost, gdje je implementirana autentikacija korisnika
pomoc¢u JWT (engl. JSON Web Token) tokena. Takoder, razvijeni su mehanizmi za razlikovanje
administrativnih privilegija, pri ¢emu glavni administrator ima moguc¢nost upravljanja ostalim

administratorima i korisnicima.

Frontend aplikacija razvijena je pomocu Vue.js razvojnog okvira, sto je omogucéilo izradu
dinamickih korisnickih sucelja. Posebno su implementirane funkcionalnosti za glavnog
administratora, koji jedini ima ovlasti za kreiranje novih administratora i upravljanje

zaposlenicima.

Osim toga, aplikacija podrzava moguénost registracije 1 prijave, pri ¢emu su implementirani
mehanizmi za validaciju unosa i osiguranje podataka. Prilikom brisanja korisnika,
implementirano je i brisanje svih oglasa povezanih s korisnikom, ¢ime se osigurava cjelovitost
podataka u sustavu. Aplikacija je razvijena s ciljem da pruzi jednostavno, ali sigurno upravljanje
korisnicima 1 oglasima u jednom sustavu, te je prilagodena za koriStenje od strane

administrativnog osoblja i korisnika.

4.1. Struktura baze podataka

Za izradu aplikacije koristen je SSMS kao alat za upravljanje bazom podataka. SSMS
omogucuje jednostavno upravljanje SQL Server bazama podataka, ukljucuju¢i kreiranje,

uredivanje, dohvacanje i brisanje podataka te administriranje samih baza podataka.

Tablica Admins pohranjuje podatke 0 administratorima sustava, ukljucujuéi korisni¢ko ime,
hashiranu lozinku te informaciju o tome je li odredeni admin glavni administrator. Tablica Users
pohranjuje informacije o korisnicima, kao §to su korisni¢ko ime, email, datum registracije, te
popis oglasnih ID-ova (engl. Identifier) koje korisnik posjeduje. Konac¢no, tablica Ads pohranjuje
oglase koje su korisnici kreirali, uklju¢ujuci naslove, opise, cijene, kategorije, lokacije 1 slike

oglasa.
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Svaka tablica ima svoj primarni klju¢ (ID) koji jedinstveno identificira svaki redak u tablici.
U relacijskom modelu koriStenom za ovaj projekt, podaci su povezani preko ID-0va, primjerice,
korisni¢ki ID se koristi kao strani klju¢ u tablici Ads kako bi se pratilo koji korisnik je kreirao

odredeni oglas.

Na slici 4.1. prikazano je Povezivanje ASP.NET Core aplikacije s bazom podataka koje je
realizirano putem Connection Stringa, koji se definira u datoteci appsettings.json. Na slici je
prikazan primjer Connection Stringa za spajanje aplikacije na lokalnu SQL Server bazu podataka
nazvanu WebOglasnik.

"ConnectionStrings": {

"DefaultConnection": "Server=localhost\\SQLEXPRESS;Databas Dglasnik; Trusted_Connection=true;TrustServerCertificate=true;"

Slika 4.1. Prikaz povezivanja s bazom podataka.

Ovaj Connection String omogucuje aplikaciji pristup bazi podataka te izvrSavanje SQL upita
putem Entity razvojnog okvira ili bilo kojeg drugog ORM-a (engl. Object-Relational Mapping)
koji se koristi u ASP.NET Core aplikaciji. Ovaj pristup je klju¢an za integraciju podataka unutar
aplikacije, omogucavajuéi backend servisu da pohranjuje, dohvaca i upravlja podacima koji se

nalaze u SQL Server bazi podataka.

Na slici 4.2. prikazana je C# klasa Admin koja sluzi kao model za administratore unutar
aplikacije, koriStena u kontekstu Entity razvojnog okvira, $to je ORM alat u .NET okruZenju.
Klasa prikazuje strukturu tablice u bazi podataka s poljima Id, Username, PasswordHash i
IsMainAdmin. Svako polje ima specifi¢ne atribute koji osiguravaju jedinstvenost, obaveznost i

maksimalnu duljinu unosa.

Admin

[Required]

Slika 4.2. C# klasa Admin.
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Na slici 4.3. je prikazana C# klasa User koja predstavlja korisnika unutar aplikacije, koristeci
se Entity razvojnim okvirom, ORM alatom u .NET okruZenju. Ova klasa modelira tablicu u bazi
podataka s razli¢itim atributima, kao s§to su Id, Username, Password, Email, CompanyName,

IsIndividual, RegistrationDate, Adlds, i Basketltems.

[Required]
[MaxLength(50)]

ring Username { get; set;

[Required]
[MaxLength(255)]

tring Password { get; s

[Required]
[MaxLength(160)]

[Required]

ic DateTime RegistrationDate { get; set; } = DateTime.Now;

w List<int>();

Slika 4.3. C# klasa User.

Atributi poput Key oznacavaju primarni klju¢ u tablici, dok Required osigurava da su
odredena polja obavezna. MaxLength definira maksimalnu duljinu znakova za pojedina polja.
Adlds je lista identifikatora (ID-ova) oglasa koje je korisnik kreirao. Svaki oglas koji korisnik
postavi na platformu bit ¢e pohranjen u ovoj listi, Sto omogucuje jednostavno povezivanje

korisnika s njegovim oglasima. Na taj nacin, aplikacija moze brzo dohvatiti sve oglase koje je
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korisnik postavio. Basketltems je takoder lista identifikatora, ali se odnosi na oglase koji se
trenutno nalaze u korisnikovoj kosarici. Korisnik moze pregledavati razlicite oglase na platformi

i dodavati ih u svoju kosaricu za kasniju kupovinu ili daljnje akcije.

Na slici 4.4. je prikazana C# klasa Ad koja predstavlja oglas unutar aplikacije koristec¢i Entity
razvojni okvir kao ORM alat Ova klasa modelira tablicu u bazi podataka s razli¢itim atributima

koji definiraju oglas.

(TypeName = "decimal(1e, 2)")]

Price { ; ;

ed]

: } = DateTime.Now;

Slika 4.4. C# klasa Ad.
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UserID je vanjski klju¢ koji povezuje oglas s korisnikom koji ga je kreirao te omogucava
vezu izmedu tablica User i Ad. CreatedDate automatski biljezi datum i vrijeme kada je oglas
kreiran IsActive je bool vrijednost koja oznacava je li oglas aktivan ili ne i po zadanom je oglas
aktivan. Location predstavlja lokaciju na kojoj je oglas postavljen. Condition je enum Kkoji
predstavlja stanje predmeta u oglasu poput novog ili rabljenog. ImagePaths je string koji sadrzi

putanje do slika povezanih s oglasom omogucujuci korisnicima dodavanje slika uz oglas.

4.2. Pocetna stranice web aplikacije

Na slici 4.5. je prikazan izgled pocetne stranice koji je dizajniran kako bi omogucio
korisnicima jednostavno pretrazivanje i pregledavanje oglasa prema razli¢itim kategorijama. U
gornjem lijevom kutu nalazi se naziv aplikacije Web Oglasnik, a odmah do njega su dva
dugmeta: Predaj Oglasnik i Oglasi, koji omoguéavaju korisnicima brzo postavljanje novih
oglasa ili pregled svih dostupnih oglasa.

Web ) ) -
. Predaj Oglasnik |IeEIES] (Pretrai\.‘. Q) A& Prijava
Oglasnik

-

] S

3 & n [ Si R
Mobiteli Ljubimci a Multimedija Turizam Sport

n ) g ’ [ @ Ll
Starine Vozila Knjige Satovi Kolekcionarstvo Nekretnine

» - & = e
QOdjeca Nautika i Dom

Patike Strojevi Parfemi Racunala Svjetla Ostalo

Slika 4.5. Izgled pocetne stranice.

Na sredini stranice nalazi se polje za pretragu s ikonom povecala, sto omogucava korisnicima

pretraZivanje oglasa po kljucnim rije€ima. Ispod polja za pretragu smjestena je sekcija SVE
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KATEGORIJE, koja prikazuje razli¢ite kategorije proizvoda ili usluga dostupnih u oglasniku.
Svaka kategorija je predstavljena ikonom i nazivom, Sto korisnicima olakSava navigaciju i

pronalaZenje specifi¢nih vrsta oglasa.

Kada korisnik nije prijavljen, na vrhu stranice (u navigacijskoj traci) vidi se opcija Prijava
omogucujudi korisniku da pristupi svom racunu ili se registrira kao novi korisnik. Nakon §to se
korisnik prijavi, navigacijska traka se mijenja i umjesto opcija za prijavu i registraciju prikazuje
korisni¢ko ime, kao i dodatne opcije Odjava i Kosarica. Opcija Kosarica omogucava Korisniku
pregled artikala koje je dodao u koSaricu. Takoder, korisnik moze jednostavno odjaviti se iz
aplikacije klikom na dugme Odjava. Na slici 4.6. prikazan je izgled navigacijske trake nakon

prijave korisnika.

(P: etraZi... Q) & rabit (+ Odjava ™ Kosarica

Slika 4.6. 1zgled desne strane navigacijske trake nakon prijave.

4.3. Registracija korisnika

Na slici 4.7. prikazan je izgled Registracije korisnika u aplikaciji koji omoguéava pristup
svim funkcionalnostima stranice. Prikazana HTML forma omogucuje korisniku unos osnovnih
podataka poput korisnickog imena, email adrese i lozinke. Takoder, korisnik moze oznaciti
opciju Jeste li tvrtka? kako bi oznacio da se registrira kao tvrtka, ¢ime se omogucuju specifi¢ne
funkcionalnosti prilagodene poslovnim korisnicima. Na slici 4.8. prikazan je izgled kada se

registriramo kao tvrtka.

Prilikom popunjavanja forme, korisnik unosi korisnicko ime, email i lozinku, a zatim klikom
na dugme Registriraj se podaci se $alju serveru na obradu. Forma koristi POST metodu, $to
znac¢i da su podaci sigurni jer nisu vidljivi u URL traci preglednika. Server obraduje poslane
podatke, provjerava njihovu ispravnost, poput valjanosti email adrese i jedinstvenosti

korisnickog imena, te nakon uspjesne registracije omogucuje korisniku pristup njegovom racunu.
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Registracija

Vec imas profil? Prijava

Kerisnicko ime

Jeste li kompanija?

Registriraj se

Slika 4.7. 1zgled forme za registraciju.

Registracija
Vec imas profil? Prijava

Korisni¢ko ime

Jeste li tvrtka?
Ime tvrtke

Registriraj se

Slika 4.8. 1zgled forme za registraciju kada se prijavljuje tvrtka.
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Na slici 4.9. kdd demonstrira proces registracije korisnika kroz asinkroni HTTP POST
zahtjev prema API (engl. Application Programming Interface) kraju. Kod koristi funkciju fetch
za slanje podataka korisnika na server, gdje se ti podaci dalje obraduju i pohranjuju u bazu
podataka. Zahtjev se $alje na URL https://localhost:7013/api/User, $to predstavlja APl endpoint
za registraciju korisnika. Podaci se Salju u JSON (engl. JavaScript Object Notation) formatu kao
tijelo zahtjeva, a u zaglavlju zahtjeva specificira se Content-Type: 'application/json’ kako bi se

serveru naznacilo da se Salju JSON podaci.

Nakon slanja zahtjeva, koriste¢i await, kod ¢eka na odgovor servera koji se zatim $alje u
JSON format. Ako je registracija uspjesna, korisniku se prikazuje poruka Registracija uspjesna!
I automatski se preusmjerava na stranicu za prijavu. Ako server vrati gresku sa statusom 409
Conflict, kod provjerava specifican kod greske kako bi korisniku pruzio to¢nu povratnu
informaciju. Na primjer, ako je korisnicko ime ve¢ zauzeto (result.code === 4091), korisniku se
prikazuje poruka da je ime ve¢ u upotrebi. Sli€no, ako je email adresa ve¢ registrirana
(result.code === 4092), korisniku se prikazuje odgovarajuca poruka. U slucaju bilo koje druge
greske, prikazuje se genericka poruka koja informira korisnika o problemu i predlaze pokusaj

ponovne registracije kasnije.

await fetch(''http

headers
'Content-Type': 'application/j

1
I

body: 1SON.stringify(formData)

result = await response.json();

=== 4091
.usernameError = sult_.Message || 'I
lse if (result.code 40892

.emailError = result.Message || 'Email se vel koristi.';

_generalErrorMessage = result.Message || 'O

Slika 4.9. Proces registracije i pozivanje API-ja.

Funkcija AddUser na slici 4.10. napisana je u ASP.NET Core i koristi se za dodavanje

novog korisnika u bazu podataka. Funkcija je oznaCena s [HttpPost], Sto znaci da ¢e se pozvati
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kada se napravi HTTP POST zahtjev prema API-u na odgovaraju¢u rutu. Funkcija prvo
provjerava postoje li ve¢ korisnicko ime ili email u bazi koriste¢i AnyAsync metodu nad Users
tablicom. Ako korisni¢ko ime ili email ve¢ postoji, funkcija vra¢a odgovor s HTTP statusom 409

Conflict i odgovaraju¢om porukom o gresci.

Ako su korisnicko ime i email jedinstveni, funkcija koristi AutoMapper za mapiranje
UserDto objekta na User entitet. Nakon toga, novi korisnik se dodaje u kontekst baze podataka i

sve promjene se spremaju pomoc¢u SaveChangesAsync.

Ako je dodavanje korisnika uspje$no, funkcija vracéa HTTP status 201 zajedno s podacima o
novom korisniku. U slucaju greske, funkcija vraca HTTP status 500 Internal Server Error i

zapisuje detalje greske u zapisnik.

Task<ActionResult<UserDto r ‘Dto newlser)

usernameExists = ._context.Users.AnyAsync(u => u.Username == newUser.Username);
if (usernameExists)
{
return .Conflict( { Code = 4891, Message = $"Username '{newUser.Username}' is already in use." });

}

emailExists = ._context.Users.AnyAsync(u => u.Email == newUser.Email);
if (emailExists)
{
return .Conflict( { Code = 4892, Message = $"Email '{newUser.Email}' is already in use." });

}

user = ._mapper.Map<User=>(newUser);
._context.Users.Add(user);
._context.SaveChangesAsync();

._logger. LogDebug("User

return .CreatedAtAction(
C .GetUser),
{ id = user.Id },
._mapper . Map rDto>(user));
H
catch (Exception ex)
{
._logger.LogError(ex, "An ing a n r}.", newUser);
return .StatusCode(500, "

Slika 4.10. Funkcija AddUser koja provjerava korisnika i sprema u bazu.
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4.4. Prijava korisnika

Na slici 4.11. prikazana je forma za prijavu korisnika na web aplikaciju, kreirana je
jednostavna forma koja omogucava unos email adrese i lozinke. Nakon §to korisnik unese svoje
podatke, klikom na gumb Prijava pokreée se proces autentikacije. Podaci se Salju serveru na
obradu putem POST metode, gdje se provjerava ispravnost unesenih podataka. Ako su podaci
tocni, korisnik se uspjeSno prijavljuje i preusmjerava na pocetnu stranicu ili drugu predodredenu
rutu unutar aplikacije. U slucaju neuspje$ne prijave, na ekranu se prikazuje odgovarajuca poruka

o greSci, upozoravajuci korisnika da je doSlo do pogreske u unosu emaila ili lozinke.

Pozdrav

Prijavi se ili registriraj

Email

Prijava

Slika 4.11. Forma za prijavu korisnika.

Na slici 4.12. je prikazan dio JavaScript koda koji se koristi za autentikaciju korisnika putem
POST zahtjeva. Funkcija handleLogin prikuplja podatke unosa korisnika, konkretno email i
lozinku, te ih zatim pakira u objekt loginData. Nakon toga, podaci se $alju na server koristeci
fetch metodu, koja vr§i POST zahtjev prema specificiranoj API ruti na serveru

(/api/User/authenticate).

Tijekom ovog procesa, podaci se Salju u JSON formatu uz postavljene odgovarajuce
zaglavlje za sadrzaj tipa application/json. Nakon §to server obradi zahtjev, funkcija ¢eka odgovor

(await response.json()) koji vrac¢a informacije o rezultatu autentikacije. Ako je autentikacija
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uspjesna, JWT dobiven od servera pohranjuje se u localStorage zajedno s korisnickim ID-om i

imenom.

handlelogin

localStorage.setItem(” » result.tokic);
localStorage.setTtem ult_getId);

localStorage.setItem(” ", result.name);

Slika 4.12. Pozivanje funkcije za provjeru korisnika.

Na slici 4.13. je prikazan dio koda koji sluzi za generiranje JWT tokena, koji se koristi za
autentikaciju  korisnika u web aplikacijama. U pocetku, kreira se instanca
JwtSecurityTokenHandler, koja je odgovorna za stvaranje i validaciju JWT tokena. Klju¢ za
potpisivanje tokena dohvaca se iz konfiguracije aplikacije (this.configuration["Jwt:Key"]) i

koristi se za osiguravanje integriteta tokena.

Nakon toga, definira se SecurityTokenDescriptor, koji sadrzi informacije o korisniku i
postavke za generirani token. Ovdje su definirani klijentski podaci poput korisnickog ID-a i
emaila, vrijeme isteka tokena (u ovom slucaju postavljeno na jedan sat), te izdavatelj i publika
tokena. Token se potpisuje koriste¢i HMAC SHA256 algoritam, koji osigurava da se token ne

moZe izmijeniti bez ispravnog kljuca.
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tokenHandler = . il
key = En ASCII.GetBytes(
tokenDescriptor = Se

{

Subject = Cl ty(new[]

{
.NameIdentifier, user.Id.ToString()),
.Email, user.Email),

1,

Expires = DateTime.UtcNow.AddSeconds(36

Issuer = ._configuration["Jwt:I

Audience = ._configurati

SigningCredentials =

token = tokenHandler.CreateToken(tokenDescriptor);
tokenString = tokenHandler.WriteToken(token);

return .0k(
{
tokic = tokenString,
name = user.Username,
getId = user.Id
User = ._mapper.Map<
1;

Slika 4.13. Generiranje JWT tokena.

4.5. Stvaranje oglasa

s .HmacSha2565ignature),

Na slici 4.14. je prikazan prvi korak odabira kategorije, korisnik odabire kategoriju u koju ¢e

spadati njegov oglas. Na slici 4.15. je prikazan drugi korak, u kojem korisnik unosi detalje svog

oglasa. Forma za kreiranje oglasa ukljucuje polja za unos naslova, opisa, cijene u eurima,

lokacije, stanja predmeta (npr. novo ili rabljeno) te opciju za dodavanje fotografija.

Oglasnik

Odaberi kategoriju u kojoj ce se vas
oglas prikazivati.

Mobiteli Ljubimci Poljoprivreda Glazba

Multimedija Turizam Starine

Slika 4.14. Prikaz odabira kategorije.
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Napravi novi oglasnik

Naslov

Cijena (u €)

Stanje
Rabljeno

odajte Fotografije

No files selected.

Slika 4.15. Forma za kreiranje oglasa.

Na slici 4.16. je prikazan dio koda koji se koristi za slanje podataka novog oglasa na server, uz
prethodno ucitavanje 1 spremanje fotografija te azuriranje korisnikovih podataka nakon

uspjeSnog kreiranja oglasa.

Prvo, funkcija submitAd koristi await klju¢nu rije¢ kako bi sinkronizirala operacije koje
ukljucuju ucitavanje fotografija i slanje podataka oglasa na server putem POST zahtjeva. Nakon
uspjeSnog slanja oglasa, server vra¢a ID novo kreiranog oglasa, koji se zatim koristi za

azuriranje popisa oglasa kod korisnika u bazi podataka.

Ako sve operacije produ uspjesno, korisnik dobiva obavijest putem alert funkcije da je oglas
uspjes$no kreiran, a stranica se zatim osvjezava kako bi prikazala azurirane podatke. U slucaju
greSke tijekom bilo kojeg dijela ovog procesa, uhvacena je iznimka i korisnik biva obavijesten o

greSci putem poruke.
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submitAd
{

try
uploadedPaths = .uploadPhotos();

.ad.imagePaths = uploadedPaths;

ios.post('h
data.id;

await .updateUserWithAdId(newAdId);
alert('Oglasnik uspj o kreiran!');
window.location.reload();

} catch (e ) {

alert|(|'Gredka prilikom kreiranja oglasa.'|);

Slika 4.16. Slanje podataka oglasa.

Na slici 4.17. je prikazan backend kod koji se koristi za dodavanje novog oglasa u bazu
podataka putem POST zahtjeva u ASP.NET Core aplikaciji. Funkcija AddAd prima DTO objekt
newAd koji sadrzi sve potrebne podatke za stvaranje novog oglasa. Unutar funkcije, prvo se
koristi AutoMapper za mapiranje podataka iz DTO objekta u entitet Ad koji odgovara strukturi
baze podataka.

Zatim se dobiva korisni¢ki ID iz JWT tokena putem ClaimTypes.Nameldentifier, Sto
osigurava da je oglas povezan s ispravnim korisnikom. Ako je korisnicki ID prisutan, postavlja
se u oglas. Nakon toga, oglas se dodaje u kontekst baze podataka i ¢eka se asinkrono spremanje
promjena u bazu. U slucaju uspjeha, zapisuje se poruka o uspjeSnom dodavanju oglasa, a

funkcija vraca HTTP status 201 Created, zajedno s novim oglasom i njegovim ID-om.

U slucaju greske tijekom ovog procesa, ona se hvata u catch bloku, gdje se zapisuje detaljna
poruka o gresci, a korisniku se vraca status 500 Internal Server Error s porukom o pogresci.
Ovaj kod osigurava da se novi oglasi pravilno spremaju u bazu podataka i da su sve operacije

propisno zapisane.
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Task<ActionResult<AdDto>> AddAd({AdDto newAd)

ad = ._mapper.Map<Ad=>(newid) ;

userld = .User.FindFirst(ClaimTypes.NameIdentifier)? . .Value;
if (userId != )
{

ad.UserID = .Parse(userId);

}
._context.Ads.Add(ad);
._context.SaveChangesAsync();
._logger.LogDebug("Ad added ully: {@Ad}.", ad);

return .CreatedAtAction(
C .GetAd),
{ id = ad.1d },
._mapper.Map<AdDto>(ad));
1
catch (E ion ex)

{

._logger.LogError(ex, "An e in N @NemAd}. ", newAd);
return .StatusCode(500, =)

Slika 4.17. Dodavanje oglasnika u bazu podataka.

4.6. Pregled svih oglasa

Pregled oglasa omogucuje korisnicima da vide sve dostupne oglase unutar platforme, s
opcijom filtriranja prema cijeni i lokaciji. Korisni¢ko sucelje je jednostavno i intuitivno, s jasnim
prikazom klju¢nih informacija. Svaki oglas ukljuuje naslov, kratak opis, lokaciju, cijenu i

datum objave. Uz to, prikazana je i slika koja prati oglas.

Filteri za cijenu 1 lokaciju omogucuju korisnicima da prilagode prikaz oglasa prema vlastitim

preferencijama.

Na slici 4.18. vidi se dio kdda Vue.js komponenti koja upravlja prikazom i filtriranjem oglasa
na temelju razli¢itih kriterija kao §to su cijena, lokacija i pretraga naslova. Metoda getimageUrl
sluzi za dobivanje ispravnog URL-a slike koja je povezana s oglasom. Ako oglas ima dodijeljenu
sliku, metoda vraca putanju do te slike, a ako slika nije dostupna, vraca se putanja do zamjenske
slike. Ovo osigurava da svaki oglas uvijek ima prikazanu neku sliku, ¢ak i1 ako nije dodana

originalna slika.
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Metoda formatDate koristi se za formatiranje datuma kada je oglas objavljen. Datum se
formatira prema zadanim opcijama koje uklju¢uju prikaz godine, mjeseca i dana, Cime se

osigurava konzistentan prikaz datuma u ljudima razumljivom formatu.

Metoda updateFilteredAds omogucava filtriranje prikazanih oglasa na temelju nekoliko
kriterija. Prvo, provjerava se cijena oglasa u odnosu na minimalnu i maksimalnu cijenu koju je
korisnik unio. Zatim se filtriraju oglasi na temelju lokacije, usporeduju¢i unesenu lokaciju s
lokacijom oglasa. Na kraju se oglasi filtriraju na temelju naslova oglasa u skladu s unesenim
pojmom za pretrazivanje. Ova metoda omogucava korisniku da brzo 1 lako suzi prikaz oglasa
prema svojim preferencijama, a rezultati pretrage automatski se prikazuju na prvoj stranici. Na

slici 4.19. prikazan je pregled svih oglasa.

getImageUrl(imagePath

if (imagePath &% imagePath.length >

n = ../%{imagePath}" ;

3
formatDate(date
options = { year: 'numeric', month: 'long', day: 'numeric' };

return Date(date).tolocaleDateString( , options);

updateFilteredAds
.filteredAds = .ads.filter(ad {
matc
.priceMir || ad.price >= .priceMin) &&
.priceMax === || ad.price <= .priceMax);
ad.location.tolowerCase( ) .includes .location.tolowerCase());

y = ad.title.tolowerCase( ).includes .searchQuery.tolLowerCase());

return matchesPrice &8 matcheslLocation &R matchesSearchQuery;
1

.currentPage = 1;

Slika 4.18. Prikaz dohvacanje rute slike i filtriranja.
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AZuriraj
prema Lokacija
cijeni

AZuriraj prema
lokaciji

Prodajem kory

supermarke
Lokaci

70000 €

jjem modern
grada. Pros
Prostor je

ost najma na dulji

Slika 4.19. Prikaz svih oglasa.

4.7. Pregled jednog oglasa

Oglas prikazuje sve kljucne informacije kao $to su naslov, cijena, stanje, lokacija, datum

objave, te opis. Pored toga, korisnicima su dostupne razli¢ite opcije ovisno o njihovom statusu.

Ako Kkorisnik pregledava oglas koji je postavila tvrtka, vidjet ¢e samo opciju Dodaj u
kosaricu koja omogucava dodavanje proizvoda u kosaricu radi daljnje kupovine. Ako je oglas
postavio obican korisnik, na stranici pregleda oglasa prikazuje se dodatna opcija Posalji Poruku.
Ova opcija omogucava zainteresiranim korisnicima da izravno kontaktiraju vlasnika oglasa. U
slu¢aju da vlasnik oglasa pregledava svoj oglas, pruza mu se moguénost da obriSe oglas. Ova
funkcionalnost omogucuje vlasniku da u svakom trenutku ukloni oglas iz prikaza. S druge strane,
ako administrator gleda bilo koji oglas na platformi, takoder ima opciju da obriSe oglas. Na slici

4.20. prikazan je izgled zasebnog oglasa.
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7

A4

Prodaja stana
70000 €

Stanje: Novo

mirnoj ulici, na trec
blagovaonicom, dvije spava kupaonice i balkona. Stan je rer namjesten i odmah useljiv.

U blizini su svi potrebni sadrzaj ole, vrtici, supermarketi i javni prijevoz. Cijena po dogovoru.

Posalji Poruku Dodaj u kosaricu

Slika 4.20. Izgled zasebnog oglasa.

Kod na slici 4.21. prikazuje funkcionalnost dodavanja oglasa u koSaricu korisnika unutar
aplikacije. Funkcija addToBasket koristi se za azuriranje popisa oglasa koji se nalaze u
korisnikovoj koSarici. Na pocetku funkcije provjerava se je 1i korisnik prijavljen tako da se
pokusa dohvatiti userld iz lokalne pohrane. Ako korisnik nije prijavljen, prikazuje se upozorenje

i preusmijerava ga se na stranicu za prijavu.

Ako je korisnik prijavljen, funkcija pokuSava poslati HTTP zahtjev metodom PUT na server
kako bi azurirala korisnikovu koSaricu. U tijelu zahtjeva Salje se JSON objekt s popisom

basketltems, u kojem se nalazi ID oglasa koji se dodaje u kosaricu.

30



addToBasket
localStorage.getItem('Id");

isnik nij
.$router. pu

return;

T
nse = await fetch( http
method:

headers: {

ntent-Type':
T
I
body: JSON.stringify({
basketItems: .ad.id],

Slika 4.21. Prikaz dodavanja oglasnika u kosaricu.

Kod na slici 4.22. prikazuje backend funkcionalnost azuriranja koSarice korisnika unutar
aplikacije. Metoda UpdateBasketltems omogucava azuriranje popisa oglasa koji se nalaze u

kosarici korisnika putem HTTP PUT zahtjeva.

Na pocetku metode, dohvaca se korisnik iz baze podataka na temelju njegovog ID-a. Ako
korisnik s danim ID-om ne postoji, vraca se status NotFound. Ako korisnik postoji, provjerava se

je li popis kosarice Basketltems inicijaliziran. Ako nije, kreira se nova lista.

Zatim se iterira kroz popis oglasa koje treba dodati u koSaricu. Ako oglas ve¢ nije u kosarici,
dodaje se u popis. Nakon toga, iterira se kroz popis oglasa koji se trebaju ukloniti iz koSarice, te
se uklanjaju iz liste. Nakon svih izmjena, promjene se spremaju u bazu podataka pozivom

SaveChangesAsync.
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"{id}/basketitems")]

ult> UpdateBasketItems(int id, [FromBody] U emsDto updateBasketItemsDto)

r dbUser = it ._context.Users.FirstOrDefaultAsync(u => u.Id == id);
if (dbUser == )
{
._logger.LogWarning("User with ID {Id} not found while updating basket items.", id);
return .NotFound();
}

if (dbUser.BasketItems == null)
{

dbUser.BasketItems = new List<int>();
}
foreach (v basketItemId in updateBasketItemsDto.BasketItems)
{

if (!dbUser.BasketItems.Contains(basketItemId))

{

dbUser.BasketItems.Add(basketItemId);

}
}
foreach (var basketItemId in updateBasketItemsDto.BasketItemsToRemove)
{

dbUser.BasketItems.Remove(basketItemId);
}

._context.SaveChangesAsync();

._logger.LogDebug("User with ID {Id} updated successfully with new basket items.", id);
return .NoContent();

Slika 4.22. Azuriranje korisnika u bazi podataka.

4.8. Pregled kosarice

Korisnici mogu pregledati oglase koje su dodali u svoju koSaricu prije nego Sto zavrse
kupnju. Svaki oglas u kosarici prikazuje osnovne informacije, ukljucuju¢i naslov, cijenu,
lokaciju i stanje proizvoda. Pored svakog oglasa nalazi se gumb Ukloni koji omogucava

korisniku da ukloni oglas iz kosarice.

Ukupna cijena svih oglasa u koSarici automatski se izracunava i prikazuje na dnu stranice,
zajedno s gumbom Nastavi na placanje koji vodi korisnika prema zavrSetku transakcije. Ako je
kosarica prazna, korisnik ¢e vidjeti poruku koja ga obavjestava o tome. Na slici 4.23. prikazan je

izgled kosarice.
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Vasa Kosarica

Prodaja stana
Cijena: 70000 €
Ukloni

Lokacija: Osijek

Stanje: Novo

|znajmljivanje prostora

Cijena: 1000 €

Ukloni

Lokacija: Zagreb

Stanje: Novo

Ukupno: 71000 €

Nastavi na pladanje

Slika 4.23. Pregled kosarice korisnika.

Kod na slici 4.24. prikazuje funkcionalnost obrade placanja prilikom kupovine oglasa u
kosSarici unutar web aplikacije. Kada korisnik pritisne gumb Nastavi na placanje, pokrece se
checkout metoda. Prvo se provjerava je li korisnikov ID pohranjen u localStorage. Ako ID nije
prisutan, metoda odmah prekida izvrSavanje, ¢ime se sprjeCava nastavak postupka bez valjanih

korisnic¢kih podataka.

Ako je korisnik prijavljen, pokrece se pokusaj slanja zahtjeva prema API-ju kako bi se
obradilo placanje. HTTP PUT zahtjev Salje se na specificni APl endpoint

(/api/User/{userld}/checkout), koristeci userld za identifikaciju korisnika..

Nakon §to server obradi zahtjev, aplikacija provjerava je li odgovor uspjesan. Ako je plac¢anje
uspjes$no obavljeno, korisniku se prikazuje poruka potvrde, a koSarica se prazni resetiranjem
basketltems i basketAds na prazne nizove. U suprotnom, ako dode do greske, korisniku se

prikazuje upozorenje s obavijesti o gresci.
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checkout
userId = localStorage.getItem('Id");
if (luserId) return;

userId}/c
method: "PUT",
headers: {
'Content-Type":

Slika 4.24. Prikaz obrade placanja.

4.9. Administrator i osoblje

Na slici 4.25. prikazana je nadzorna plo¢a administratora koja omoguc¢ava administratoru
pregled svih registriranih korisnika te dodavanje novih ¢lanova osoblja. Administrator, koji ima
ismainadmin postavljen na true, moze registrirati nove ¢lanove osoblja s odredenim ovlastima.

Takoder, administrator ima mogucnost brisanja bilo kojeg korisnika ili ¢lana osoblja.

Osoblje ima ograni¢ene ovlasti u usporedbi s administratorom. Clanovi osoblja mogu
pregledavati samo korisnike i njithove podatke, ali nemaju moguénost registracije novih ¢lanova

osoblja. Medutim, ¢lanovi osoblja imaju ovlast brisati oglase kada kliknu na njih.
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Nadzorna ploca administratora

Upravljanje korisnicima

Prekini

Registriraj osoblje

Korisnicko ime
Password
Registriraj
Korisnicko ime Email Akcije
ivan ivan@gmail.com Obrisi
rabit rabit@gmail.com Obrisi
Osoblje

1D Korisnicko ime Akcije

16 Obrigi

Slika 4.25. Nadzorna ploca administratora.
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5. ZAKLJUCAK

U sklopu ovog zavr$nog rada izradena je web aplikacija koja omoguéuje postavljanje i
pregledavanje oglasa. Aplikacija pruza korisnicima jednostavno sucelje za postavljanje oglasa,
dok omogucava kupovinu proizvoda putem koSarice ili osobnim dogovorom s oglaSivacem.
Implementirana je i funkcionalnost za administratore koji mogu upravljati korisnicima i nadzirati
sve postavljene oglase, ¢ime se osigurava sigurnost i integritet platforme. Korisnicima koji se
registriraju kao tvrtke omogucéeno je dodatno prilagodeno iskustvo kupovine i prodaje, dok
fizicke osobe mogu koristiti osnovne funkcionalnosti aplikacije. Aplikacija nudi 1 moguénost
uklanjanja oglasa od strane administrator, njegovog osoblja ili samih korisnika, $to dodatno
doprinosi fleksibilnosti i jednostavnosti upravljanja oglasima. Mogu¢a buduéa poboljsanja
ukljucuju dodatne funkcionalnosti, poput automatskog obavjesStavanja korisnika o promjenama u
statusu oglasa ili integraciju s vanjskim sustavima placanja, ¢ime bi se dodatno unaprijedila
korisnic¢ka iskustva. Izradom ove aplikacije demonstrirano je kako moderna web tehnologija
moze omoguciti razvoj ucinkovitih i korisnicki orijentiranih rjeSenja za svakodnevne poslovne i

privatne potrebe.
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SAZETAK

Cilj ovog rada je izrada web aplikacije koja omoguéava predaju, pregledavanje i kupovinu
oglasa. Aplikacija je razvijena koriStenjem frontend tehnologije Vue.js i backend tehnologije
ASP.NET Core, dok je za upravljanje bazom podataka koristen SQL Server Management Studio.
U aplikaciji se razlikuju dva tipa korisnika: tvrtke i fizicke osobe, pri ¢emu tvrtke imaju
mogucnost prodaje proizvoda putem kosSarice, dok fizicke osobe takoder imaju mogucnost
prodaje proizvoda putem koSarice ili dogovaraju kupnju osobno preko poruka. Aplikacija
takoder omogucava administraciju korisnika i oglasa, pri ¢emu administrator moze kreirati
osoblje koje nadgleda oglase. Svi oglasi, korisnici i transakcije pohranjuju se u SQL bazu
podataka. Rad pruza uvid u koriStene tehnologije, opisuje strukturu baze podataka te objasnjava
funkcionalnosti aplikacije, ukljucujuéi registraciju korisnika, upravljanje oglasima, 1 postupak

kupovine.

Kljuéne rijeci: ASP.NET Core, baza podataka, oglasnik, Vue.js, web aplikacija
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ABSTRACT

Title: Web application for classifieds

The goal of this thesis is to develop a web application that facilitates the submission,
browsing, and purchasing of advertisements. The application is built using Vue.js for the
frontend and ASP.NET Core for the backend, with SQL Server Management Studio utilized for
database management. The application distinguishes between two types of users: companies and
individuals. Companies are enabled to sell products through a shopping cart, while individuals
arrange purchases directly with the advertiser. The application also supports user and
advertisement management, where an administrator can create staff to oversee the ads. All
advertisements, users, and transactions are stored in an SQL database. The thesis provides
insights into the technologies used, describes the database structure, and explains the
application's functionalities, including user registration, advertisement management, and the

purchasing process.

Keywords: advertisement, ASP.NET Core, database, shopping cart, Vue.js, web application
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