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�6�D�å�H�W�D�N 

�5�D�G�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�U�R�F�H�V�� �G�L�]�D�M�Q�D�� �L�� �L�]�U�D�G�H�� �V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H�� �X�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�R�P�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X��

namijenjenom za videoigru Kleopatra koja pripada znanstveno-�I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�R�P���å�D�Q�U�X���� �8�� �R�Y�R�P��

�N�R�Q�W�H�N�V�W�X���� �N�D�R�� �W�H�P�H�O�M�Q�L�� �S�U�H�G�O�R�å�D�N�� �]�D�� �R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�M�H�� �V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H, �N�R�U�L�ã�W�H�Q�H�� �V�X�� �W�U�L�� �S�R�]�Q�D�W�H��

piramide iz Gize. Kroz stilizaciju tih drevnih struktura, postignut je dizajn koji odgovara 

�I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�R�M�� �H�V�W�H�W�L�F�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �3�U�R�F�H�V�� �L�]�U�D�G�H�� �V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�H�� �W�H�P�H�O�M�L�W�R�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H��

�S�R�Y�L�M�H�V�Q�L�K�� �L�� �D�U�K�L�W�H�N�W�R�Q�V�N�L�K�� �R�E�L�O�M�H�å�M�D�� �S�L�U�D�P�L�G�D�� �V�� �F�L�O�M�H�P�� �L�Q�W�H�J�U�D�F�L�M�H�� �V�X�Y�U�H�P�H�Q�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�L�K��

�H�O�H�P�H�Q�D�W�D���N�D�N�R���E�L���V�H���V�W�Y�R�U�L�R���Y�L�]�X�D�O�Q�L���L�G�H�Q�W�L�W�H�W���N�R�M�L���]�U�F�D�O�L���V�S�R�M���S�U�R�ã�O�R�V�W�L���L���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L�� 

U prvoj fazi rada fokusiram �V�H�� �Q�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �S�R�Y�L�M�H�V�W�L�� �S�L�U�D�P�L�G�D�� �W�H�� �Q�M�L�K�R�Y�R�� �]�Q�D�þ�H�Q�M�H�� �X��

egipatskoj kulturi, �Q�D�N�R�Q���þ�H�J�D���V�O�L�M�H�G�L���D�Q�D�O�L�]�D���S�U�L�O�D�J�R�G�E�H���W�L�K���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���]�D���S�R�W�U�H�E�H���]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�R-

�I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�H�� �L�J�U�H�� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �J�R�Y�R�Uim �R�� �S�R�Y�L�M�H�V�W�L�� �L�� �]�Q�D�þ�D�M�X�� �.�O�H�R�S�D�W�U�H�� �1�D�� �R�Y�D�M�� �Q�D�þ�L�Q���� �S�R�Y�L�M�H�V�Q�L��

�V�L�P�E�R�O�L���G�R�E�L�Y�D�M�X���Q�R�Y�L�����I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L���N�R�Q�W�H�N�V�W���N�U�R�]���L�Q�W�H�J�U�D�F�L�M�X���H�O�H�P�H�Q�D�W�D suvremene tehnologije. 

Zatim opisujem fazu skiciranja i idejna �U�M�H�ã�H�Q�M�D���N�R�M�D���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�Dju �P�R�V�W���L�]�P�H�ÿ�X���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���L��

konkretne digitalne realizacije. �8�� �G�U�X�J�R�P�� �V�H�J�P�H�Q�W�X�� �U�D�G�D���� �S�D�å�Q�M�D�� �M�H�� �S�R�V�Y�H�ü�H�Q�D�� �W�H�K�Q�L�þ�N�R�P��

�D�V�S�H�N�W�X�� �P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�D�� �V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �D�O�D�W�� �6�N�H�W�F�K�8�S u kojem se �U�D�]�U�D�ÿ�X�M�X��

�S�U�R�V�W�R�U�Q�L�� �R�G�Q�R�V�L�� �L�� �J�H�R�P�H�W�U�L�M�V�N�H�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�D�� �L�J�U�H���� �.�U�R�]�� �R�Y�X�� �I�D�]�X govorim o 

oblikovanju strukture koja odgovara narativu igre. �7�U�H�ü�L�� �V�H�J�P�H�Q�W�� �S�R�V�Y�H�ü�H�Q�� �M�H�� �I�L�Q�D�O�L�]�D�F�L�M�L��

scenografije u programu Unreal Engine u kojem se �S�R�V�H�E�Q�D���S�D�å�Q�M�D���S�U�L�G�D�M�H���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���D�W�P�R�V�I�H�U�H��

�N�U�R�]�� �L�J�U�X�� �V�Y�M�H�W�O�D���� �V�M�H�Q�H�� �L�� �E�R�M�D���� �þ�L�P�H�� �V�H�� �S�R�V�W�L�å�H�� �G�X�E�R�N�� �G�R�å�L�Y�O�M�D�M�� �I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�R�J�� �D�P�E�L�M�H�Q�W�D����

Svjetlosni �H�I�H�N�W�L�� �L�� �D�P�E�L�M�H�Q�W�D�O�Q�L�� �G�H�W�D�O�M�L�� �N�O�M�X�þ�Q�L�� �V�X�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �L�P�H�U�]�L�Y�Q�R�J�� �G�R�å�L�Y�O�M�D�M�D�� �N�R�M�L��

doprinosi cjelokupnoj estetici igre. 

�&�L�O�M���R�Y�R�J���U�D�G�D���M�H�V�W���N�U�R�]���V�W�L�O�L�]�D�F�L�M�X���L���N�U�H�D�W�L�Y�Q�X���D�G�D�S�W�D�F�L�M�X���S�R�Y�L�M�H�V�Q�H���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�H���S�R�V�W�L�ü�L���R�U�L�J�L�Q�D�O�D�Q��

�I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�� �L�]�J�O�H�G�� �L�� �R�V�M�H�ü�D�M�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�D���� �N�R�M�L�� �Q�H�� �V�D�P�R�� �G�D�� �S�R�Y�H�]�X�M�H�� �P�R�G�H�U�Q�X�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�X�� �V��

drevnom egipatskom arhitekturom �Y�H�ü�� �L�� �S�U�X�å�D�� �M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�X�� �Y�L�]�X�D�O�Q�X�� �L�Q�W�H�U�S�U�H�W�D�F�L�M�X�� �M�H�G�Q�H�� �R�G��

najpoznatijih civilizacija u kontekstu znanstveno-�I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�R�J���Q�D�U�D�W�L�Y�D�� 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L����scenografija, drevni Egipat, Kleopatra, tehnologija, SketchUp, Unreal Engine 
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Abstract 

The paper presents the process of designing and creating scenography in a digital 

environment for the video game Cleopatra, which belongs to the science fiction genre. In this 

context, the three famous pyramids of Giza were used as the foundational template for 

designing the environment. Through the stylization of these ancient structures, a design that 

fits the futuristic aesthetic of the video game was achieved. The set design process involves 

thorough research into the historical and architectural features of the pyramids, with the goal 

of integrating modern technological elements to create a visual identity that merges the past 

and the future.  

In the first phase of the work, I focused on researching the history of the pyramids and their 

significance in Egyptian culture, followed by an analysis of adapting these elements for the 

needs of a science fiction game. I also discuss the history and importance of Cleopatra. In this 

way, historical symbols are given a new, futuristic context through the integration of 

contemporary technological elements. Next, I describe the sketching phase and the thought 

process of conceptual solutions, which serves as a bridge between research and the actual 

digital implementation. In the second section of the work, attention is devoted to the technical 

aspect of modeling the environment using the SketchUp software, where the spatial 

relationships and geometric character�L�V�W�L�F�V���R�I���W�K�H���J�D�P�H�¶�V���H�Q�Y�L�U�R�Q�P�H�Q�W���D�U�H���G�H�Y�H�O�R�S�H�G�����'�X�U�L�Q�J��

this phase, I discussed the design of the structure that aligns with the game's narrative. The 

third section focuses on the finalization of the environment in Unreal Engine, where special 

attention is given to creating atmosphere through the interplay of light, shadow, and color, 

achieving a deep experience of the futuristic setting. Lighting effects and ambient details are 

key to creating an immersive experience that enhances the overall aesthetic of the game.  

The goal of this work is to achieve an original futuristic look and feel for the environment 

through the stylization and creative adaptation of historical architecture, which not only 

connects modern technology with ancient Egyptian architecture but also provides a unique 

visual interpretation of one of the most famous civilizations within the context of a science 

fiction narrative. 

Keywords: scenography, Ancient Egypt, Cleopatra, technology, SketchUp, Unreal Engine 
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1. UVOD 

Tri piramide u Gizi �P�H�ÿ�X�� �Q�D�M�V�O�D�Y�Q�L�M�L�P�� �V�X�� �L�� �Q�D�M�I�D�V�F�L�Q�D�Q�W�Q�L�M�L�P�� �D�U�K�L�W�H�N�W�R�Q�V�N�L�P��

�G�R�V�W�L�J�Q�X�ü�L�P�D�� �D�Q�W�L�þ�N�R�J�� �V�Y�L�M�H�W�D���� �,�D�N�R�� �V�X�� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �S�R�Y�H�]�D�Q�H�� �V�� �U�H�O�L�J�L�M�V�N�L�P�� �L��

�S�R�J�U�H�E�Q�L�P�� �U�L�W�X�D�O�L�P�D�� �G�U�H�Y�Q�L�K�� �(�J�L�S�ü�D�Q�D���� �N�U�R�]�� �S�R�Y�L�M�H�V�W�� �V�X�� �V�H�� �R�N�R�� �Q�M�L�K�� �U�D�]�Y�L�M�D�O�H�� �E�U�R�M�Q�H�� �W�H�R�U�L�M�H��

zavjere koje izazivaju �V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�R���W�X�P�D�þ�H�Q�M�H���Q�M�L�K�R�Y�H���L�]�J�U�D�G�Q�M�H���L���V�Y�U�K�H�� 

�-�H�G�Q�D���R�G���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�K���W�H�R�U�L�M�D���]�D�Y�M�H�U�H���V�X�J�H�U�L�U�D���G�D���S�L�U�D�P�L�G�H���Q�L�V�X���V�D�P�R���R�E�L�þ�Q�H���J�U�R�E�Q�L�F�H�����Y�H�ü��

�G�D�� �V�X�� �]�D�S�U�D�Y�R�� �V�R�I�L�V�W�L�F�L�U�D�Q�H�� �V�W�U�X�N�W�X�U�H�� �S�R�Y�H�]�D�Q�H�� �V�� �Q�D�S�U�H�G�Q�R�P�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�R�P���� �P�R�å�G�D�� �þ�D�N�� �L��

vanzemaljskog podrijetla. 

Scenografski rad temeljen je na vlastitoj ideji za videoigru pod nazivom Kleopatra koja se 

oslanja na intrigantnu teoriju zavjere o vanzemaljskom podrijetlu piramida. Ova teorija, koja 

�G�R�Y�R�G�L�� �X�� �S�L�W�D�Q�M�H�� �W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�D�� �W�X�P�D�þ�H�Q�M�D�� �R�� �J�U�D�G�Q�M�L�� �L�� �V�Y�U�V�L�� �S�L�U�D�P�L�G�D���� �S�U�X�å�L�O�D�� �P�L�� �M�H�� �E�R�J�D�W�X��

�S�R�G�O�R�J�X�� �]�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �L�� �N�U�H�D�W�L�Y�Q�R�� �L�]�U�D�å�D�Y�D�Q�M�H�� �N�U�R�]�� �G�L�]�D�M�Q�� �V�F�Hnografije. Sama ideja igre 

�R�P�R�J�X�üila mi je �G�D���V�S�R�M�L�P���Y�L�ã�H���Y�O�D�V�W�L�W�L�K���L�Q�W�H�U�H�V�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���S�R�Y�L�M�H�V�W���� �P�L�W�R�O�R�J�L�M�D���� �]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�D��

fantastika i teorije zavjere u jedinstven kreativni projekt. 

 

1.1. Piramide Gize 

�6�P�M�H�ã�W�H�Q�H�� �Q�D�� �S�O�D�W�R�X�� �L�]�Q�D�G�� �]�D�S�D�G�Q�H�� �R�E�D�O�H�� �1�L�O�D���� �P�H�ÿ�X�� �Q�D�M�I�D�V�F�L�Q�D�Q�W�Q�L�M�L�P�� �V�X�� �L��

�Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�L�P���J�U�D�ÿ�H�Y�L�Q�D�P�D���D�Q�W�L�þ�N�R�J���V�Y�L�M�H�W�D�����2�Y�H���L�P�S�U�H�V�L�Y�Q�H���V�W�U�X�N�W�X�U�H �N�R�M�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�X���9�H�O�L�N�X��

piramidu (Keopsovu piramidu), Kefrenovu piramidu i Mikerinovu piramidu, ne samo da 

�S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�� �Y�U�K�X�Q�D�F�� �G�U�H�Y�Q�R�J�� �H�J�L�S�D�W�V�N�R�J�� �J�U�D�G�L�W�H�O�M�V�W�Y�D�� �Y�H�ü�� �V�X�� �L�� �N�O�M�X�þ�Q�H�� �]�D�� �U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�H��

�U�H�O�L�J�L�M�H���� �P�L�W�R�O�R�J�L�M�H�� �L�� �S�R�O�L�W�L�þ�N�H�� �P�R�ü�L�� �6�W�D�U�H�� �H�J�L�S�D�W�V�N�H�� �G�U�å�D�Y�H�����2�V�L�P�� �Q�M�L�K�R�Y�H�� �R�þ�L�W�H��

�P�R�Q�X�P�H�Q�W�D�O�Q�R�V�W�L���� �S�L�U�D�P�L�G�H���*�L�]�H���Q�D�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���L�Q�W�U�L�J�L�U�D�W�L���S�R�Y�M�H�V�Q�L�þ�D�U�H���� �D�U�K�H�R�O�R�J�H���L�� �ã�L�U�X���M�D�Y�Q�R�V�W��

�]�E�R�J���V�Y�R�M�H���S�U�H�F�L�]�Q�H���L�]�J�U�D�G�Q�M�H�����]�D�J�R�Q�H�W�Q�L�K���V�Y�U�K�D���L���P�R�J�X�ü�L�K���D�V�W�U�R�Q�R�P�V�N�L�K���S�R�U�D�Y�Q�D�Q�M�D�� 

�7�U�L�� �Y�H�O�L�N�H�� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �*�L�]�H�� �L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�H su oko 2600. �± 2500. godine pr.n.e. Njihova izgradnja 

�V�P�M�H�ã�W�H�Q�D�� �M�H���Q�D���S�O�D�W�R�X���L�]�Q�D�G���G�D�Q�D�ã�Q�M�H�J���.�D�L�U�D���� �S�U�X�å�D�M�X�ü�L���L�P���V�W�U�D�W�H�ã�N�L���S�R�J�O�H�G���Q�D�� �F�L�M�H�O�X���G�R�O�L�Q�X��

�1�L�O�D�����6�D�P�D���O�R�N�D�F�L�M�D���S�L�U�D�P�L�G�D���Q�L�M�H���V�O�X�þ�D�M�Q�R���R�G�D�E�U�D�Q�D���± �(�J�L�S�ü�D�Q�L���V�X���Y�M�H�U�R�Y�D�O�L���G�D���]�D�S�D�G�Q�D���R�E�D�O�D��

Nila, gdje sunce zalazi, �V�L�P�E�R�O�L�]�L�U�D���S�U�R�O�D�]�� �X���]�D�J�U�R�E�Q�L���å�L�Y�R�W���� �.�D�R���U�H�]�X�O�W�D�W���� �P�Q�R�J�H���J�U�R�E�Q�L�F�H�� �L��

�P�R�Q�X�P�H�Q�W�D�O�Q�H���J�U�D�ÿ�H�Y�L�Q�H���Q�D�O�D�]�H���V�H���X�S�U�D�Y�R���Q�D���]�D�S�D�G�Q�R�M���V�W�U�D�Q�L���U�L�M�H�N�H�����X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���L���S�L�U�D�P�L�G�H�� 

�1�R�����R�Q�R���ã�W�R���S�R�V�H�E�Q�R���]�E�X�Q�M�X�M�H���]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�L�N�H���L���L�Q�å�H�Q�M�H�U�H���M�H�V�W���Q�H�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�D���S�U�H�F�L�]�Q�R�V�W���N�R�M�R�P���V�X��

�R�Y�H���S�L�U�D�P�L�G�H���R�U�L�M�H�Q�W�L�U�D�Q�H���� �9�H�O�L�N�D���S�L�U�D�P�L�G�D���� �Q�D�M�Y�H�ü�D���L�� �Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�D���P�H�ÿ�X���Q�M�L�P�D���� �X�V�N�O�D�ÿ�H�Q�D���M�H��
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�J�R�W�R�Y�R�� �V�D�Y�U�ã�H�Q�R�� �V�� �þ�H�W�L�U�Lma stranama svijeta: sjever, jug, istok i zapad s minimalnim 

odstupanjem od pravog sjevera. �6�� �R�E�]�L�U�R�P���Q�D���W�R���G�D���M�H���S�L�U�D�P�L�G�D���L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�D���W�L�V�X�ü�O�M�H�ü�L�P�D���S�U�L�M�H��

razvoja suvremenih navigacijskih alata, ta preciznost postavlja pitanja o znanju i tehnikama 

�N�R�M�L�P�D���V�X���(�J�L�S�ü�D�Q�L���U�D�V�S�R�O�D�J�D�O�L���W�H���N�D�N�R���V�X���X�V�S�M�H�O�L���R�V�W�Y�D�U�L�W�L���W�D�N�R���Q�H�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�R���S�R�U�D�Y�Q�D�Q�M�H�� 

�-�R�ã���M�H�G�Q�D���R�G���]�D�J�R�Q�H�W�N�L���N�R�M�H���R�N�U�X�å�X�M�X���S�L�U�D�P�L�G�H���*�L�]�H���M�H�V�W���Q�M�L�K�R�Y�D���S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W���V���D�V�W�U�R�Q�R�P�L�M�R�P����

�R�V�R�E�L�W�R���V���S�R�M�D�V�R�P���]�Y�L�M�H�]�G�D���X���V�D�]�Y�L�M�H�å�ÿ�X���2�U�L�R�Q�D�����2�Y�D���W�H�R�U�L�M�D�����S�R�]�Q�D�W�D���N�D�R���2�U�L�R�Q�R�Y�D���N�R�U�H�O�D�F�L�M�D����

�S�U�H�G�O�D�å�H�� �G�D�� �V�X�� �W�U�L�� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �X�V�N�O�D�ÿ�H�Q�H�� �V�� �W�U�Lma glavnim zvijezdama �2�U�L�R�Q�R�Y�D�� �S�R�M�D�V�D�� �þ�L�P�H�� �V�H��

�V�L�P�E�R�O�L�þ�N�L���S�R�Y�H�]�X�M�H���]�H�P�D�O�M�V�N�D���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�D���V���Q�H�E�H�V�N�L�P���F�D�U�V�W�Y�R�P�����8���H�J�L�S�D�W�V�N�R�M���P�L�W�R�O�R�J�L�M�L�����2�U�L�R�Q��

�M�H���E�L�R���S�R�Y�H�]�D�Q���V���2�]�L�U�L�V�R�P�����E�R�J�R�P���]�D�J�U�R�E�Q�R�J���å�L�Y�R�W�D�����D���Y�M�H�U�X�M�H���V�H���G�D���V�X���(�J�L�S�ü�D�Q�L���V�P�D�W�U�D�O�L���G�D��

�I�D�U�D�R�Q���Q�D�N�R�Q���V�P�U�W�L���S�X�W�X�M�H���P�H�ÿ�X���]�Y�L�M�H�]�G�H�����R�V�R�E�Lto u smjeru Oriona. 

 

 
Slika 1. Poravnanje piramida s Orionovim pojasom 

 

Primarna svrha piramida bila je da �V�O�X�åe �N�D�R���J�U�R�E�Q�L�F�H���]�D���H�J�L�S�D�W�V�N�H���I�D�U�D�R�Q�H�����E�R�å�D�Q�V�N�H���Y�O�D�G�D�U�H��

�N�R�M�L�� �V�X�� �S�U�H�P�D�� �Y�M�H�U�R�Y�D�Q�M�X�� �(�J�L�S�ü�D�Q�D�� �Q�D�V�W�D�Y�O�M�D�O�L�� �å�L�Y�M�H�W�L�� �X�� �]�D�J�U�R�E�Q�R�P�� �å�L�Y�R�W�X���� �9�H�O�L�N�D�� �S�L�U�D�P�L�G�D����

�Q�D�M�V�W�D�U�L�M�D���L���Q�D�M�Y�H�ü�D���R�G���W�U�Lju�����L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�D���M�H���]�D���I�D�U�D�R�Q�D���.�H�R�S�V�D�����.�K�X�I�X�����G�R�N���M�H���.�H�I�U�H�Q�R�Y�D���S�L�U�D�P�L�G�D��

pripadala njegovom sinu Kefrenu (Khafre), a Mikerinova piramida njegovu unuku Mikerinu 

���0�H�Q�N�D�X�U�H������ �2�Y�H�� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �Q�L�V�X�� �E�L�O�H�� �V�D�P�R�� �P�R�Q�X�P�H�Q�W�D�O�Q�H�� �J�U�R�E�Q�L�F�H���� �Y�H�ü�� �V�X�� �E�L�O�H�� �L�� �V�L�P�E�R�O�L��

�I�D�U�D�R�Q�V�N�H���P�R�ü�L�����E�R�å�D�Q�V�N�R�J���V�W�D�W�X�V�D���L���Y�M�H�þ�Q�R�J���å�L�Y�R�W�D�� 

Unutar piramida nalaze se komplicirani sustavi prolaza, grobnih komora i podzemnih odaja. 

�9�H�O�L�N�D���S�L�U�D�P�L�G�D�����Q�D���S�U�L�P�M�H�U�����V�D�G�U�å�L���W�U�L���J�O�D�Y�Q�H���N�R�P�R�U�H�����S�R�G�]�H�P�Q�X���N�R�P�R�U�X�����.�U�D�O�M�L�þ�L�Q�X���N�R�P�R�U�X��

i Kraljevu komoru, od kojih je potonja namijenjena za faraonov sarkofag. Ovi prolazi i komore 

�þ�H�V�W�R���V�X���L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�L���V���Q�H�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�R�P���S�U�H�F�L�]�Q�R�ã�ü�X�����X�]���X�S�R�W�U�H�E�X���R�J�U�R�P�Q�L�K���Y�D�S�Q�H�Q�D�þ�N�L�K���L���J�U�D�Q�L�W�Q�L�K��

blokova od kojih su �Q�H�N�L���W�H�ã�N�L���L���G�R���������W�R�Q�D�� 
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�,�]�J�U�D�G�Q�M�D���S�L�U�D�P�L�G�D���R�V�W�D�M�H���M�H�G�Q�R���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���S�L�W�D�Q�M�D���H�J�L�S�D�W�V�N�H���D�U�K�H�R�O�R�J�L�M�H�����3�U�H�P�D���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�R�M��

teoriji �L�]�J�U�D�G�Q�M�D���M�H���X�N�O�M�X�þ�L�Y�D�O�D���V�W�R�W�L�Q�H���W�L�V�X�ü�D���U�D�G�Q�L�N�D�����Q�D�M�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�L�M�H���V�H�]�R�Q�V�N�L�K���S�R�O�M�R�S�U�L�Y�U�H�G�Q�L�N�D��

�N�R�M�L���V�X���J�U�D�G�L�O�L���S�L�U�D�P�L�G�H���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�X�V�W�D�Y���U�D�P�S�L���L���S�R�O�X�J�D�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���Y�H�O�L�þ�L�Q�X���L���W�H�å�L�Q�X��

�E�O�R�N�R�Y�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K�� �X�� �L�]�J�U�D�G�Q�M�L���� �Q�H�N�L�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�L�� �Y�M�H�U�X�M�X�� �G�D�� �V�X�� �(�J�L�S�ü�D�Q�L�� �P�R�å�G�D�� �N�R�U�L�V�W�L�O�L��

�Q�D�S�U�H�G�Q�L�M�H�� �W�H�K�Q�L�N�H�� �Q�H�J�R�� �ã�W�R�� �V�O�X�å�E�H�Q�D�� �S�R�Y�L�M�H�V�W�� �V�X�J�H�U�L�U�D�� Ova nesigurnost otvorila je vrata 

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P��teorijama �]�D�Y�M�H�U�H���� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L�� �R�Q�H�� �N�R�M�H�� �V�X�J�H�U�L�U�D�M�X�� �G�D�� �V�X�� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �V�D�J�U�D�ÿ�H�Q�H�� �X�]��

�S�R�P�R�ü���Y�D�Q�]�H�P�D�O�M�V�N�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�����3�U�H�P�D���W�L�P���W�H�R�U�L�M�D�P�D�����S�U�H�F�L�]�Q�R�V�W���L���V�O�R�å�H�Q�R�V�W���S�L�U�D�P�L�G�D���G�R�N�D�]�L 

su �G�D���V�X���G�U�H�Y�Q�L���(�J�L�S�ü�D�Q�L���L�P�D�O�L���S�U�L�V�W�X�S���]�Q�D�Q�M�L�P�D���N�R�M�D���V�X���Q�D�P���L���G�D�Q�D�V���Q�H�S�R�]�Q�D�W�D�����,�D�N�R���W�H���W�H�R�U�L�M�H��

�Q�L�V�X���S�U�L�K�Y�D�ü�H�Q�H���X���D�N�D�G�H�P�V�N�L�P���N�U�X�J�R�Y�L�P�D���� �R�Q�H���L�� �G�D�O�M�H���I�D�V�F�L�Q�L�U�D�M�X���ã�L�U�R�N�X���M�D�Y�Q�R�V�W���L�� �S�U�L�G�R�Q�R�V�H��

�P�L�V�W�L�F�L���N�R�M�D���R�N�U�X�å�X�M�H���S�L�U�D�P�L�G�H���*�L�]�H�� 

 

1.2. Kleopatra 

Kleopatra VII, posljednja vladarica Ptolemejskog Egipta, jedna je od najpoznatijih i 

�Q�D�M�]�D�J�R�Q�H�W�Q�L�M�L�K�� �O�L�þ�Q�R�V�W�L�� �D�Q�W�L�þ�N�R�J�� �V�Y�L�M�H�W�D���� �1�M�H�]�L�Q�R�� �L�P�H�� �R�V�W�D�O�R�� �M�H�� �V�L�Q�R�Q�L�P�� �]�D�� �P�R�ü���� �O�M�H�S�R�W�X�� �L��

�S�R�O�L�W�L�þ�N�X�� �O�X�N�D�Y�R�V�W���� �.�O�H�R�S�D�W�U�D�� �M�H�� �E�L�O�D�� �G�D�O�H�N�R�� �Y�L�ã�H�� �R�G�� �O�H�J�H�Q�G�D�U�Q�H�� �]�D�Y�R�G�Q�L�F�H, bila je iznimno 

�V�S�R�V�R�E�Q�D���S�R�O�L�W�L�þ�D�U�N�D�����G�L�S�O�R�P�D�Wkinja �L���Y�R�ÿ�D��te je �S�R�N�X�ã�D�O�D���V�D�þ�X�Y�D�W�L���Q�H�R�Y�L�V�Q�R�V�W���V�Y�R�J���N�U�D�O�M�H�Y�V�W�Y�D��

u vrijeme kada je Rim postajao globalna sila. 

�.�O�H�R�S�D�W�U�D���M�H���U�R�ÿ�H�Q�D���R�N�R����������godine pr.n.e. �X���N�U�D�O�M�H�Y�V�N�R�M���R�E�L�W�H�O�M�L���3�W�R�O�H�P�H�M�D�����J�U�þ�N�H���G�L�Q�D�V�W�L�M�H���N�R�M�D��

�M�H���Y�O�D�G�D�O�D���(�J�L�S�W�R�P���Q�D�N�R�Q���$�O�H�N�V�D�Q�G�U�D���9�H�O�L�N�R�J�����.�D�R���þ�O�D�Q�L�F�D��Ptolomejske dinastije, Kleopatra 

�M�H�� �Q�D�V�O�L�M�H�G�L�O�D�� �P�M�H�ã�D�Y�L�Q�X�� �J�U�þ�N�H�� �L�� �H�J�L�S�D�W�V�N�H�� �N�X�O�W�X�U�H �L�D�N�R�� �M�H�� �Y�H�ü�L�Q�D�� �Q�M�H�]�L�Q�L�K�� �S�U�H�G�D�N�D�� �R�V�W�D�O�D��

�X�J�O�D�Y�Q�R�P�� �R�G�Y�R�M�H�Q�D�� �R�G�� �G�R�P�D�ü�L�K�� �H�J�L�S�D�W�V�N�L�K�� �R�E�L�þ�D�M�D���� �,�S�D�N���� �.�O�H�R�S�D�W�U�D�� �V�H�� �U�D�]�O�L�N�R�Y�D�O�D�� �R�G��

prethodnih vladara �± �E�L�O�D�� �M�H�� �S�R�]�Q�D�W�D�� �S�R�� �W�R�P�H�� �ã�W�R�� �M�H�� �S�U�Y�D�� �L�]�� �V�Y�R�M�H�� �G�L�Q�D�V�W�L�M�H�� �Q�D�X�þ�L�O�D�� �J�R�Y�R�U�L�W�L��

�H�J�L�S�D�W�V�N�L���M�H�]�L�N���L���R�W�Y�R�U�H�Q�R���V�H���S�R�L�V�W�R�Y�M�H�ü�L�Y�D�O�D���V���E�R�å�L�F�R�P���,�]�L�G�R�P���þ�L�P�H���M�H���]�D�G�R�E�L�O�D���S�R�G�U�ã�N�X���V�Y�R�J��

naroda. 

�.�O�H�R�S�D�W�U�D���M�H���G�R�ã�O�D���Q�D���S�U�L�M�H�V�W�R�O�M�H�������� godine pr.n.e. u dobi od 18 godina, nakon smrti svog oca 

�3�W�R�O�H�P�H�M�D���;�,�,�����3�U�H�P�D���H�J�L�S�D�W�V�N�R�P���R�E�L�þ�D�M�X���W�U�H�E�D�O�D���M�H���Y�O�D�G�D�W�L sa svojim bratom Ptolemejem XIII. 

�V�� �N�R�M�L�P�� �V�H�� �þ�D�N�� �L�� �I�R�U�P�D�O�Q�R�� �Y�M�H�Q�þ�D�O�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �]�D�G�U�å�D�O�D�� �Y�O�D�G�D�U�V�N�X�� �O�H�J�L�W�L�P�Q�R�V�W���� �1�R���� �Q�M�L�K�R�Y�D��

�]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�D���Y�O�D�G�D�Y�L�Q�D���E�U�]�R���V�H���S�U�H�W�Y�R�U�L�O�D���X���E�R�U�E�X���]�D���P�R�ü���ã�W�R���M�H���Q�D���N�U�D�M�X���U�H�]�X�O�W�L�U�D�O�R���.�O�H�R�S�D�W�U�L�Q�L�P��

protjerivanjem iz Egipta. 
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Slika 2. Reljef Kleopatre iz Horusovog hrama 

�-�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�K���W�U�H�Q�X�W�D�N�D���X���.�O�H�R�S�D�W�U�Lnu �å�L�Y�R�W�X���G�R�J�R�G�L�R���V�H���N�D�G�D���M�H���X���(�J�L�S�D�W���V�W�L�J�D�R���-�X�O�L�M�H��

�&�H�]�D�U�����M�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�P�R�ü�Q�L�M�L�K���O�M�X�G�L���X���5�L�P�V�N�R�M���5�H�S�X�E�O�L�F�L�����.�O�H�R�S�D�W�U�D���M�H���L�V�N�R�U�L�V�W�L�O�D���S�U�L�O�L�N�X���L�����S�U�H�P�D��

�O�H�J�H�Q�G�L�����V�P�M�H�O�R���V�H���X�ã�X�O�M�D�O�D���X���&�H�]�D�U�R�Y���N�D�P�S���V�P�R�W�D�Q�D���X���W�H�S�L�K���N�D�N�R���E�L���V�H���R�V�R�E�Q�R���V�X�V�U�H�O�D���V���Q�M�L�P����

Kleopatrina veza �V���&�H�]�D�U�R�P���Q�L�M�H���E�L�O�D���V�D�P�R���O�M�X�E�D�Y�Q�D���� �Y�H�ü���L�� �S�R�O�L�W�L�þ�N�L���V�W�U�D�W�H�ã�N�D���� �2�Q�D���M�H���U�R�G�L�O�D��

Cezaru sina, �&�H�]�D�U�L�R�Q�D���� �þ�L�P�H�� �M�H�� �R�M�D�þ�D�O�D�� �V�Y�R�M�X�� �S�R�]�L�F�L�M�X�� �X�� �(�J�L�S�W�X�� �L�� �P�R�å�G�D�� �V�H�� �Q�D�G�D�O�D�� �G�D�� �ü�H�� �V�H��

jednog dana Rimsko Carstvo i Egipat ujediniti pod vladavinom njezinog sina. Nakon 

Cezarovog ubojstva 44. godine p�U���Q���H�������.�O�H�R�S�D�W�U�D���M�H���V�N�O�R�S�L�O�D���M�R�ã���M�H�G�D�Q���N�O�M�X�þ�D�Q���V�D�Y�H�]���± ovaj put 

�V���0�D�U�N�R�P���$�Q�W�R�Q�L�M�H�P�����M�H�G�Q�L�P���R�G���Q�D�M�L�V�W�D�N�Q�X�W�L�M�L�K���U�L�P�V�N�L�K���Y�R�M�V�N�R�Y�R�ÿ�D���L���S�R�O�L�W�L�þ�D�U�D�����1�M�L�K�R�Y�D���Y�H�]�D��

�X�E�U�]�R�� �M�H�� �S�R�V�W�D�O�D�� �U�R�P�D�Q�W�L�þ�Q�D���� �D�� �.�O�H�R�S�D�W�U�D�� �M�H�� �V�� �Q�M�L�P�� �L�P�D�O�D�� �W�U�R�M�H�� �G�M�H�F�H���� �$�Q�W�R�Q�L�M�H�� �L�� �.�O�H�R�S�D�W�U�D��

zajedno �V�X�� �S�R�N�X�ã�D�O�L�� �V�W�Y�R�U�L�W�L�� �P�R�ü�Q�L�� �V�D�Y�H�]�� �N�R�M�L�� �E�L�� �R�P�R�J�X�ü�L�R�� �(�J�L�S�W�X�� �G�D�� �V�H�� �R�G�X�S�U�H�� �V�Y�H�� �Y�H�ü�H�P 

rimskom utjecaju. U 31. godini pr.n.e. dogodio se sukob koji je kulminirao bitkom kod Akcija 

te rezultirao porazom Kleopatre i Antonija. Nakon poraza, Kleopatra i Antonije povukli su se 

�X���$�O�H�N�V�D�Q�G�U�L�M�X�����.�O�H�R�S�D�W�U�D���M�H�����S�U�H�P�D���O�H�J�H�Q�G�L�����L�]�Y�U�ã�L�O�D���V�D�P�R�X�E�R�M�V�W�Y�R���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���]�P�L�M�X���R�W�U�R�Y�Q�L�F�X��

�L�D�N�R���S�R�V�W�R�M�H���L���G�U�X�J�D�þ�L�M�H���W�H�R�U�L�M�H���R���Q�M�H�]�L�Q�R�M���V�P�U�W�L�� 

Premda �Q�H�� �S�R�V�W�R�M�L�� �L�]�U�D�Y�Q�D�� �S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �.�O�H�R�S�D�W�U�H�� �L�� �S�L�U�D�P�L�G�D�� �*�L�]�H���� �R�E�R�M�H�� �V�X�� �G�X�E�R�N�R��

�X�N�R�U�L�M�H�Q�M�H�Q�L�� �X�� �S�R�Y�L�M�H�V�W�L�� �L�� �V�L�P�E�R�O�L�]�P�X�� �G�U�H�Y�Q�R�J�� �(�J�L�S�W�D���� �3�L�U�D�P�L�G�H�� �V�X�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�O�H�� �Q�D�V�O�L�M�H�ÿ�H��

�I�D�U�D�R�Q�V�N�H���P�R�ü�L�����Y�M�H�þ�Q�R�V�W�L���L���U�H�O�L�J�L�M�H�����D���.�O�H�R�S�Dtra je, kao posljednja vladarica Egipta, nastojala 

�R�þ�X�Y�D�W�L���L���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L���W�R���Q�D�V�O�L�M�H�ÿ�H���N�D�N�R���E�L���R�M�D�þ�D�O�D���V�Y�R�M�X���S�R�]�L�F�L�M�X���X���V�Y�L�M�H�W�X���X���N�R�M�H�P���M�H���5�L�P���S�R�V�W�D�M�D�R��

sve dominantniji. Piramide su, dakle, bile dio kulturnog okvira koji je oblikovao Kleopatrinu 

vladavinu i �Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���M�H���L�Q�W�H�U�S�U�H�W�L�U�D�O�D��svoju ulogu kao faraonka. 
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1.3. Hijeroglifi  

�+�L�M�H�U�R�J�O�L�I�L���V�X���G�U�H�Y�Q�R���H�J�L�S�D�W�V�N�R���S�L�V�P�R���N�R�M�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�O�R���Y�L�ã�H���R�G���W�U�L���W�L�V�X�ü�H���J�R�G�L�Q�D�����R�G���R�N�R��

���������� �J�R�G�L�Q�D�� �S�U���Q���H���� �G�R�� ������ �V�W�R�O�M�H�ü�D���� �6�D�V�W�R�M�H�� �V�H�� �R�G�� �V�O�L�N�R�Y�Q�L�K�� �V�L�P�E�R�O�D�� �N�R�M�L�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�� �U�L�M�H�þ�L����

�V�O�R�J�R�Y�H���L�O�L���S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�H���J�O�D�V�R�Y�H�����D���N�R�U�L�V�W�L�O�L���V�X���V�H���X���U�D�]�Q�L�P���N�R�Q�W�H�N�V�W�L�P�D�����X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���U�H�O�L�J�L�M�V�N�H����

�D�G�P�L�Q�L�V�W�U�D�W�L�Y�Q�H���L�� �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�H���V�Y�U�K�H���� �+�L�M�H�U�R�J�O�L�I�L�� �V�X���V�H���X�U�H�]�L�Y�D�O�L���X���N�D�P�H�Q���� �R�V�O�L�N�D�Y�D�O�L���Q�D���]�L�G�R�Y�H��

�K�U�D�P�R�Y�D���L���J�U�R�E�Q�L�F�D�����W�H���S�L�V�D�O�L���Q�D���S�D�S�L�U�X�V�X�����(�J�L�S�ü�D�Q�L���V�X���Y�M�H�U�R�Y�D�O�L���G�D���M�H���S�L�V�P�R���G�D�U boga Thotha, 

boga mudrosti i pisanja. 

�+�L�M�H�U�R�J�O�L�I�V�N�R���S�L�V�P�R���E�L�O�R���M�H���L�]�X�]�H�W�Q�R���V�O�R�å�H�Q�R�� �V���W�L�V�X�ü�D�P�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���]�Q�D�N�R�Y�D���W�H���V�X���J�D���X�J�O�D�Y�Q�R�P��

�N�R�U�L�V�W�L�O�L�� �S�L�V�D�U�L�� �L�� �V�Y�H�ü�H�Q�L�F�L���� �,�D�N�R�� �V�X�� �J�D�� �N�D�V�Q�L�M�L�� �*�U�F�L�� �L�� �5�L�P�O�M�D�Q�L�� �V�P�D�W�U�D�O�L�� �P�L�V�W�L�þ�Q�L�P�� �L�� �V�Y�H�W�L�P����

�K�L�M�H�U�R�J�O�L�I�L���V�X���S�R�V�W�D�O�L���]�D�E�R�U�D�Y�O�M�H�Q�L���V�Y�H���G�R���R�W�N�U�L�ü�D���.�D�P�H�Q�D���L�]���5�R�V�H�W�W�H���������������J�R�G�L�Q�H�����=�D�K�Y�D�O�M�X�M�X�ü�L��

�R�Y�R�P�� �R�W�N�U�L�ü�X���� �I�U�D�Qcuski znanstvenik Jean-François Champollion uspio je 1822. godine 

�G�H�ã�L�I�U�L�U�D�W�L���K�L�M�H�U�R�J�O�L�I�H �þ�L�P�H���M�H���R�W�Y�R�U�L�R���Y�U�D�W�D���]�D���U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�H���H�J�L�S�D�W�V�N�H���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���L���N�X�O�W�X�U�H�� 

1.4. Drevna egipatska arhitektura u videoigrama 

Jedan od najpoznatijih primjera egipatske arhitekture u videoigrama je serijal Assassin's 

Creed, posebno u igri Assassin's Creed Origins�����2�Y�D���L�J�U�D���Q�X�G�L���U�H�D�O�L�V�W�L�þ�D�Q���S�U�L�N�D�]���(�J�L�S�W�D���L�]���G�R�E�D��

Ptolemeja �V���G�H�W�D�O�M�Q�R���U�H�N�R�Q�V�W�U�X�L�U�D�Q�L�P���S�L�U�D�P�L�G�D�P�D���X���*�L�]�L���L���P�Q�R�J�L�P���G�U�X�J�L�P���V�S�R�P�H�Q�L�F�L�P�D�����,�J�U�D�þ�L��

�P�R�J�X�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�W�L�� �X�Q�X�W�U�D�ã�Q�M�R�V�W�� �R�Y�L�K�� �Y�H�O�L�þ�D�Q�V�W�Y�H�Q�L�K�� �J�U�D�ÿ�H�Y�L�Q�D�� �L�� �S�H�Q�M�D�W�L�� �V�H�� �Q�D�� �Q�M�L�K�R�Y�H�� �Y�U�K�R�Y�H����

�2�V�L�P�� �U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�R�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�L�K�� �L�J�D�U�D���� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �V�X�� �þ�H�V�W�R�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�H�� �L�� �X�� �I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�L�P���� �]nanstveno-

�I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�L�P���L�O�L���D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�P���å�D�Q�U�R�Y�L�P�D�����3�U�L�P�M�H�U���M�H���V�H�U�L�M�D�O��Tomb Raider u kojem su piramide 

�S�U�L�N�D�]�D�Q�H�� �N�D�R�� �P�L�V�W�L�þ�Q�D�� �P�M�H�V�W�D�� �L�V�S�X�Q�M�H�Q�D�� �]�D�J�R�Q�H�W�N�D�P�D���� �R�S�D�V�Q�R�V�W�L�P�D�� �L�� �G�U�H�Y�Q�L�P�� �D�U�W�H�I�D�N�W�L�P�D����

�2�Y�H���L�J�U�H���þ�H�V�W�R���N�R�U�L�V�W�H���H�J�L�S�D�W�V�N�H���S�L�U�D�P�L�G�H���N�D�R���V�L�P�E�R�O���L�]�J�X�E�O�M�H�Q�Rg znanja i skrivenih bogatstava. 

Stargate �I�U�D�Q�ã�L�]�D�����Q�D���N�R�M�R�M���V�H���W�H�P�H�O�M�L�O�D���Q�H�L�]�G�D�Q�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�����þ�H�V�W�R���N�R�U�L�V�W�L���S�L�U�D�P�L�G�H���N�D�R���H�O�H�P�H�Q�W�H��

drevne vanzemaljske tehnologije. Piramide u Stargate �V�Y�L�M�H�W�X�� �V�O�X�å�H�� �N�D�R�� �V�Y�H�P�L�U�V�N�H�� �E�D�]�H�� �L�O�L��

�E�U�R�G�R�Y�L�� �Y�D�Q�]�H�P�D�O�M�V�N�L�K�� �*�R�D�
�X�O�G���� �W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�L�� �Q�D�S�U�H�G�Q�H�� �F�L�Y�L�O�L�]�D�F�L�M�H�� �N�R�M�D�� �M�H�� �X�W�M�H�F�D�O�D�� �Q�D�� �U�D�]�Y�R�M��

drevnog Egipta. 
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Slika 3. Piramida kao svemirski brod Stargate 

 

2. Koncept scenografije i inspiracija 
 
�³�3�R�V�W�R�M�L���R�þ�L�W�D���S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W���L�]�P�H�ÿ�X���G�L�]�D�M�Q�H�U�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���L���D�U�K�L�W�H�N�D�W�D���²  obojica moraju 

�V�W�Y�D�U�D�W�L�� �S�U�R�V�W�R�U�H���� �,�� �G�R�N�� �G�L�]�D�M�Q�H�U�L�� �L�J�D�U�D�� �P�R�J�X�� �S�X�Q�R�� �Q�D�X�þ�L�W�L�� �R�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�L�K�� �L�� �V�Q�D�å�Q�L�K��

prostora od arhitekata, ne moraju slijediti sva arhitektonska pravila �E�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �S�U�R�V�W�R�U�L�� �N�R�M�H��

�V�W�Y�D�U�D�M�X���Q�L�V�X���J�U�D�ÿ�H�Q�L���R�G���F�L�J�O�H���L���P�D�O�W�H�U�D�����Y�H�ü���V�X���S�R�W�S�X�Q�R���Y�L�U�W�X�D�O�Q�H���V�W�U�X�N�W�X�U�H���´1 

Glavni mi je �F�L�O�M�� �R�Y�R�J�� �U�D�G�D�� �V�W�L�O�L�]�D�F�L�M�R�P�� �S�R�V�W�L�ü�L�� �I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�� �L�]�J�O�H�G�� �H�J�L�S�D�W�V�N�L�K�� �S�L�U�D�P�L�G�D�� �L��

prilagoditi ih konceptu videoigre Kleopatra�����,�Q�V�S�L�U�D�F�L�M�X���V�D�P���S�U�R�Q�D�ã�O�D���X���S�R�S�X�O�D�U�Q�L�P���W�H�R�U�L�M�D�P�D��

zavjere koje sugeriraju da su piramide vanzemaljskog podrijetla te da su dio napredne 

tehnologije. 

�=�D�ã�W�R���.�O�H�R�S�D�W�U�D�"���1�M�H�]�L�Q�R���L�P�H���M�H�G�Q�R���M�H���R�G���Q�D�M�S�U�H�S�R�]�Q�D�W�O�M�L�Y�L�M�L�K imena  drevnog Egipta, a ona je 

prva povijesna figura koja mnogima pada na pamet pri spomenu tog razdoblja. Iako su piramide 

�X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���V�Y�L�M�H�W�X���L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�H���R�N�R�������������J�R�G�L�Q�D���S�U�L�M�H���.�O�H�R�S�D�W�U�L�Qa �U�R�ÿ�H�Q�M�D�����R�V�P�L�V�O�L�O�D���V�D�P��koncept 

koji ih povezuje���� �8�� �L�J�U�L�� �G�R�O�D�]�D�N�� �.�O�H�R�S�D�W�U�H�� �Q�D�� �Y�O�D�V�W�� �L�V�S�X�Q�M�D�Y�D�� �S�U�R�U�R�þ�D�Q�V�W�Y�R�� �]�E�R�J�� �N�R�M�H�J�� �V�X��

�S�L�U�D�P�L�G�H���L�]�Y�R�U�Q�R���V�D�J�U�D�ÿ�H�Q�H���� �3�L�U�D�P�L�G�H��na sebi imaju oznake koje su povezane s Kleopatrom 

�þ�L�P�H���V�H���Q�D�J�R�Y�L�M�H�ã�W�D���Q�M�H�]�L�Q���G�R�O�D�]�D�N �L���Y�D�å�Q�R�V�W �N�D�R���N�O�M�X�þne figure u igri. 

�.�O�H�R�S�D�W�U�D���M�H���X���R�Y�R�P���N�R�Q�W�H�N�V�W�X�����R�E�H�ü�D�Q�D���N�U�D�O�M�L�F�D�������D���S�L�U�D�P�L�G�H���V�X���G�L�R���P�D�V�L�Y�Q�R�J���V�X�S�H�U-�U�D�þ�X�Q�D�O�D��

koje posjeduje znanje s �G�U�X�J�R�J�� �V�Y�L�M�H�W�D�� �L�� �W�D�M�Q�H�� �V�Y�H�P�L�U�D���� �.�O�H�R�S�D�W�U�D�� �M�H�� �N�O�M�X�þ�� �N�R�M�L�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�þ�R�Y�M�H�þ�D�Q�V�W�Y�X���S�U�L�V�W�X�S���W�L�P��tajnama�����D���Q�M�H�]�L�Q�D���X�O�R�J�D���M�H���S�U�H�V�X�G�Q�D���X���R�W�N�O�M�X�þ�D�Y�D�Q�M�X���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���N�R�M�D��

�P�R�å�H���S�U�R�P�L�M�H�Q�L�W�L���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W���þ�R�Y�M�H�þ�D�Q�V�W�Y�D���� �2�Y�D�M���V�S�R�M���G�U�H�Y�Q�L�K���P�R�W�L�Y�D���L�� �I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�R�J���S�U�L�V�W�X�S�D��

 
1 Schell, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses. USA, Florida: CRC Press, 2008., str 368-369., prevela: 
�.�R�Y�D�þ�H�Y�L�ü�����$�Q�D���0�D�U�L�M�D 
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�G�D�M�H���L�J�U�L���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�X���Y�L�]�L�M�X���X���N�R�M�R�M���V�H���S�U�R�ã�O�R�V�W���L���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W���V�X�V�U�H�ü�X��i daju dojam da su zapravo 

jedno te isto.  

�³�������'�R�N���M�H���V�Y�H���X���Y�D�ã�H�P���V�Y�L�M�H�W�X���S�U�R�S�R�U�F�L�R�Q�D�O�Q�R�����Y�D�ã�H���Y�L�U�W�X�D�O�Q�H���M�H�G�L�Q�L�F�H���P�R�J�X���E�L�W�L���V�W�R�S�H�����P�H�W�U�L����

laktovi ili �ã�W�U�X�P�I�R�Y�L���ã�H�ã�L�U�L�ü�L���´2 

U stvarnom svijetu piramide su �Y�H�ü�H�� �L��poravnate sa �]�Y�L�M�H�å�ÿ�H�P�� �2�U�L�R�Q�D���� �R�G�Q�R�V�Q�R s trima 

zvijezdama Orionova pojasa. Keopsova piramida je u ravnini sa zvijezdom Alnitak, Kefrenova 

piramida sa zvijezdom Alnilam, a Mikerinova piramida sa zvijezdom Mintaka. Zbog bolje 

kompozicije i estetike, odlu�þ�L�O�D��sam pozicije piramida prilagoditi tako da sam ih prostorno 

�S�U�L�E�O�L�å�L�O�D�����D�O�L���V�D�P���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�R�N�X�ã�D�O�D���R�V�W�D�W�L���ã�W�R���Y�L�ã�H���Y�M�H�U�R�G�R�V�W�R�M�Q�D���V�W�Y�D�U�Q�L�P��pozicijama piramida. 

 

Slika 4�����=�Y�L�M�H�å�ÿ�H���2�U�L�R�Q�D 

 
2 Schell, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses. �8�6�$�����)�O�R�U�L�G�D�����&�5�&���3�U�H�V�V�������������������V�W�U���������������S�U�H�Y�H�O�D�����.�R�Y�D�þ�H�Y�L�ü����
Ana Marija 
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Slika 5. Pozicija piramida 

 

Prva ideja bila je napraviti originalne piramide �N�R�M�H���Q�L�V�X���S�R�Y�H�]�D�Q�H���V���R�Y�L�P�D���X���(�J�L�S�W�X�����P�H�ÿ�X�W�L�P��

�N�U�R�]���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���L���U�D�]�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���N�R�Q�F�H�S�W�D���]�D���L�J�U�X���R�G�O�X�þ�L�O�D���V�D�P���L�S�D�N���X�]�H�W�L���S�L�U�D�P�L�G�H���L�]���*�L�]�H���N�D�R��

bazu oko koje bi gradila scenografiju. Inspirirana idejom da su piramide zapravo dio napredne 

tehnologije, vizualizirala sam �R�N�U�X�å�H�Q�M�H���J�G�M�H���V�X���R�Q�H���E�D�ã���W�R- �G�L�R���Q�D�S�U�H�G�Q�R�J���U�D�þ�X�Q�D�O�D�� Dok sam 

�L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�O�D�� �L�G�H�M�Q�X�� �V�N�L�F�X���� �]�D�P�L�ã�O�M�D�O�D�� �V�D�P�� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �N�D�R�� �J�O�D�Y�Q�H�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H�� �P�D�W�L�þ�Q�H�� �S�O�R�þ�H��

�V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R�J���U�D�þ�X�Q�D�O�D���� �*�O�D�Y�Qe komponente �N�D�R���ã�W�R���V�X���5�$�0���P�H�P�R�U�L�M�D���� �S�U�R�F�H�V�R�U�L���� �J�U�D�I�L�þ�N�D��

�S�O�R�þ�D���S�U�Y�H su stvari �N�R�M�H���V�X���P�L���S�U�R�ã�O�H���N�U�R�]���P�L�V�O�L���W�H���V�D�P���R�G�O�X�þ�L�O�D���G�D���E�L���S�L�U�D�P�L�G�H���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X��

mogle imati ekvivalentne uloge na ovom vanzemaljskom super-�U�D�þ�X�Q�D�O�X.  

 

 
Slika 6. Idejna skica 

Na slici 7 prikazane su piramide s geometrijskim uzorcima i linijama koje �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���Y�R�G�L�þ�H��

�N�D�R���ã�W�R���E�L���Y�L�G�M�H�O�L���Q�D���V�Y�D�N�L�G�D�ã�Q�M�L�P���P�D�W�L�þ�Q�L�P���S�O�R�þ�D�P�D�����9�U�K���S�L�U�D�P�L�G�H���E�L���E�L�R���S�U�R�]�L�U�D�Q materijal 

�N�R�M�L�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �H�P�L�W�L�U�D�� �V�Y�M�H�W�O�R�V�W�� Piramide su �V�P�M�H�ã�W�H�Q�H�� �Q�D�� �U�D�Y�Q�R�M�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�L���� �R�N�U�X�å�H�Q�R�M�� �G�U�X�J�L�P��

�N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�D�P�D�����V�W�Y�D�U�D�M�X�ü�L���F�M�H�O�R�N�X�S�Q�L���S�U�L�]�R�U���N�R�M�L���S�R�G�V�M�H�ü�D���Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�X���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H���U�D�þ�X�Q�D�O�D����
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Kao inspiraciju za povr�ã�L�Q�X���S�U�R�Q�D�ã�O�D sam sliku jedne kla�V�L�þ�Q�H���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H���Q�D���N�R�M�R�M���V�H���Y�L�G�H��

linije, �R�G�Q�R�V�Q�R�� �Y�R�G�L�þ�L���� �U�D�]�Q�L�� �X�W�R�U�L���� �þ�L�S�R�Y�L���� �O�D�P�S�L�F�H�� �L��drugo. 

 

 
Slika 7. �0�D�W�L�þ�Q�D���S�O�R�þ�D 

 

�8�� �R�Y�R�M�� �I�D�]�L�� �Y�H�ü�� �V�D�P�� �R�G�D�E�U�D�O�D�� �S�D�O�H�W�X�� �E�R�M�D�� �]�D�� �L�]�U�D�G�X�� �P�R�G�H�O�D�� �X�� �6�N�H�W�F�K�8�S-�X���� �'�R�N�� �V�D�P�� �W�U�D�å�L�O�D��

�G�D�O�M�Q�M�X���L�Q�V�S�L�U�D�F�L�M�X�����Q�D�L�ã�O�D���V�D�P���Q�D���V�O�L�N�H���X�]�R�U�D�N�D���P�D�W�L�þ�Q�L�K���S�O�R�þ�D���L���Q�M�L�K�R�Y�L�K���Y�R�G�L�þ�D �ã�W�R���P�H���G�R�G�D�W�Q�R��

usmjerilo u razvoju vizualnog koncepta. Plavi i cijan tonovi posebno su mi odgovarali jer se 

�þ�H�V�W�R���S�R�Y�H�]�X�M�X���V���I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�R�P���H�V�W�H�W�L�N�R�P���L���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�R�P���ã�W�R���V�D�Y�U�ã�H�Q�R���S�U�L�V�W�D�M�H���X�]���Y�L�]�L�M�X���U�D�G�D���� 

 
Slika 8. �8�]�R�U�D�N���Y�R�G�L�þ�D���L���S�D�O�H�W�D���E�R�M�D 
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 Slika 9. �9�R�G�L�þ�L���L���þ�L�S�R�Y�L���L�]�E�O�L�]�D 

�8���V�O�M�H�G�H�ü�R�M���I�D�]�L���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�O�D���V�D�P���R���P�R�J�X�ü�L�P���S�R�Y�H�]�Q�L�F�D�P�D���L�]�P�H�ÿ�X���.�O�H�R�S�D�W�U�H���L���S�L�U�D�P�L�G�D�����%�X�G�X�ü�L��

�G�D���.�O�H�R�S�D�W�U�D���Q�L�M�H���E�L�O�D���R�G�J�R�Y�R�U�Q�D���]�D���J�U�D�G�Q�M�X���S�L�U�D�P�L�G�D�����P�R�U�D�O�D���V�D�P���R�V�P�L�V�O�L�W�L���U�M�H�ã�H�Q�M�H���N�R�M�H bi ih 

�X���N�R�Q�W�H�N�V�W�X���L�J�U�H���Y�L�]�X�D�O�Q�R���S�R�Y�H�]�D�O�R�����,�V�W�U�D�å�X�M�X�ü�L���K�L�M�H�U�R�J�O�L�I�H�����Q�D�L�ã�O�D���V�D�P���Q�D���V�N�X�S���]�Q�D�N�R�Y�D���N�R�M�L���V�X��

�L�]�U�D�Y�Q�R�� �S�R�Y�H�]�D�Q�L�� �V�� �.�O�H�R�S�D�W�U�L�Q�L�P�� �L�P�H�Q�R�P�� �L�� �W�L�W�X�O�R�P�� �W�H�� �V�D�P�� �L�K�� �R�G�O�X�þ�L�O�D�� �L�Q�W�H�J�U�L�U�D�W�L�� �X�� �G�L�]�D�M�Q��

�P�R�G�H�O�D���� �þ�L�P�H�� �V�D�P�� �V�W�Y�R�U�L�O�D�� �V�L�P�E�R�O�L�þ�Q�X�� �Y�H�]�X�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �Q�M�H�� �L�� �G�U�H�Y�Q�L�K�� �Vtruktura. Heinrich Karl 

Brugsch u svojoj je knjizi Thesaurus inscriptionum aegyptiaerum preveo skupinu hijeroglifa i 

naveo �Q�M�L�K�R�Y�R���]�Q�D�þ�H�Q�M�H: �³The goddess Cleopatra who is beloved of her father.�´��3 

 
Slika 10. �+�L�M�H�U�R�J�O�L�I�L���³�7�K�H���J�R�G�G�H�V�V���&�O�H�R�S�D�W�U�D���Z�K�R���L�V���E�H�O�R�Y�H�G���R�I���K�H�U���I�D�W�K�H�U�´ 

�2�V�L�P�� �K�L�M�H�U�R�J�O�L�I�D���� �R�G�O�X�þ�L�O�D�� �V�D�P�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �L�� �$�6�&�,�,�� �N�R�G�R�P�� ���$�P�H�U�L�F�D�Q�� �6�W�D�Q�G�D�U�G�� �&�R�G�H�� �I�R�U��

�,�Q�I�R�U�P�D�W�L�R�Q���,�Q�W�H�U�F�K�D�Q�J�H������ �R�G�Q�R�V�Q�R���E�L�Q�D�U�Q�L�P���N�R�G�R�P���N�D�N�R���E�L�K���G�R�G�D�W�Q�R���Y�L�]�X�D�O�Q�R�� �L�� �V�L�P�E�R�O�L�þ�N�L��

�S�R�Y�H�]�D�O�D���.�O�H�R�S�D�W�U�X���L���S�L�U�D�P�L�G�H�����.�R�U�L�V�W�H�ü�L���$�6�&�,�,���W�D�E�O�L�F�X�����S�U�H�W�Y�R�U�L�O�D���V�D�P���.�O�H�R�S�D�W�U�L�Q�R ime u niz 

binarnih kodova koje sam primijenila �Q�D���P�R�G�H�O�H���S�L�U�D�P�L�G�D�����2�V�L�P���Q�M�H�Q�R�J���L�P�H�Q�D�����R�G�O�X�þ�L�O�D���V�D�P��

�X�N�O�M�X�þ�L�W�L���L���L�P�H�Q�D���]�Y�L�M�H�]�G�D���V���N�R�M�L�P�D���V�X���S�L�U�D�P�L�G�H���S�R�U�D�Y�Q�D�W�H�����N�D�N�R���E�L�K�����L�D�N�R���Q�M�L�K�R�Y�R���S�R�U�D�Y�Q�D�Q�M�H��

�X�� �P�R�G�H�O�X�� �Y�L�ã�H�� �Q�L�M�H�� �Y�M�H�U�R�G�R�V�W�R�M�Q�R�� �V�W�Y�D�U�Q�R�P�� �S�R�O�R�å�D�M�X���� �Q�D�J�O�D�V�L�O�D�� �Q�M�L�K�R�Y�� �]�D�P�L�ã�O�M�H�Q�L�� �V�P�M�H�ã�W�D�M�� �L��

povezanost sa zvije�å�ÿ�H�P�� 

Kleopatra 01001011 01101100 01100101 01101111 01110000 01100001 01110100 01110010 01100001 

Alnitak  01000001 01101100 01101110 01101001 01110100 01100001 01101011 
 

Alnilam  01000001 01101100 01101110 01101001 01101100 01100001 01101101 
 

Mintaka  01001101 01101001 01101110 01110100 01100001 01101011 01100001 

 

 
3 Brugsch, Heinrich Karl. Thesaurus Inscriptionum Aegyptiacarum�����8�6�$�����-�X�å�Q�D���.�D�U�R�O�L�Q�D�����1�D�E�X���3�U�H�V�V�������������������V�W�U����������-245 
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2.1. Koncept videoigre 

Videoigra �M�H���R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�D���N�D�R���D�N�F�L�M�V�N�L���Q�D�V�O�R�Y���V���R�W�Y�R�U�H�Q�L�P���V�Y�L�M�H�W�R�P���X���N�R�M�H�P���V�H���L�J�U�D�þ���P�R�å�H��

�N�U�H�W�D�W�L���L�]���S�H�U�V�S�H�N�W�L�Y�H���S�U�Y�R�J���L�O�L���W�U�H�ü�H�J���O�L�F�D�����V���P�R�J�X�ü�Q�R�ã�ü�X���L�]�P�M�H�Q�H���S�R�J�O�H�G�D���X���E�L�O�R���N�R�M�H�P���W�U�H�Q�X�W�N�X��

�S�X�W�H�P���X�Q�D�S�U�L�M�H�G���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�R�J���S�U�H�þ�D�F�D�����,�J�U�D���M�H���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���]�D���M�H�G�Q�R�J���L�J�U�D�þ�D�����R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X�ü�L mu 

�S�R�W�S�X�Q�X���N�R�Q�W�U�R�O�X���Q�D�G���L�]�J�O�H�G�R�P���V�Y�R�J���O�L�N�D���ã�W�R���M�H���N�O�M�X�þ�Q�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���]�D���G�X�E�O�M�H���X�U�D�Q�M�D�Q�M�H���X���Q�D�U�D�W�L�Y����

�0�H�ÿ�X���R�S�F�L�M�D�P�D���S�U�L�O�D�J�R�G�E�H���O�L�N�D���Q�D�O�D�]�H���V�H���Y�L�V�L�Q�D�����V�S�R�O�����E�R�M�D���N�R�å�H�����R�E�O�L�N���L���E�R�M�D���N�R�V�H�����J�O�D�V�����F�U�W�H���L��

�N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H���O�L�F�D�����W�H�W�R�Y�D�å�H���Q�D���O�L�F�X���L���W�L�M�H�O�X���L���G�U�X�Je personalizacije. 

�1�D�N�R�Q�� �N�U�H�L�U�D�Q�M�D�� �O�L�N�D���� �L�J�U�D�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �V�F�H�Q�R�P�� �N�R�M�D�� �M�H�� �X�Q�D�S�U�L�M�H�G�� �U�H�Q�G�H�U�L�U�D�Q�D�� �L�� �X�Y�R�G�L�� �L�J�U�D�þ�D�� �X��

narativ. Po uzoru na naslove �V�O�L�þ�Q�R�J���å�D�Q�U�D�����L�J�U�D���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���U�D�]�L�Q�R�P���R�E�X�N�H���J�G�M�H���V�H���L�J�U�D�þ���X�S�R�]�Q�D�M�H��

s osnovnim kontrolama za kretanje te �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�Hm �D�O�D�W�D���L���Y�M�H�ã�W�L�Q�D�����3�R���]�D�Y�U�ã�H�W�N�X���W�R�J���V�H�J�P�H�Q�W�D����

�L�J�U�D�þ���X�O�D�]�L���X���J�O�D�Y�Q�L���Q�D�U�D�W�L�Y���L�J�U�H���J�G�M�H���N�U�R�]���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H���P�L�V�L�M�D�����L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���V�Y�L�M�H�W�D���W�H���E�R�U�E�X���S�U�R�W�L�Y��

�Q�H�S�U�L�M�D�W�H�O�M�D���� �S�R�G�L�å�H�� �U�D�]�L�Q�X�� �V�Y�R�J�� �O�L�N�D�� �L�� �G�R�E�L�Y�D�� �S�U�L�V�W�X�S�� �Q�D�S�U�H�G�Q�L�Moj opremi �L�� �Y�M�H�ã�W�L�Q�D�P�D����Ovaj 

segment igre smatra se dizajnom nivoa �L���U�L�M�H�þ�L�P�D���-�H�V�V�H���6�F�K�H�O�O�D: �´�6�Y�H���ã�W�R���G�L�]�D�M�Q�H�U���Q�L�Y�R�D���U�D�G�L��

�M�H�V�W���U�D�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�H�����U�H�N�Y�L�]�L�W�D���L���L�]�D�]�R�Y�D���X���L�J�U�L���Q�D���Q�D�þ�L�Q���N�R�M�L���M�H���]�D�E�D�Y�D�Q���L���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�²

�ã�W�R���]�Q�D�þ�L���R�V�L�J�X�U�D�W�L���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�X���W�H�å�L�Q�X���L�]�D�]�R�Y�D���� �L�V�S�U�D�Y�Q�X���N�R�O�L�þ�L�Q�X���Q�D�J�Uada, smislen izbor te 

�V�Y�H���R�V�W�D�O�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���N�R�M�L���þ�L�Q�H���G�R�E�U�X���L�J�U�X���´4 �8�P�M�H�V�W�R���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�R�J���N�O�D�V�Q�R�J���V�X�V�W�D�Y�D�����L�J�U�D�þ�X���M�H��

�S�U�X�å�H�Q�D���S�R�W�S�X�Q�D���V�O�R�E�R�G�D���X���R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�M�X���O�L�N�D���S�U�H�P�D���Y�O�D�V�W�L�W�L�P���S�U�H�I�H�U�H�Q�F�L�M�D�P�D�����1�D�S�U�H�G�R�Y�D�Q�M�H�P��

�N�U�R�]���L�J�U�X���L���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H�P���P�L�V�L�M�D�����L�J�U�D�þ���S�U�L�N�X�S�O�M�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Y�U�V�W�H���R�S�U�H�P�H���N�R�M�X���P�R�å�H���N�R�P�E�L�Q�L�U�D�W�L���L��

�N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �S�U�H�P�D�� �Y�O�D�V�W�L�W�R�P�� �V�W�L�O�X�� �L�J�U�H���� �â�W�R�� �V�H�� �W�L�þ�H�� �E�R�U�E�H�Q�R�J�� �V�X�V�W�D�Y�D���� �L�J�U�D�� �V�H�� �Y�L�ã�H�� �R�V�O�D�Q�M�D�� �Q�D��

�E�R�U�L�O�D�þ�N�H���Y�M�H�ã�W�L�Q�H�����X�]���P�L�Q�L�P�D�O�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�H���I�D�Q�W�D�V�W�L�N�H�����D���P�D�J�L�M�D���Q�L�M�H���X���I�R�N�X�V�X���S�U�L�þ�H�� 

�5�D�G�Q�M�D���L�J�U�H���V�P�M�H�ã�W�H�Q�D���M�H���X���G�U�H�Y�Q�L���(�J�L�S�D�W�����]�D���Y�U�L�M�H�P�H���Y�O�D�G�D�Y�L�Q�H���.�O�H�R�S�D�W�U�H�����%�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���G�L�]�D�M�Q��

�O�L�N�D�����L�J�U�D�þ���S�U�H�X�]�L�P�D���X�O�R�J�X���S�O�M�D�þ�N�D�ã�D���J�U�R�E�Q�L�F�D���N�R�M�L�����V�S�O�H�W�R�P���Q�H�V�U�H�W�Q�L�K���R�N�R�O�Q�R�V�W�L�����E�L�Y�D���X�Y�X�þ�H�Q���X��

�P�L�V�L�M�X���N�R�M�X���Q�H���P�R�å�H���R�G�E�L�W�L�����6�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�D���R�Y�R�J���U�D�G�D���S�U�L�N�D�]�X�M�H���M�H�G�D�Q �R�G���Q�L�Y�R�D���N�U�R�]���N�R�M�L���L�J�U�D�þ��

�S�U�R�O�D�]�L���� �N�R�M�L���� �L�D�N�R�� �Q�L�M�H�� �N�U�D�M�Q�M�L�� �F�L�O�M���� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�� �N�O�M�X�þ�Q�R�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�H�� �X�Q�X�W�D�U�� �ã�L�U�H�� �S�U�L�þ�H���� �.�U�R�]��

�Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�Q�M�H�� �W�L�P�� �Q�L�Y�R�R�P���� �L�J�U�D�þ�� �R�W�N�U�L�Y�D�� �G�D�� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �Q�L�V�X�� �R�Q�R�� �ã�W�R�� �V�H�� �Q�D�� �S�U�Y�L�� �S�R�J�O�H�G�� �þ�L�Q�H����

�.�O�H�R�S�D�W�U�D�����N�R�M�D���L�P�D���N�O�M�X�þ�Q�X���X�O�R�J�X���X���S�U�L�þ�L�����S�R�V�W�D�Me katalizator razvoja radnje. 

Iako model piramida u ovom radu prikazuje samo njihov eksterijer, unutar igre piramide 

posjeduju �L�� �L�Q�W�H�U�L�M�H�U���N�R�M�H�P�� �L�J�U�D�þ�� �P�R�å�H���S�U�L�V�W�X�S�L�W�L���V�D�P�R���X�]�� �S�R�P�R�ü���.�O�H�R�S�D�W�U�H���� �8�� �S�R�þ�H�W�Q�R�M���I�D�]�L��

�L�J�U�H���� �S�R�Y�U�ã�L�Q�D�� �P�R�G�H�O�D �³�P�D�W�L�þ�Q�H�� �S�O�R�þ�H�´ prekrivena je pijeskom, a piramide su prikrivene 

 
4 Schell, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses. �8�6�$�����)�O�R�U�L�G�D�����&�5�&���3�U�H�V�V�������������������V�W�U���������������S�U�H�Y�H�O�D�����.�R�Y�D�þ�H�Y�L�ü����
Ana Marija 
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naprednom tehnologijom. Tek u kasnijem dijelu igre, uz Kleopatru �N�D�R�� �N�O�M�X�þ���� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �V�H��

aktiviraju i otkrivaju svoju pravu formu. 

3. Modeliranje u programu SketchUp 
 
Kao primarni alat za izradu 3D scenografije za videoigru Kleopatra, koristila sam 

�S�U�R�J�U�D�P���6�N�H�W�F�K�8�S�����2�Y�D�M���S�U�R�J�U�D�P���P�L���M�H���R�P�R�J�X�ü�L�R���L�Q�W�X�L�W�L�Y�Q�R���R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�M�H���S�U�R�V�W�R�U�D���L���R�E�M�H�N�D�W�D����

�]�D�K�Y�D�O�M�X�M�X�ü�L���ã�L�U�R�N�R�P���U�D�V�S�R�Q�X���D�O�D�W�D���]�D���S�U�H�F�L�]�Q�R���P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�H���� �.�U�R�]�� �S�U�R�F�H�V���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���� �N�R�U�L�V�W�L�O�D��

�V�D�P���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���I�X�Q�N�F�L�M�H���6�N�H�W�F�K�8�S-a za kreiranje detaljnih m�R�G�H�O�D���S�L�U�D�P�L�G�D���L���Q�M�L�K�R�Y�R�J���R�N�U�X�å�H�Q�M�D. 

�6�N�H�W�F�K�8�S���P�L�� �M�H�� �W�D�N�R�ÿ�H�U���R�P�R�J�X�ü�L�R���G�D���L�W�H�U�L�U�D�P�� �L�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�P�� �P�R�G�H�O�H���ã�W�R�� �M�H���E�L�O�R���N�O�M�X�þ�Q�R���]�D��

�S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H���I�L�Q�D�O�Q�R�J���G�L�]�D�M�Q�D���N�R�M�L���U�H�I�O�H�N�W�L�U�D���I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�X���H�V�W�H�W�L�N�X���S�L�U�D�P�L�G�D���X���N�R�Q�W�H�N�V�W�X���L�J�Ue. 

3.1. SketchUp 
 

SketchUp je softver za 3D modeliranje koji se koristi za stvaranje i oblikovanje 

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���Y�U�V�W�D���W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�L�K���P�R�G�H�O�D�����R�G���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�H���L���L�Q�W�H�U�L�M�H�U�D���G�R���L�Q�å�H�Q�M�H�U�L�Q�J�D���L���G�L�]�D�M�Q�D��

�S�U�R�L�]�Y�R�G�D�����3�U�R�J�U�D�P���M�H���S�R�]�Q�D�W���S�R���L�Q�W�X�L�W�L�Y�Q�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�P���V�X�þ�H�O�M�X���L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�P alatima �þ�L�P�H��

�R�P�R�J�X�ü�X�M�H���L���S�R�þ�H�W�Q�L�F�L�P�D���L���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�F�L�P�D���G�D���E�U�]�R���N�U�H�L�U�D�M�X���V�O�R�å�H�Q�H���P�R�G�H�O�H�����6�N�H�W�F�K�8�S���Q�X�G�L��

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���U�D�G�D���V���S�U�H�F�L�]�Q�L�P���P�M�H�U�H�Q�M�L�P�D���N�D�R���L���E�L�E�O�L�R�W�H�N�X���J�R�W�R�Y�L�K���P�R�G�H�O�D���S�X�W�H�P��platforme 3D 

�:�D�U�H�K�R�X�V�H���� �.�R�U�L�V�W�L�� �V�H�� �]�D�� �D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�X���� �X�U�E�D�Q�L�]�D�P���� �G�L�]�D�M�Q�� �Q�D�P�M�H�ã�W�D�M�D�� �L��dizajn prostora za 

videoigre.  

SketchUp je razvijen 1999. godine od strane tvrtke @Last Software kao jednostavan i intuitivan 

alat za 3D modeliranje, namijenjen prvenstveno arhitektima i dizajnerima. Njegova 

�S�R�S�X�O�D�U�Q�R�V�W���E�U�]�R���M�H���U�D�V�O�D���]�E�R�J���O�D�N�R�ü�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���X���X�V�S�R�U�H�G�E�L���V���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�L�M�L�P�����' softverima. 

Godine 2006., Google je preuzeo SketchUp kako bi ga integrirao u Google Earth, 

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X�ü�L korisnicima stvaranje i dijeljenje 3D modela zgrada. Godine 2012., Trimble 

Navigation otkupio je �6�N�H�W�F�K�8�S�� �R�G�� �*�R�R�J�O�H�D���� �Q�D�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�ü�L�� �V�� �U�D�]�Y�Rjem i unapre�ÿenjem 

programa. 

3.2. Modeliranje 
 

�0�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�H���V�D�P���]�D�S�R�þ�H�O�D���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�P���S�U�D�Y�R�N�X�W�Q�H���S�O�R�K�H���X���S�U�R�V�W�R�U���N�R�M�D���ü�H���V�O�X�å�L�W�L���N�D�R��

�S�R�Y�U�ã�L�Q�D���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H���Q�D���N�R�M�R�M���V�H���Q�D�O�D�]�H���S�L�U�D�P�L�G�H���L���G�U�X�J�H��sporedne komponente. Pri  stvaranju 

�S�R�Y�U�ã�L�Q�D���L���V�Y�L�K���G�U�X�J�L�K���R�E�O�L�N�D���L���S�U�H�G�P�H�W�D���Y�D�å�Q�R���M�H���X�Y�L�M�H�N���S�R�V�W�D�Y�L�W�L���G�R�E�U�X���R�U�L�M�H�Q�W�D�F�L�M�X���³�O�L�F�D�´���N�D�N�R��

�E�L���V�H���L�]�E�M�H�J�O�H���S�R�J�U�H�ã�N�H���L���G�H�I�R�U�P�D�F�L�M�H���X���P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�X�����=�D���S�R�þ�H�W�D�N���V�D�P���R�G�U�H�G�L�O�D���G�X�å�L�Q�X���V�W�Uanica 
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plohe 300 �P�����D�O�L���V�D�P���N�D�V�Q�L�M�H���S�U�L�O�D�J�R�G�L�O�D���G�X�å�L�Q�X���N�D�N�R���V�H���P�R�G�H�O���U�D�]�Y�L�M�D�R����S p�R�P�R�ü�X���D�O�D�W�D���µ�J�X�U�Q�L��

�L���S�R�Y�X�F�L�¶��podesila sam visinu i debljinu plohe kako bih dobila bazu za piramide. 

 
Slika 11. �3�R�Y�U�ã�L�Q�D 

Nakon toga, umetnula sam sliku tlocrta piramida iz Gize preuzetu s Google Earth-a, kako bih 

�S�U�H�F�L�]�Q�R���S�U�H�Q�L�M�H�O�D���Q�M�L�K�R�Y���P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�L���R�G�Q�R�V���Y�H�O�L�þ�L�Q�H���L���S�R�O�R�å�D�M���Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�L���V���S�R�P�R�ü�X���D�O�D�W�D��

�µ�F�U�W�D�M�¶�����3�U�L���X�Q�R�V�X���V�O�L�N�H���X���S�U�R�J�U�D�P�����S�R�V�W�D�Y�L�O�D���V�D�P���µ�[-�U�D�\���S�R�J�O�H�G�¶���N�D�N�R���E�L���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���E�L�O�D��

�S�U�R�]�L�U�Q�D�����1�D�N�R�Q���ã�W�R���V�D�P���R�]�Q�D�þ�L�O�D���S�R�]�L�F�L�M�H���L���Y�H�O�L�þ�L�Q�H���V�W�U�D�Q�L�F�D���S�L�U�D�Pida, fotografiju sam 

�R�E�U�L�V�D�O�D���L���L�V�N�O�M�X�þ�L�O�D���µ�[-�U�D�\���S�R�J�O�H�G�¶�����=�D�W�L�P���V�D�P���Q�D�F�U�W�D�Q�H���N�Y�D�G�U�D�W�H, koji su ujedno i baze 

piramide, repozicionirala kako bih �S�R�E�R�O�M�ã�D�O�D���Y�L�]�X�D�O�Q�X���U�D�Y�Q�R�W�H�å�X�� 

           
Slika 12. Umetanje Google Earth slike                    Slika 13. �3�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�D���S�R�]�L�F�L�M�D���S�L�U�D�Pida 

 

�6�O�M�H�G�H�ü�L je korak bio napraviti piramide. U ovoj sam fazi �R�G�O�X�þ�L�O�D�� �G�H�W�D�O�M�Q�R�� �P�R�G�H�O�L�U�D�W�L�� �V�D�P�R��

jednu piramidu te ju grupirati i pretvoriti u komponentu. Zatim sam ju duplirala i novo-

�S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�X���S�L�U�D�P�L�G�X���R�G�U�H�G�L�O�D���N�D�R���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�L���S�U�H�G�P�H�W�����7�R���P�L���M�H���R�P�R�J�X�ü�L�O�R���G�D���V�Y�D�N�X���R�G���W�U�Lju 

piramida �P�R�J�X���]�D�V�H�E�Q�R���X�U�H�ÿ�L�Y�D�W�L���L���P�L�M�H�Q�M�D�W�L���E�H�]���G�D���W�R���X�W�M�H�þ�H���Q�D���R�V�W�D�O�H�����8���P�H�ÿ�X�Y�U�H�P�H�Q�X���V�D�P��

postavila druge dvije pi�U�D�P�L�G�H�� �N�D�R�� �³�S�O�D�F�H�K�R�O�G�H�U�H�´�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �O�D�N�ã�H�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�� �Q�D�G�R�Y�H�]�D�O�D��

modeliranju. 
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Slika 14. Okvir piramida 

Svaku od triju piramida, kao �L�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�X���� �V�P�M�H�V�W�L�O�D�� �V�D�P�� �X�� �]�D�V�H�E�Q�H�� �V�O�R�M�H�Y�H�� �N�D�N�R�� �E�L�K�� �R�O�D�N�ã�D�O�D��

�Q�D�Y�L�J�D�F�L�M�X���W�L�M�H�N�R�P���N�D�V�Q�L�M�L�K���I�D�]�D���L�]�U�D�G�H���P�R�G�H�O�D�����.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���V�O�R�M�H�Y�D���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���P�L���N�R�Q�W�U�R�O�X���Q�D�G��

�Y�L�G�O�M�L�Y�R�ã�ü�X�� �R�E�M�H�N�D�W�D�� �ã�W�R�� �G�R�S�U�L�Q�R�V�L�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�M�H�P�� �U�D�G�X�� �L�� �V�P�D�Q�M�H�Q�M�X�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�J�� �S�U�H�R�S�W�H�U�H�ü�H�Q�M�D��

tijekom modeliranja. 

 

 
Slika 15. Slojevi 

Nastavila sam �V���G�H�W�D�O�M�Q�R�P���L�]�U�D�G�R�P���S�L�U�D�P�L�G�D�����N�U�H�L�U�D�M�X�ü�L���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���N�R�M�H���ü�H���S�R�E�R�O�M�ã�D�W�L���Q�M�L�K�R�Y��

�Y�L�]�X�D�O�Q�L���D�V�S�H�N�W���L�� �V�S�U�L�M�H�þ�L�W�L���G�D���L�]�J�O�H�G�D�M�X���S�O�R�ã�Q�R���� �6�Y�D�N�L�����Y�R�G�L�þ���� �U�X�þ�Q�R���M�H���P�R�G�H�O�L�U�D�Q���� �J�U�X�S�L�U�D�Q���L��

�S�U�H�W�Y�R�U�H�Q�� �X�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�X���� �.�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H�� �V�D�P�� �S�R�]�L�F�L�R�Q�L�U�D�O�D�� �S�R�U�H�G�� �S�L�U�D�P�L�G�H�� �R�P�R�J�X�ü�L�Y�ã�L lako 

�N�R�S�L�U�D�Q�M�H�����S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�Q�M�H���Y�H�O�L�þ�L�Q�H���L���R�E�O�L�N�D���N�D�N�R���E�L�K���S�R�V�W�L�J�O�D���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�L���Xzorak na svakoj strani 

�S�L�U�D�P�L�G�H���� �8�� �S�U�R�F�H�V�X�� �L�]�U�D�G�H�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L�� �N�R�U�L�V�W�L�O�D�� �V�D�P�� �D�O�D�W�H�� �S�R�S�X�W�� �µ�F�U�W�D�M�¶���� �µ�J�X�U�Q�L�� �L�� �S�R�Y�X�F�L�¶����

�µ�U�R�W�L�U�D�M�¶�����µ�S�U�R�P�M�H�Q�D���Y�H�O�L�þ�L�Q�H�¶���L���µ�U�R�W�L�U�D�Q�M�H���S�R���R�V�L�¶�����7�D�N�R�ÿ�H�U�����S�L�Uamidu sam podijelila na tri dijela 

�N�D�N�R���E�L�K���S�R�V�W�L�J�O�D���G�L�Q�D�P�L�þ�Q�L�M�L���R�E�O�L�N���L�� �G�R�G�D�W�Q�X���V�O�R�M�H�Y�L�W�R�V�W���X���G�L�]�D�M�Q�X���� �3�U�Y�R��sam dodala reljefni 

�X�]�R�U�D�N���Q�D���U�X�E�R�Y�H���W�D�N�R���ã�W�R���V�D�P���M�H�G�D�Q���W�H���L�V�W�L���N�R�S�L�U�D�O�D���L���]�U�F�D�O�L�O�D�� 
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Slika 16. �3�R�þ�H�W�D�N���P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�H���S�L�U�D�P�L�G�H 

Na prvoj sam strani piramide svaki modelirani element najprije kopirala i postavila uz 

�S�L�U�D�P�L�G�X�����5�D�]�O�R�J���]�D�ã�W�R���V�D�P���R�G�P�D�K���P�R�G�H�O�L�U�D�O�D���L�]�U�D�Y�Q�R���Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�L���S�L�U�D�P�L�G�H�����D���Q�H���V�D���V�W�U�D�Q�H�����E�L�R��

�M�H�� �Q�D�J�L�E�� �V�D�P�H�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�H�� �Q�D�� �N�R�M�H�P�� �V�X�� �V�H�� �W�L�� �H�O�H�P�H�Q�W�L�� �W�U�H�E�D�O�L�� �Q�D�O�D�]�L�W�L���� �.�D�N�R�� �E�L�K�� �S�R�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�L�O�D��

proces, komp�R�Q�H�Q�W�H���V�D�P���L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�O�D���G�L�U�H�N�W�Q�R���Q�D���W�R�M���S�R�Y�U�ã�L�Q�L���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���D�O�D�W���µ�J�X�U�Q�L���L���S�R�Y�X�F�L�¶�����þ�L�P�H��

sam postigla reljefni izgled i prilagodila ih nagibu piramide. 

 
Slika 17. Modeliranje stranice piramide 

Nakon toga, elemente sam �N�R�S�L�U�D�O�D���L���S�R�V�W�D�Y�L�O�D���Q�D���R�V�W�D�O�H���V�W�U�D�Q�H���S�L�U�D�P�L�G�H�����&�L�O�M���P�L���M�H���E�L�R���S�R�V�W�L�ü�L��

�D�V�L�P�H�W�U�L�M�X�����D���L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���]�D�G�U�å�D�W�L���Y�L�]�X�D�O�Q�X���U�D�Y�Q�R�W�H�å�X�����6�Y�D�N�L�����Y�R�G�L�þ�����E�L�R���M�H���S�D�å�O�M�L�Y�R���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q��

�N�D�N�R���E�L���V�H���S�R�V�W�L�J�D�R���å�H�O�M�H�Q�L���V�N�O�D�G���L�]�P�H�ÿ�X���G�L�Q�D�P�L�N�H���L���H�V�W�H�W�V�N�H���K�D�U�P�R�Q�L�M�H�� 
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Slika 18. Modeliranje drugih stranica piramide 

�6�O�M�H�G�H�ü�L���N�R�U�D�N���E�L�R���M�H���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�M�H���E�L�Q�D�U�Q�R�J���N�R�G�D�����S�U�L���þ�H�P�X���M�H���V�Y�D�N�L���N�R�G���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�R���M�H�G�Q�R��

slovo Kleopatrina �L�P�H�Q�D�����'�H�Y�H�W���V�O�R�Y�D���U�D�V�S�R�U�H�G�L�O�D���V�D�P���S�R���V�W�U�D�Q�D�P�D���S�L�U�D�P�L�G�H�����S�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�ü�L���S�R��

�G�Y�D���N�R�G�D���Q�D���W�U�L���V�W�U�D�Q�H���L���W�U�L���N�R�G�D���Q�D���M�H�G�Q�X���V�W�U�D�Q�X�����9�L�V�L�Q�D���L���S�R�]�L�F�L�M�D���N�R�G�R�Y�D���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�H���V�X���N�D�N�R��

�E�L���V�H���]�D�G�U�å�D�O�D���D�V�L�P�H�W�U�L�M�D�����D�O�L���L���R�V�L�J�X�U�D�O�D���Y�L�]�X�D�O�Q�D���N�R�K�H�]�L�M�D���X���F�M�H�O�R�N�X�S�Q�R�P���G�L�]�D�M�Q�X�� 

 

 
Slika 19. Binarni kodovi na stranici piramide 

Nakon toga, u SketchUp-u sam unijela sliku hijeroglifa sa �]�Q�D�þ�H�Q�M�H�P���³�7�K�H���J�R�G�G�H�V�V���&�O�H�R�S�D�W�U�D��

�Z�K�R���L�V���E�H�O�R�Y�H�G���R�I���K�H�U���I�D�W�K�H�U�´�����6�W�Y�R�U�L�O�D���V�D�P���R�G�Y�R�M�H�Q�X���S�O�R�K�X���L���S�R�V�W�D�Y�L�O�D���V�O�L�N�X���Q�D���Q�M�X�����.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P��

'x-�U�D�\���S�R�J�O�H�G�D�¶���L���D�O�D�W�D���]�D���F�U�W�D�Q�M�H�����S�U�H�F�L�]�Q�R���V�D�P���S�U�H�V�O�L�N�D�O�D���K�L�M�H�U�R�J�O�L�I�H�����D���D�O�D�W���]�D���
�S�R�P�D�N�
���L�V�N�R�U�L�V�W�L�O�D��

sam za dupliciranje linija kako bih stvorila reljef za bolju vidljivost. Nakon toga, uklonila sam 

originalnu sliku, prilagodila dimenzije i visinu plohe te ju pretvorila u komponentu koju sam 

pozicionirala pri samom vrhu jedne od strana piramide.  
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Slika 20. Precrtavanje hijeroglifa 

 Model prve piramide bio je finaliziran dodatkom plohe s hijeroglifima. Piramidu sam grupirala 

i pretvorila u komponentu, zatim sam je dvaput duplicirala. Duplicirane piramide sam 

razdvojila i definirala kao jedinstvene objekte kako bih im mogla �S�U�L�O�D�J�R�G�L�W�L���Y�H�O�L�þ�L�Q�X���L���G�R�G�D�W�Q�H��

�]�Q�D�þ�D�M�N�H�����3�R�V�W�D�Y�L�O�D���V�D�P���L�K���Q�D���P�M�H�V�W�D���S�U�H�W�K�R�G�Q�L�K�����S�O�D�F�H�K�R�O�G�H�U�D��, rotirala i smjestila u zasebne 

�V�O�R�M�H�Y�H���]�D���O�D�N�ã�X���P�D�Q�L�S�X�O�D�F�L�M�X���L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�X���P�R�G�H�O�D�� 

 
Slika 21. Gotovi modeli piramida 
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Slika 22. Detaljni prikaz stranice piramide 

�'�R�G�D�W�Q�H�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H�� �N�R�M�H�� �V�D�P�� �N�R�U�L�V�W�L�O�D�� �]�D�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �S�L�U�D�P�L�G�D�� �V�P�M�H�V�W�L�O�D�� �V�D�P�� �X��

�S�R�V�H�E�D�Q���V�O�R�M���L���S�R�V�W�D�Y�L�O�D���L�K���N�D�R���Q�H�Y�L�G�O�M�L�Y�H���N�D�N�R���E�L�K���S�R�E�R�O�M�ã�D�O�D���S�U�H�J�O�H�G�Q�R�V�W�����D�O�L���L�K���L���G�D�O�M�H���L�P�D�O�D��

�S�U�L���U�X�F�L���X���V�O�X�þ�D�M�X���S�R�W�U�H�E�H�����1�D�N�R�Q���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D���P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�D���S�L�U�D�P�L�G�D�����]�D�S�R�þ�H�O�D���V�D�P���L�]�U�D�G�X���R�V�W�D�O�L�K��

�N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L���Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�L�����P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H�������3�R���X�]�R�U�X���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H�����P�R�G�H�O�L�U�D�O�D���V�D�P��

�H�O�H�P�H�Q�W�H���N�R�M�L���ü�H���N�D�V�Q�L�M�H���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�W�L���Y�R�G�L�þ�H�����E�D�W�H�U�L�M�H�����X�W�R�U�H�����O�D�P�S�L�F�H�����þ�L�S�R�Y�H���L���V�O�L�þ�Q�R�����9�D�å�Q�R���M�H��

napomenuti da ti elementi n�L�V�X�� �Y�M�H�U�Q�L�� �S�U�L�N�D�]�L�� �V�W�Y�D�U�Q�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�L�K�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L���� �Y�H�ü�� �V�X��

�V�W�L�O�L�]�L�U�D�Q�L���L���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�L���]�D���S�R�W�U�H�E�H���N�R�Q�F�H�S�W�D�� 

Koristila sam alate za crtanje i 'povuci i gurni' kako bih oblikovala komponente, a za precizno 

dupliciranje koristila sam alat za pomicanje uz pritisak tipke CTRL koji �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�G�X�S�O�L�F�L�U�D�Q�M�H���S�R���R�V�L���L���S�R�P�D�å�H���X���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�X���X�U�H�G�Q�R�V�W�L���P�R�G�H�O�D�����2�Y�D�M���D�O�D�W���W�D�N�R�ÿ�H�U���P�L �M�H���R�P�R�J�X�ü�L�R��

�G�D���]�D�G�U�å�L�P���N�X�W���S�R�G���N�R�M�L�P���V�H���Q�D�O�D�]�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���N�R�M�H���Q�L�V�X���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�H���U�D�Y�Q�R���Q�D���R�V�L�����þ�L�P�H���V�D�P��

dodatno naglasila organiziranost i strukturu pri modeliranju. 
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Slika 23. �3�R�þ�H�W�D�N���L�]�U�D�G�H���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�L���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H 

�.�D�N�R���E�L�K���R�O�D�N�ã�D�O�D���S�U�H�J�O�H�G���P�R�G�H�O�D�����N�U�H�L�U�D�O�D���V�D�P���Q�H�N�R�O�L�N�R���V�F�H�Q�D���N�R�M�H���R�P�R�J�X�ü�X�M�X���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R��

�S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H���N�D�P�H�U�H���X���X�Q�D�S�U�L�M�H�G���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�H���S�R�O�R�å�D�M�H���M�H�G�Q�L�P���N�O�L�N�R�P�� 

 
Slika 24. Scene 

�3�R�Y�U�ã�L�Q�X���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H���G�R�Y�U�ã�L�O�D���V�D�P���L�]�U�D�G�R�P���Q�H�N�R�O�L�N�R���G�R�G�D�W�Q�L�K���H�O�H�P�H�Q�D�W�D�����5�D�]�Q�L���R�N�U�X�J�O�L���X�W�R�U�L��

bazirani su na jednoj komponenti koja je duplicirana �Y�L�ã�H���S�X�Wa, kao i zupci koji se nalaze na 

�E�D�]�L���S�L�U�D�P�L�G�D���L���Q�D���S�O�R�ã�Q�L�P���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���]�D�P�L�ã�O�M�H�Q�L�P���N�D�R���E�D�W�H�U�L�M�H���L�� �þ�L�S�R�Y�L�����8�]���Y�R�G�L�þ�H�����G�R�G�D�O�D��

�V�D�P�� �L�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �V�O�L�þ�Q�H�� �R�Q�L�P�D�� �Q�D�� �S�L�U�D�P�L�G�D�P�D�� �N�D�N�R�� �E�L�K�� �V�W�Y�R�U�L�O�D�� �Y�L�]�X�D�O�Q�X�� �S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W�� �L�]�P�H�ÿ�X��

�S�R�Y�U�ã�L�Q�H�� �L�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L���� �0�R�W�L�Y�� �Y�R�G�L�þ�D�� �V�W�Y�D�U�D�� �N�Rheziju unutar scenografije i doprinosi 

�F�M�H�O�R�N�X�S�Q�R�P���G�R�M�P�X���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H�����1�D���S�U�D�]�Q�L�P���G�L�M�H�O�R�Y�L�P�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�H dodala sam linije binarnih 

kodova koji predstavljaju imena zvijezda s kojima su piramide poravnate u stvarnom svijetu. 
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�6�D�� �V�Y�L�P�� �R�Y�L�P�� �H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���� �W�O�R�F�U�W�Q�L�� �S�U�L�N�D�]�� �P�R�G�H�O�D�� �V�D�G�D�� �M�D�V�Q�R�� �S�R�G�V�M�H�ü�D�� �Q�D�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�X�� �P�D�W�L�þ�Q�H��

�S�O�R�þe uz stilizirane razlike kako bih naglasila da se ne radi o ljudskoj tehnologiji���� �Y�H�ü�� �R��

vanzemaljskoj. 

 
Slika 25. Finalizirani model 

 
Slika 26. Tlocrt finaliziranog modela 

�3�U�L�� �]�D�Y�U�ã�H�W�N�X�� �P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�D���� �Q�D�S�U�D�Y�L�O�D�� �V�D�P�� �Q�H�N�R�O�L�N�R�� �G�R�U�D�G�D�� �N�D�N�R�� �E�L�K�� �L�V�S�U�D�Y�L�O�D�� �H�Y�H�Q�W�X�D�O�Q�H��

�S�R�J�U�H�ã�N�H�� �L�O�L��nepravilno poravnate elemente. Ako neka ploha nije bila pravilno zatvorena, 

ispunila sam je �S�R�P�R�ü�X���D�O�D�W�D���]�D���F�U�W�D�Q�M�H�����8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���M�H���O�L�F�H���S�O�R�K�H���E�L�O�R���S�R�J�U�H�ã�Q�R���R�U�L�M�H�Q�W�L�U�D�Q�R����

�S�D�å�O�M�L�Y�R�� �V�D�P�� �R�]�Q�D�þ�L�O�D�� �V�Y�H�� �]�D�K�Y�D�ü�H�Q�H�� �S�O�R�K�H�� �L�� �S�U�R�P�L�M�H�Q�L�O�D�� �L�P�� �R�U�L�M�H�Q�W�D�F�L�M�X���� �1�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �V�D�P��

�S�U�H�J�O�H�G�D�O�D�� �F�L�M�H�O�L�� �P�R�G�H�O���� �X�N�O�R�Q�L�O�D�� �V�D�P�� �Y�L�ã�D�N�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L�� �N�D�N�R�� �E�L�K�� �V�P�D�Q�M�L�O�D�� �E�U�R�M�� �R�E�M�H�N�D�W�D�� �L��

�V�O�R�M�H�Y�D�� �X�� �S�U�R�M�H�N�W�X���� �6�Y�H�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �J�U�X�S�L�U�D�O�D�� �V�D�P�� �L�� �V�P�M�H�V�W�L�O�D�� �X�� �R�G�Y�R�M�H�Q�H�� �V�O�R�M�H�Y�H�� �U�D�G�L�� �O�D�N�ã�H��
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�Q�D�Y�L�J�D�F�L�M�H�� �X�Q�X�W�D�U�� �P�R�G�H�O�D���� �9�R�G�L�þ�L�� �V�X�� �J�U�X�S�L�U�D�Q�L�� �X�� �Y�L�ã�H�� �V�N�X�S�L�Q�D�� �N�D�N�R�� �E�L�K�� �S�U�L�O�L�N�R�P�� �G�R�G�D�Y�D�Q�M�D��

tekstura mogla preciznije manipulirati materijalima i izbj�H�ü�L �M�H�G�Q�R�O�L�þ�Q�R�V�W���P�H�ÿ�X���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D�� 

 
Slika 27. Prikaz finaliziranog modela iz jedne scene 

3.1. Teksture i materijali 
 

Funkcija dodavanja tekstura i materijala u SketchUp-�X�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �G�D��

�S�R�Y�U�ã�L�Q�D�P�D���P�R�G�H�O�D���G�R�G�D�M�X���U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�H���L�O�L���V�W�L�O�L�]�L�U�D�Q�H���L�]�J�O�H�G�Q�H �H�I�H�N�W�H�����.�R�U�L�V�W�H�ü�L���D�O�D�W���µ�P�D�W�H�U�L�M�D�O�L�¶, 

�N�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�J�X���S�U�L�P�L�M�H�Q�L�W�L���J�R�W�R�Y�H���P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���L�]���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���L�O�L���X�þ�L�W�D�W�L���Y�O�D�V�W�L�W�H���V�O�L�N�H���N�D�R���W�H�N�V�W�X�U�H����

�$�O�D�W�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�Q�M�H�� �E�R�M�H���� �U�H�I�O�H�N�V�L�M�H�� �L�� �V�N�D�O�L�U�D�Q�M�D�� �W�H�N�V�W�X�U�D �þ�L�P�H�� �V�H�� �S�R�V�W�L�å�H�� �å�H�O�M�H�Q�L��

�L�]�J�O�H�G���S�R�Y�U�ã�L�Q�D�����S�R�S�X�W���G�U�Y�D�����P�H�W�D�O�D�����V�W�D�N�O�D���L�O�L���G�U�X�J�L�K���P�D�W�H�U�L�M�D�O�D�����'�R�G�D�Y�D�Q�M�H���W�H�N�V�W�X�U�D���S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D��

�Y�L�]�X�D�O�Q�X���S�U�H�]�H�Q�W�D�F�L�M�X���P�R�G�H�O�D���L���þ�L�Q�L���J�D���G�H�W�D�O�M�Q�L�M�L�P���L���U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�L�M�L�P�� 

�³�-�H�G�Q�D je o�G�� �þ�H�V�W�L�K�� �J�U�H�ã�D�N�D�� �S�U�L�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�M�X�� �Y�L�U�W�X�D�O�Q�R�J�� �V�Y�L�M�H�W�D�� �X�S�R�W�U�H�E�D�� �W�H�N�V�W�X�U�D�� �N�R�M�H�� �Q�L�V�X�� �X��

�R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�R�M���P�M�H�U�L�����S�R�S�X�W���W�H�N�V�W�X�U�H���F�L�J�O�H���Q�D���]�L�G�X���N�R�M�D���M�H���S�U�H�Y�H�O�L�N�D���L�O�L���W�H�N�V�W�X�U�H���S�O�R�þ�L�F�D���Q�D���S�R�G�X��

koje su premale. Osigurajte da teksture koje koristite odgovaraju razmjeru tekstura iz stvarnog 

�V�Y�L�M�H�W�D���´5 

�.�D�N�R���E�L�K���S�R�V�W�L�J�O�D���I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L���L�]�J�O�H�G���P�R�G�H�O�D���X���V�N�O�D�G�X���V���N�R�Q�F�H�S�W�R�P�����S�U�H�W�U�D�å�L�O�D���V�D�P���L�Q�W�H�U�Q�H�W���]�D��

�R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H���W�H�N�V�W�X�U�H���N�R�M�H���V�D�P���N�R�U�L�V�W�L�O�D���Q�D���S�L�U�D�P�L�G�D�P�D���L�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�L�����P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H������ �.�O�M�X�þ�Q�D��

�U�L�M�H�þ�� �S�U�L�� �S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X�� �E�L�O�D�� �M�H�� ���V�H�D�P�O�H�V�V���� �N�D�N�R�� �E�L�� �S�R�S�O�R�þ�D�Y�D�Q�M�H�� �W�L�K�� �W�H�N�V�W�X�U�D�� �Q�D�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�D�P�D��

 
5 Schell, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses�����8�6�$�����)�O�R�U�L�G�D�����&�5�&���3�U�H�V�V�������������������V�W�U���������������S�U�H�Y�H�O�D�����.�R�Y�D�þ�H�Y�L�ü����
Ana Marija 
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�L�]�J�O�H�G�D�O�R�� �ã�W�R�� �S�U�L�U�R�G�Q�L�M�H�� �L�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�L�M�H���� �)�R�N�X�V�L�U�D�O�D�� �V�D�P�� �V�H�� �Q�D�� �W�H�N�V�W�X�U�H�� �Y�L�V�R�N�H�� �U�H�]�R�O�X�F�L�M�H�� �N�R�M�H��

uzorkom odgovaraj�X���W�H�P�L���� �2�G�D�E�U�D�O�D���V�D�P���X�]�R�U�D�N���V�W�U�X�M�Q�H���S�O�R�þ�H���W�H���X�]�R�U�D�N���E�L�Q�D�U�Q�L�K���N�R�G�R�Y�D���]�D��

�V�W�U�D�Q�L�F�H���S�L�U�D�P�L�G�D�����7�H�N�V�W�X�U�H���V�D�P���X�Y�H�O�D���X���6�N�H�W�F�K�8�S���S�R�P�R�ü�X���D�O�D�W�D���]�D���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���P�D�W�H�U�L�M�D�O�D�����]�D�W�L�P��

�V�D�P�� �S�U�L�O�D�J�R�G�L�O�D�� �Q�M�L�K�R�Y�X�� �Y�H�O�L�þ�L�Q�X�� �L�� �Q�L�M�D�Q�V�H�� �E�R�M�H����P�R�P�R�ü�X�� �D�O�D�W�D�� �
�X�]�R�U�D�N�� �E�R�M�H�
�� �S�U�L�P�L�M�H�Q�L�O�D�� �V�D�P��

�S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�L�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�� �Q�D�� �G�U�X�J�H�� �X�Q�H�V�H�Q�H�� �W�H�N�V�W�X�U�H�� �L�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�H�� �N�D�N�R�� �E�Lh post�L�J�O�D�� �X�M�H�G�Q�D�þ�H�Q�L��

izgled. 

Neki dijelovi modela ostali su jednobojni jer sam ih u Unreal Engine-u preuredila kao 

materijale �]�D���H�P�L�W�L�U�D�Q�M�H���V�Y�M�H�W�O�D�����G�R�N���V�X���Y�U�K�R�Y�L���S�L�U�D�P�L�G�D���L�]�U�D�ÿ�H�Q�L���R�G���S�U�R�]�L�U�Q�R�J���P�D�W�H�U�L�M�D�O�D���V�W�D�N�O�D����

�9�R�G�L�þ�L���Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�L���P�R�G�H�O�D���N�R�U�L�V�W�H���L�V�W�H���P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���N�D�R���L���R�Q�L���Q�D���S�L�U�D�P�L�G�D�P�D�����9�H�ü�L�Q�D���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L��

�Q�D�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�L�� �P�D�W�L�þ�Q�H�� �S�O�R�þ�H�� �L�P�D�� �P�H�W�D�O�Q�X�� �W�H�N�V�W�X�U�X���� �G�R�N�� �V�D�P�� �]�D�� �S�O�R�K�X�� �Q�D�� �N�R�M�R�M�� �V�H nalaze svi 

elementi primijenila teksturu pijeska visoke rezolucije, preuzetu sa stranice PolyHaven. 

�7�H�N�V�W�X�U�D�� �M�H�� �S�U�H�X�]�H�W�D�� �X�� ���.�� �G�L�I�X�]�Q�R�M�� �U�H�]�R�O�X�F�L�M�L�� �L�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�D�� �E�R�M�R�P�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �X�V�N�O�D�G�L�O�D�� �V��

ostatkom modela. 

 
Slika 28. Finalizirane teksture i materijali 

�7�D�N�R�ÿ�H�U�� �V�D�P�� �N�R�U�L�V�W�L�O�D�� �W�H�N�V�W�X�U�H�� �N�D�P�H�Q�D���� �S�U�H�X�]�H�W�H�� �V�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�H��PolyHaven, za detalje na 

�S�L�U�D�P�L�G�D�P�D���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �Q�D�� �S�O�R�þ�L�� �V�� �K�L�M�H�U�R�J�O�L�I�L�P�D���� �.�R�U�L�V�W�L�O�D�� �V�D�P�� �G�Y�L�M�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �W�H�N�V�W�X�U�H�� �N�D�P�H�Q�D��

�N�D�N�R�� �E�L�K�� �L�]�E�M�H�J�O�D�� �M�H�G�Q�R�E�R�M�D�Q�� �L�� �S�O�R�ã�D�Q�� �L�]�J�O�H�G�� �þ�L�P�H�� �V�D�P�� �S�R�V�W�L�J�O�D�� �Y�H�ü�X�� �Y�L�]�X�D�O�Q�X�� �G�X�E�L�Q�X�� �L��

�U�D�]�Q�R�O�L�N�R�V�W���X���S�U�L�N�D�]�X���S�R�Y�U�ã�L�Q�D�� T�D�N�Y�L���P�D�O�L���G�H�W�D�O�M�L���X���W�H�N�V�W�X�U�D�P�D�� �L�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�D�P�D���� �U�L�M�H�þ�L�P�D���-�H�V�V�H��

Schella: �³�ý�D�N�� �L�� �X�� �J�R�W�R�Y�R�P�� �S�U�R�L�]�Y�R�G�X�� �P�R�U�D�W�H�� �S�D�å�O�M�L�Y�R�� �R�G�D�E�U�D�W�L�� �J�G�M�H�� �ü�H�W�H�� �V�W�D�Y�L�W�L�� �G�H�W�D�O�M�H�� �M�H�U 

�Q�H�N�R�O�L�N�R�� �G�H�W�D�O�M�D�� �Q�D�� �S�U�D�Y�L�P�� �P�M�H�V�W�L�P�D�� �P�R�å�H�� �X�þ�L�Q�L�W�L�� �G�D�� �Y�D�ã�� �V�Y�L�M�H�W�� �L�J�U�H�� �L�]�J�O�H�G�D�� �P�Q�R�J�R�� �Y�H�ü�L�� �L��

�E�R�J�D�W�L�M�L���Q�H�J�R���ã�W�R���]�D�S�U�D�Y�R���M�H�V�W��� 6́ 

 
6 Schell, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses�����8�6�$�����)�O�R�U�L�G�D�����&�5�&���3�U�H�V�V�������������������V�W�U���������������S�U�H�Y�H�O�D�����.�R�Y�D�þ�H�Y�L�ü����
Ana Marija 
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Slika 29. Detaljni prikaz tekstura gornjeg dijela piramide 

 
Slika 30. Detaljni prikaz tekstura donjeg dijela piramide 
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Slika 31. �.�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H 

 

 
Slika 32. �.�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H 
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3.2. Dodavanje terena 
 

SketchUp �Q�X�G�L���Q�H�N�R�O�L�N�R���D�O�D�W�D���]�D���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���W�H�U�H�Q�D���N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�X�M�X���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�L�K��

i prilagodljivih krajolika. Korisnici mogu koristiti alat �µ�S�M�H�ã�þ�D�Q�L�N�¶ za izradu terena gdje mogu 

�U�X�þ�Q�R�� �P�R�G�H�O�L�U�D�W�L�� �L�� �R�E�O�L�N�R�Y�D�W�L�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�H�� �V�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P�� �Y�L�V�L�Q�D�P�D�� �L�� �R�E�O�L�F�L�P�D���� �$�O�D�W���µ�L�]�� �N�R�Q�W�X�U�D�¶��

�R�P�R�J�X�ü�X�M�H���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���W�H�U�H�Q�D���L�]���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K���O�L�Q�L�M�D���N�R�Q�W�X�U�D�����G�R�N���D�O�D�W���µ�P�D�]�D�Q�M�H�¶ �V�O�X�å�L���]�D���J�O�D�W�N�R��

�R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�M�H���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K���W�H�U�H�Q�V�N�L�K���S�R�Y�U�ã�L�Q�D�����'�R�G�D�W�Q�R�����6�N�H�W�F�K�8�S���S�R�G�U�å�D�Y�D���X�Y�R�]���W�H�U�H�Q�D���L�]���*�R�R�J�O�H��

Earth-�D���L�O�L���G�U�X�J�L�K���L�]�Y�R�U�D���ã�W�R���R�O�D�N�ã�D�Y�D���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Qih topografskih modela. Ovi alati su 

�N�R�U�L�V�Q�L���]�D���S�H�M�]�D�å�Q�X���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�X�����X�U�E�D�Q�L�V�W�L�þ�N�H���S�U�R�M�H�N�W�H���L���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�X���W�H�U�H�Q�D��  

Za dodavanje terena koristila sam �6�N�H�W�F�K�8�S���V�N�O�D�G�L�ã�W�H���L���G�R�G�D�O�D���P�R�G�H�O���U�H�O�M�H�I�D���S�X�V�W�L�Q�M�H preuzetog 

s Google Earth-a. Modelu terena prilagodila sam v�H�O�L�þ�L�Q�X���L�� �Y�L�V�L�Q�X���W�H���G�R�G�D�O�D���W�H�N�V�W�X�U�X���S�L�M�H�V�N�D��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�X���Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�L���P�D�W�L�þ�Q�H���S�O�R�þ�H�� 

 
Slika 33. Dodani teren pustinje 

 

�1�D�N�R�Q�� �W�R�J�D���� �S�R�P�R�ü�X�� �D�O�D�W�D�� �]�D�� �Frtanje, kr�H�L�U�D�O�D�� �V�D�P�� �Y�O�D�V�W�L�W�H�� �N�R�Q�W�X�U�H�� �N�R�M�H�� �V�D�P�� �]�D�W�L�P�� �S�R�P�R�ü�X��

alata 'iz kontura' �S�U�H�W�Y�R�U�L�O�D���X���S�M�H�ã�þ�D�Q�H���E�U�H�å�X�O�M�N�H�����2�Y�H���E�U�H�å�X�O�M�N�H���V�P�M�H�V�W�L�O�D���V�D�P���X�]���U�X�E���P�D�W�L�þ�Q�H��

�S�O�R�þ�H���N�D�N�R���E�L���V�H���P�R�G�H�O���S�U�L�U�R�G�Q�L�M�H���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�R���V���R�N�R�O�Q�L�P���W�H�U�H�Q�R�P�����9�L�V�L�Q�X���L���Y�H�O�L�þ�L�Q�X���E�U�H�å�X�O�M�D�N�D��

�S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�O�D���V�D�P���D�O�D�W�R�P���]�D���S�R�P�L�F�D�Q�M�H�����1�D�N�R�Q���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D�����V�Y�H���G�L�M�H�O�R�Y�H���W�H�U�H�Q�D���J�U�X�S�L�U�D�O�D���Vam i 

�V�P�M�H�V�W�L�O�D���X���L�V�W�L���V�O�R�M���U�D�G�L���O�D�N�ã�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H�� 



   
 

 31  
 

 
Slika 34. Integrirani model s terenom 

�3�U�L�M�H���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D���P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�D���X���6�N�H�W�F�K�8�S-u detaljno sam provjerila teren kako bih osigurala da 

�Q�H�P�D���R�W�Y�R�U�H�Q�L�K���S�U�R�V�W�R�U�D���L�O�L���S�R�J�U�H�ã�Q�R���R�U�L�M�H�Q�W�L�U�D�Q�L�K���W�H�N�V�W�X�U�D���� �1�D���G�L�M�H�O�R�Y�L�P�D���J�G�M�H���V�H���W�H�U�H�Q���Q�L�M�H��

�S�U�D�Y�L�O�Q�R���V�S�R�M�L�R���V���G�R�G�D�Q�L�P���E�U�H�å�X�O�M�F�L�P�D�����G�R�G�D�O�D���V�D�P���S�R�O�L�J�R�Q�H���N�D�N�R���E�L�K����zakrpala" eventualne 

praznine. �%�X�G�X�ü�L���G�D��sam �E�L�O�D���]�D�G�R�Y�R�O�M�Q�D���]�D�Y�U�ã�Q�L�P���L�]�J�O�H�G�R�P���P�R�G�H�O�D�����S�U�R�M�H�N�W���V�D�P���V�S�U�H�P�L�O�D���L��

�]�D�S�R�þ�H�O�D���V���S�U�L�S�U�H�P�R�P���]�D���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�X���I�D�]�X���± rad u Unreal Engine-u. 

 
Slika 35. Finalizirana scenografija 
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Slika 36. Tlocrt finalizirane scenografije 

 

4. Unreal Engine 

Unreal Engine jedan je �R�G�� �Q�D�M�P�R�ü�Q�L�M�L�K�� �L�� �Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�K�� �D�O�D�W�D�� �]�D�� �U�D�]�Y�R�M�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D��

kreiran od strane tvrtke Epic Games. Prvi put je predstavljen 1998. godine, a kroz godine je 

evoluirao i postao svestran alat ne samo za izradu igara �Y�H�ü���L���]�D���S�U�L�P�M�H�Q�H���X���I�L�O�P�V�N�R�M���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L����

arhitekturi, simulacijama i virtualnoj stvarnosti. Njegova posljednja verzija, Unreal Engine 5, 

donosi revolucionarne tehnologije poput Nanite i Lumen �N�R�M�H���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X���L�]�U�D�G�X���G�H�W�D�O�M�Q�L�K��

�V�Y�M�H�W�O�R�V�Q�L�K���H�I�H�N�D�W�D���L���G�L�Q�D�P�L�þ�N�L�K���R�N�U�X�å�H�Q�M�D���V���Y�L�V�R�N�R�P���U�D�]�L�Q�R�P���G�H�W�D�O�M�D���L���U�H�D�O�L�]�P�D�� 

Unreal Engine je poznat po svojoj fleksibilnosti i pristupu besplatnim izvorima �ã�W�R���R�P�R�J�X�ü�X�M�H��

�ã�L�U�R�N�� �U�D�V�S�R�Q�� �N�U�H�D�W�L�Y�Q�L�K�� �S�U�R�M�H�N�D�W�D���� �.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P�� �M�H�]�L�N�D�� �&������ �L�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�J�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�D�� �N�U�R�]��

���%�O�X�H�S�U�L�Q�W���� �V�X�V�W�D�Y���� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �P�R�J�X�� �V�W�Y�D�U�D�W�L�� �V�O�R�å�H�Q�H�� �L�J�U�H�� �E�H�]�� �S�R�W�U�H�E�H�� �]�D�� �G�X�E�R�N�L�P��

�S�U�R�J�U�D�P�H�U�V�N�L�P���]�Q�D�Q�M�H�P�����2�V�L�P���ã�W�R���S�R�G�U�å�D�Y�D���L�J�U�H���]�D���Y�L�ã�H���S�O�D�W�I�R�U�P�L�����8�Q�U�H�D�O���(ngine se koristi i 

�X���G�U�X�J�L�P���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�D�P�D���]�D���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�X�����V�L�P�X�O�D�F�L�M�H���S�D���þ�D�N���L���X���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���Y�L�U�W�X�D�O�Q�L�K���S�U�R�G�X�N�F�L�M�D���X��

filmovima i televiziji. 

Odabrala sam raditi render scenografije u programu Unreal Engine zbog njegove impresivne 

�V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W�L���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�L�K���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�D���L���I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�R�V�W�L���X���U�D�G�X���V�����'���P�R�G�H�O�L�P�D�����8�Q�U�H�D�O��

�(�Q�J�L�Q�H�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �Y�L�V�R�N�X�� �U�D�]�L�Q�X�� �G�H�W�D�O�M�D�� �L�� �D�X�W�H�Q�W�L�þ�Q�R�V�W�� �X�� �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�X�� �V�O�R�å�H�Q�L�K�� �V�W�U�X�N�W�X�U�D����

�N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �Q�D�S�U�H�G�Q�H�� �D�O�Dte za osvjetljenje i materijale. �9�D�å�Q�R�V�W�� �Y�L�]�X�D�O�Q�H�� �D�W�P�R�V�I�H�U�H�� �Q�D�J�O�D�ã�D�Y�D��

Jesse Schell u svojoj knjizi The Art of Game Design: A Book of Lenses �J�R�Y�R�U�H�ü�L���� �³�0�R�ü�Q�L��

svjetovi u videoigrama im�D�M�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���D�W�P�R�V�I�H�U�X�����7�R���M�H���W�H�ã�N�R���R�S�L�V�D�W�L�����D�O�L���V�H���V�W�Y�D�U�D���Q�D�þ�L�Q�R�P���Q�D��
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�N�R�M�L���Y�L�]�X�D�O�Q�L�� �H�O�H�P�H�Q�W�L���� �]�Y�X�N�R�Y�L���� �J�O�D�]�E�D���L�� �P�H�K�D�Q�L�N�H�� �L�J�U�H���]�D�M�H�G�Q�R���I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�M�X���´7 Osim toga, 

�8�Q�U�H�D�O���(�Q�J�L�Q�H���S�U�X�å�D���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�����R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X�ü�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���G�D���L�V�W�U�D�å�X�M�X���P�R�G�H�O�H��

�X���U�H�D�O�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X���ã�W�R���G�R�G�D�W�Q�R���R�E�R�J�D�ü�X�M�H���L�V�N�X�V�W�Y�R���Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�H�� 

4.1. Datasmith 

Datasmith je �µ�G�R�G�D�W�D�N�¶��za Unreal Engine �N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���L���H�I�L�N�D�V�D�Q���X�Y�R�]��

���'�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �L�]�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�K�� �V�R�I�W�Y�H�U�V�N�L�K�� �D�O�D�W�D�� �X�� �8�Q�U�H�D�O�� �(�Q�J�L�Q�H���� �3�U�L�P�D�U�Q�R�� �M�H��

�Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�� �]�D�� �D�U�K�L�W�H�N�W�R�Q�V�N�H�� �Y�L�]�X�D�O�L�]�D�F�L�M�H���� �L�Q�å�H�Q�M�H�U�L�Q�J���� �S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�X�� �L�� �G�L�]�D�M�Q���� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X�ü�L��

�N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �G�D�� �E�U�]�R�� �S�U�H�Q�H�V�X�� �V�O�R�åene projekte u Unreal Engine s minimalnim gubitkom 

kvalitete i detalja. �'�D�W�D�V�P�L�W�K���S�R�G�U�å�D�Y�D���U�D�]�Q�H���I�R�U�P�D�W�H���S�R�S�X�W���&�$�'���G�D�W�R�W�H�N�D�����N�D�R���L���D�O�D�W�H���S�R�S�X�W��

���G�V���0�D�[�����6�N�H�W�F�K�8�S���L���5�H�Y�L�W�����2�P�R�J�X�ü�D�Y�D���R�S�W�L�P�L�]�D�F�L�M�X���P�R�G�H�O�D�����D�X�W�R�P�D�W�V�N�R���P�D�S�L�U�D�Q�M�H���W�H�N�V�W�X�U�D��

�L���S�U�L�O�D�J�R�G�E�X���P�D�W�H�U�L�M�D�O�D���ã�W�R���R�O�D�N�ã�D�Y�D���S�U�R�F�H�V���S�U�H�E�D�F�L�Y�D�Q�M�D���L�]���G�U�X�J�L�K���V�R�I�W�Y�H�U�D���X���8�Q�U�H�D�O���(�Q�J�L�Q�H����

�X�E�U�]�D�Y�D�M�X�ü�L���W�L�M�H�N���U�D�G�D���L���S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�M�X�ü�L���N�Y�D�O�L�W�H�W�X���N�R�Q�D�þ�Q�H���S�U�H�]�H�Q�W�D�F�L�M�H���L�O�L���V�L�P�X�O�D�F�L�M�H�� 

Datasmith �µdodatak�¶ preuzela sam �V�D���V�O�X�å�E�H�Q�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���8�Q�U�H�D�O���(�Q�J�L�Q�H-a i  instalirala kako bih 

mogla sinkronizirati model iz SketchUp-a u Unreal Engine. Nakon instalacije���� �µ�G�R�G�D�W�D�N�¶�� �V�H��

pojavio na radnoj traci u SketchUp-u. Prilikom pokretanja programa Unreal engine imala sam 

opciju sinkronizacije modela kako bih ga mogl�D���S�U�H�Q�L�M�H�W�L���L���]�D�S�R�þ�H�W�L���U�D�G�� 

4.2. Rad u Unreal Engine-u 

 Rad sam z�D�S�R�þ�H�O�D�� �R�W�Y�D�U�D�Qjem novog projekta i odabirom opcije unosa modela iz 

SketchUp-a preko funkcije �µ�'�D�W�D�V�P�L�W�K��-�¶�G�L�U�H�N�W�Q�L���X�Y�R�] �S�U�H�N�R���O�L�Q�N�D�¶�����3�L�U�D�P�L�G�H���V�X���S�R�V�W�D�O�H���Q�R�Y�L��

�³�D�F�W�R�U�´���X���S�U�R�M�H�N�W�X���L���N�D�R���X���6�N�H�W�F�K�8�S-u imaju svoje slojeve, grupe i komponente u oznakama 

predmeta. 

 

 
Slika 37. Oznake predmeta 

 
7 Schell, Jesse. The Art of Game Design: A Book of Lenses�����8�6�$�����)�O�R�U�L�G�D�����&�5�&���3�U�H�V�V�������������������V�W�U���������������S�U�H�Y�H�O�D�����.�R�Y�D�þ�H�Y�L�ü����
Ana Marija 
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�8���V�O�M�H�G�H�ü�H�P���N�R�U�D�N�X���G�R�G�D�O�D���V�D�P���Q�R�Y�H���P�D�W�H�U�L�M�D�O�H koje sam primijenila na dijelove piramide i 

�Y�R�G�L�þ�H���Q�D���P�D�W�L�þ�Q�R�M���S�O�R�þ�L�����0�D�W�H�U�L�M�D�O�X���V�D�P���G�R�G�L�M�H�O�L�O�D���H�P�L�W�L�Y�Q�D���V�Y�R�M�V�W�Y�D���L���R�G�D�E�U�D�O�D���F�L�M�D�Q���E�R�M�X���N�D�N�R��

bi se uskladila s ostatkom modela. Prvo sam odredila osnovnu boju materijala, zatim intenzitet 

emisije svjetlosti �W�H�� �V�D�P�� �G�R�G�D�O�D�� �I�X�Q�N�F�L�M�X�� �
�S�R�P�Q�R�å�L�
�� �N�D�N�R�� �E�L�K�� �S�R�M�D�þ�D�O�D�� �H�I�H�N�W�� �F�L�M�D�Q�� �E�R�M�H����

�6�Y�R�M�V�W�Y�L�P�D���P�D�W�H�U�L�M�D�O�D���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�D���M�H���K�L�M�H�U�D�U�K�L�M�D���N�D�N�R���E�L���V�H���S�R�V�W�L�J�D�R���å�H�O�M�H�Q�L���Y�L�]�X�D�O�Q�L���U�H�]�X�O�W�D�W�� 

 
Slika 38�����6�W�Y�D�U�D�Q�M�H���L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���P�D�W�H�U�L�M�D�O�D 

�1�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �V�D�P�� �Q�D�S�U�D�Y�L�O�D�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O���� �R�G�D�E�U�D�O�D�� �V�D�P�� �J�D�� �X�� �W�U�D�F�L�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�D�� �L�� �S�U�L�P�L�M�H�Q�L�O�D�� �Q�D�� �V�Y�H��

�å�H�O�M�H�Q�H���S�R�Y�U�ã�L�Q�H�� 

 
Slika 39. Emitivni materijali 

�1�D�N�R�Q�� �W�R�J�D���� �G�R�G�D�O�D�� �V�D�P�� �Q�H�E�R�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �W�U�D�N�X�� �]�D�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���� �8�Q�L�M�H�O�D�� �V�D�P�� �S�R�M�D�P�� ���V�N�\���� �X��

�S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�þ���P�D�W�H�U�L�M�D�O�D�����D���]�D�W�L�P���J�D���S�R�Y�X�N�O�D���Q�D���P�R�G�H�O�����1�H�E�R���V�H��automatski pojavilo kao "actor" 

u traci oznaka predmeta �V�� �E�U�R�M�Q�L�P�� �V�Y�R�M�V�W�Y�L�P�D�� �L�� �S�R�V�W�D�Y�N�D�P�D�� �N�R�M�H�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�X�� �P�D�Q�L�S�X�O�D�F�L�M�X��

elementima poput sunca, svjetla, zvijezda i oblaka. Prilagodila sam visinu i kut sunca kako bih 

�V�W�Y�R�U�L�O�D���D�W�P�R�V�I�H�U�X���]�D�O�D�V�N�D���V�X�Q�F�D�����S�R�M�D�þ�D�O�D���V�Y�M�H�W�O�L�Q�X���]�Y�L�M�H�]�G�D���W�H���G�R�G�D�W�Q�R���S�U�L�O�D�J�R�G�L�O�D���N�X�W���X�O�D�V�N�D��

sv�M�H�W�O�R�V�W�L�� �]�D�� �S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H�� �å�H�O�M�H�Q�R�J�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�J�� �H�I�H�N�W�D�� Osim neba, dodala �V�D�P�� �M�R�ã�� �³�D�F�W�R�U�D�´�� �L�] 

izbornika za brzo dodavanje. Dodala sam eksponencijalnu maglu i postprocesni volumen. 

�(�N�V�S�R�Q�H�Q�F�L�M�D�O�Q�D�� �P�D�J�O�D�� �S�U�X�å�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �S�U�L�O�D�J�R�G�E�H�� �J�X�V�W�R�ü�H�� �L�� �E�R�M�H�� �ã�W�R�� �P�L�� �M�H�� �R�P�R�J�X�ü�L�O�R��

�S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H���å�H�O�M�H�Q�H���D�W�P�R�V�I�H�U�H���V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H�����2�G�D�E�U�D�O�D���V�D�P���W�R�S�O�X���S�D�O�H�W�X���E�R�M�D���N�R�M�D���H�Y�R�F�L�U�D���]�D�O�D�]�D�N��
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sunca �G�R�N�� �V�D�P�� �S�R�Y�H�ü�D�O�D�� �J�X�V�W�R�ü�X�� �P�D�J�O�H�� �N�D�N�R�� �E�L�K�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�� �G�R�þ�D�U�D�O�D�� �H�I�H�N�W�� �S�L�M�H�V�N�D�� �X�� �]�U�D�N�X����

�3�R�V�W�S�U�R�F�H�V�Q�L���Y�R�O�X�P�H�Q���R�P�R�J�X�ü�L�R���P�L���M�H���S�U�H�F�L�]�Q�R���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�Q�M�H���E�R�M�D���Q�H�E�D���L���R�E�O�D�N�D�����U�H�I�O�H�N�V�L�M�D��

�S�R�Y�U�ã�L�Q�D�����W�H���L�Q�W�H�Q�]�L�W�H�W�D���H�P�L�V�L�M�H���V�Y�M�H�W�O�R�V�W�L�����2�Y�L�P���S�R�G�H�ã�D�Y�D�Q�M�L�P�D���S�R�V�W�L�J�O�D���V�D�P���å�H�O�M�H�Q�L���D�P�E�L�M�H�Q�W����

�Q�R���R�G�O�X�þ�L�O�D���V�D�P���G�R�G�D�W�Q�R���H�N�V�S�H�U�L�P�H�Q�W�L�U�D�W�L���L���N�U�H�L�U�D�W�L���Q�R�ü�Q�X���D�W�P�R�V�I�H�U�X���N�D�N�R���E�L�K���S�U�R�ã�L�U�L�O�D���Y�L�]�X�D�O�Q�L��

�G�R�å�L�Y�O�M�D�M���V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H�� 

 

 
Slika 40. Atmosfera scene, zalazak sunca 

 
Slika 41. Atmosfera scene�����Q�R�ü  
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Slika 42. Atmosfera scene, zalazak sunca 

 

 
Slika 43. Atmosfera scene, zalazak sunca 
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Slika 44. Atmosfera scene, zalazak sunca 

 

 
Slika 45. Tlocrt scene 
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Slika 46. �3�R�M�D�þ�D�Q�D���V�D�W�X�U�D�F�L�M�D atmosfere scene 

Slika 47. �3�R�M�D�þ�D�Q�D���V�D�W�X�U�D�F�L�M�D���D�W�P�R�V�I�H�U�H���V�F�H�Q�H 
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5. Z�$�.�/�-�8�ý�$�.  

�2�Y�D�M���U�D�G���S�U�L�N�D�]�X�M�H���V�O�R�å�H�Q���L���G�H�W�D�O�M�D�Q���S�U�R�F�H�V���G�L�]�D�M�Q�D���L���L�]�U�D�G�H���V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H���X���G�L�J�L�W�D�O�Q�R�P��

�R�N�U�X�å�H�Q�M�X�����V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�R�P���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X���]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�R-�I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�R�J���å�D�Q�U�D�����.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P��

povijesnih i arhitektonskih elemenata drevnih egipatskih piramida iz Gize te kombinacijom 

�I�X�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���H�V�W�H�W�L�N�H���L���Q�D�S�U�H�G�Q�L�K���G�L�J�L�W�D�O�Q�L�K���D�O�D�W�D���S�R�S�X�W���6�N�H�W�F�K�8�S-a i Unreal Engine-a, postignut 

�M�H���Y�L�]�X�D�O�Q�L���L�G�H�Q�W�L�W�H�W���N�R�M�L���V�S�D�M�D���S�U�R�ã�O�R�V�W���L���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�����5�D�]�U�D�ÿ�H�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W�L���G�L�]�D�M�Q�D�����R�G���S�R�þ�H�W�Q�R�J��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �S�R�Y�L�M�H�V�Q�L�K�� �þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D�� �L�� �W�H�R�U�L�M�D�� �]�D�Y�M�H�U�H���G�R�� �W�H�K�Q�L�þ�N�H�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�H�� �X�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�L�P��

�D�O�D�W�L�P�D���� �R�P�R�J�X�ü�L�O�L�� �V�X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �R�U�L�J�L�Q�D�O�Q�H�� �V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H�� �N�R�M�D�� �G�R�S�U�L�Q�R�V�L�� �D�W�P�R�V�I�H�U�L�� �L�� �Q�D�U�D�W�L�Y�X��

videoigre. 

I�G�H�M�D���N�R�M�D���M�H���X���S�R�þ�H�W�N�X���E�L�O�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�D���L���M�H�G�Q�R�O�L�þ�Q�D�����N�U�R�]���U�D�G���L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���U�D�]�Y�L�O�D���V�H���X���V�O�R�å�H�Q�L��

�N�R�Q�F�H�S�W���N�R�M�L���V�H���Y�L�]�X�D�O�Q�R���S�U�H�Q�L�R���Q�D���P�R�G�H�O���V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H�����L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���S�R�W�L�þ�X�ü�L���G�D�O�M�Q�M�L���N�U�H�D�W�L�Y�Q�L��

razvoj. �6�Y�D�N�L�� �H�O�H�P�H�Q�W�� �V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H�� �L�P�D�� �V�Y�R�M�X�� �V�Y�U�K�X�� �N�R�M�D�� �R�G�U�D�å�D�Y�D�� �Q�M�L�K�R�Y�X�� �S�R�Y�L�M�H�V�Q�X�� �L��

�W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�X�� �S�R�]�D�G�L�Q�X, a kao cjelina tvore jedinstveni narativ. Kako je scena namijenjena za 

�Y�L�G�H�R�L�J�U�X���� �N�O�M�X�þ�Q�X�� �X�O�R�J�X�� �L�J�U�D�O�D�� �M�H�� �S�H�U�V�S�H�N�W�L�Y�D�� �W�H�� �M�H�� �N�R�P�S�R�]�L�F�L�M�D�� �P�R�U�D�O�D�� �E�L�W�L�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�D��

�N�U�H�W�D�Q�M�X���L�J�U�D�þ�D���N�U�R�]���S�U�R�V�W�R�U�����3�R�J�O�H�G���R�G�R�]�J�R�����R�G�Q�R�V�Q�R��tlocrt�����L�J�U�D���N�O�M�X�þ�Q�X���X�O�R�J�X���X���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�L��

�L�G�H�M�H���� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X�ü�L �S�U�R�P�D�W�U�D�þ�X�� �G�D�� �S�U�H�S�R�]�Q�D�� �W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�X�� �V�W�U�X�N�W�X�U�X���� �D�� �L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R�� �R�G�U�å�D�Y�D��

njen vanzemaljski karakter. Prije doticaja s izradom���� �O�D�N�R�� �M�H�� �S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�L�W�L�� �G�D�� �V�X�� �V�O�R�å�H�Q�L��

�V�Y�M�H�W�O�R�V�Q�L���H�I�H�N�W�L���L�O�L���W�H�N�V�W�X�U�H���Y�D�å�Q�L�M�L���R�G���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�K�� �R�E�O�L�N�D���L�O�L���E�R�M�D���� �Q�R���N�U�R�]�� �S�U�R�F�H�V���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D��

�S�R�V�W�D�M�H���M�D�V�Q�R���G�D���M�H���X�S�U�D�Y�R���K�D�U�P�R�Q�L�M�D���V�Y�L�K���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���N�O�M�X�þ�Q�D���]�D���S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H���N�R�Q�D�þ�Q�R�J���Y�L�]�X�D�O�Q�R�J��

�U�M�H�ã�H�Q�M�D�� 

�.�U�R�]���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���L���L�]�U�D�G�X���V�F�H�Q�R�J�U�D�I�L�M�H���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X�����V�W�H�N�O�D���V�D�P���L�V�N�X�V�W�Y�R���X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X���S�U�R�J�U�D�P�D��

SketchUp i Unreal Engine te sam �Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�O�D���X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X���Q�M�L�K�R�Y�L�K���D�O�D�W�D�����3�U�R�F�H�V���M�H���S�R�N�D�]�D�R��

kako svaka donesena odluka u dizajnu sce�Q�R�J�U�D�I�L�M�H���L�P�D���V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W���R�E�O�L�N�R�Y�D�W�L���G�R�M�D�P���N�R�M�L���ü�H��

�S�U�R�P�D�W�U�D�þ�����R�G�Q�R�V�Q�R���L�J�U�D�þ�����L�P�D�W�L���N�D�G�D���V�H���Q�D�O�D�]�L���X�Q�X�W�D�U���W�R�J���G�L�J�L�W�D�O�Q�R�J���R�N�U�X�å�H�Q�M�D�� 
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