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SAZETAK

Cvjecarica, Fizicar, Svemirski istrazivac i Pekarica likovi su koje povezuju neke zajednicke
karakterne osobine. Predani su, istrazuju dubine sebe i svijeta oko sebe rade¢i ono Sto najvise
vole. Dobronamjerni su, talentirani, kreativni, motivirani. Njihova zanimanja prodiru u sva
polja njihovih Zivota, o€ituju se u njihovoj odjeci i oblikovanju zZivotnih prostora. Svaki lik ima

svoje prijevozno sredstvo na kojem se takoder vidi ¢ime se i na koji nacin bavi.

Cvjecarica ima bicikl s prikolicom ispunjen raznolikim biljem i ponekim glazbenim
instrumentom. Fizicar istrazuje svijet na romobilu koji je nadogradio potrebnim mjernim
instrumentima. Svemirski istraZiva¢ priprema avion s kojim ¢e po¢i na istraZivanje van Zemlje.

Pekarica putuje u svojem kombiju koji je ispunjen mirisnim pecivima i ¢ajevima.

Likovi su prikazani kroz kolaze i skice. Svemirski istraziva¢ je izraden kao stolna lutka s
pripadaju¢im scenografskim elementom, avionom, i rekvizitom. Tehnika stolne lutke odabrana
je zbog nacina animiranja, oblika scenografije i rekvizite i nacina prijenosa emocija. Lutke bi
mogle sluziti za improvizacije i podsjetiti gledatelje na igru koja nam je toliko prirodna i
potrebna. Likovi svojim karakterima poticu na istrazivanje, ustrajnost, predanost talentima,

vjeru u sebe.

Kljuéne rije¢i: lutka, stolna lutka, scenografija, rekviziti



ABSTRACT

Florist, Physicist, Space Explorer, and Baker are characters connected through their character
traits. They are devoted to their work, and they constantly explore themselves and the depths
of the world around them, doing the things they love the most. They are all caring, talented,
creative, and motivated. Their professions can be seen in all parts of their lives, for instance on
their clothing and design of their rooms... Each one of them uses a different kind of a

customized vehicle which also reflects what they do and how they do it.

The Florist has a tricycle cart full of plants and a few musical instruments. The Physicist
explores the world on his scooter equipped with measuring devices. Space explorer is working
on his plane, preparing it for a flight far away from Earth. The Baker travels in her van filled

with nice-smelling pastries and tasty teas.

All the characters are shown through collages and sketches. Space explorer is made as a tabletop
puppet with an accompanying vehicle and props. The puppet was made as a tabletop puppet
because of the type of animation, scenography, and props as well as the ability to transfer
emotions. Puppets could be used for improvisations and to remind viewers to play - to do what
is so natural and necessary to us. Characters encourage exploration, persistence, dedication, and

faith in your abilities.

Keywords: puppet, tabletop puppet, scenography, props



1. UvOD

Inspirirana ljudima koji su Zzivot posvetili svojim talentima i potpuno im se prepustili,
osmis$ljavam cetiri lika koje kroz Zivot vode njihove strasti. Pronas$li su u sebi ono §to vole
raditi, bave se time nesmetano, bez propitivanja i sumnji. Ta predanost vidljiva je na cijelom
njihovom bic¢u, u njihovim zivotnim i radnim prostorima, na njihovoj odje¢i, na njihovim
vozilima. Likove nazivam prema njihovim zanimanjima — Cvjecarica, Fizi¢ar, Svemirski

istrazivac¢ 1 Pekarica.

Svakom liku dodijelila sam i njegovo prijevozno sredstvo. Zamisljam ih kako sve svoje poslove
nose uvijek sa sobom, gdje god isli, neodvojivi su od onog $to rade. Vozila su mi posluzila i
kao vidljiva reprezentacija njihovih prostora, prikaz prozimanja osobnosti u svaki kutak mjesta
boravka. Tako Cvjecarica ima bicikl s prikolicom, FiziCar istrazuje na romobilu, Svemirski

istraziva¢ gradi svoj avion, a Pekarica putuje kombijem.

Karakterne vrijednosti likova tema su koju zelim prenijeti promatracu. Vjerujem da je jednako
zanimljiva za sve dobne skupine. Djeci zelim poruciti da Se bave onim u ¢emu najvise uzivaju
I nikada ne odustanu od toga. One nesto odraslije zelim, u slucaju da ne Zive svoje strasti,

podsjetiti na one zanimacije koje im zaustavljaju vrijeme te ih potaknuti na igru.

Kao put prijenosa tih poruka biram lutkarstvo. Upravo zbog igre, privrzenosti lutke djetetu (u
svakom od nas) i stvaranja svijeta u kojem je sve moguce. A ipak u svemogucnost lutkarskog

vjerujemo malo viSe nego u svemoc¢nost naseg.

Za danasnjeg ¢ovjeka, koji se grozniCavom poduzetnos$cu krece u svijetu opsjednutom
proizvodima svoje potroSacke inteligencije igra lutkom je dio napora da se odupre
nasilju predmeta koje je sam proizveo, poezijom i ¢arolijom pokrenutog predmeta, koji

ga vraéa na izvore ljudskog, na umjetnost i na djetinjstvo.

1 Mrksi¢, Borislav. Drveni osmijesi. Zagreb: Medunarodni centar za usluge u kulturi, 2006., str. 22.



2. LUTKARSTVO I LUTKINA MOC

Kazaliste lutaka posebna je grana scenske umjetnosti, ali nikako ne zasebna.? Karakterizira ga
ozivljavanje nezivih predmeta, odnosno lutki, pred publikom, uobi¢ajeno sa svrhom prikaza
i/ili pripovijedanja neke price. Lutkarstvo spaja mnogo umjetnosti, poput knjizevnosti, glazbe,

drame, plesa, likovne umjetnosti...3

Lutkarstvo u svome terminoloskom odredenju podrazumijeva na sebi svojstven nacin ¢in
davanja Zivota realisti¢noj ili apstraktnoj reprezentaciji odredene figure, predmeta, objekta
u svrhu rituala ili kazaliSnog ¢ina. Spoj nezivog objekta, materije s dusom (lat. anima)
dogada se kroz prijenos lutkareve (animatorove) energije objektu, figuri, a to se ostvaruje i

manifestira pokretom, glasom i potpunom uronjeno$éu u performativni ¢in.*

U lutkarskim predstavama i filmovima likove umjesto zivih glumaca tumace lutke. Nezivi
objekti, predmeti, materijali, raznih oblika, boja, tekstura, veli¢ina postaju zivi pred o¢ima
publike kada ih animatori pokrecu. Mo¢ lutke izvire iz njene pretvorbe iz nezive tvari u zivu
pojavu na sceni. Lutka moze, 1 smije, govoriti o svim temama i nesputano se obracati kome i

kako zeli.

Lutka je potencijalno snazna metafora. Dvojnik dvojnika utjelovljenog dramskim likom.
Zrcalo zrcalnoga svijeta koje nam nudi kazaliSna umjetnost. Mrtav predmet ozivljen dva
puta — mastom likovnog umjetnika, oblikovatelja lutke i potom jo$ jednom — rukom i
glasom glumca-lutkara koji joj daje primat pod svjetlima pozornice, negirajuci time vlastitu
ljudsku personu. Lutke su sposobne smjelije i iskrenije progovoriti o ¢ovjekovoj prirodi,
ideologijama, socijalnim i politickim pitanjima ili o najintimnijim temama. Lutka se nema
potrebe pretvarati niti dodvoravati. Ne mozemo je ubiti, jer je ionako mrtva. I kao takva —

potencijalno opasna.®

Lutke ozivljene na sceni, mogu preuzeti svu pozornost i animatore baciti u drugi plan, a mogu

I zajedno s njima stvarati vrlo zanimljive odnose. Budu¢i da ju glumac animator pokrece, ona

2 Prema: Kroflin, Livija. Dusa u stvari. Osnovne lutkarske tehnike i njihova primjena. Osijek: Akademija za
umjetnost i kulturu Sveucilista Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku, 2020., str. 11.

3 Prema: Zupani¢ Beni¢, Marijana. Lutka/r/stvo i dijete. Zagreb: Leykam international, 2019., str. 17.

4 1sto., str. 13.

® Dosen, Sasa. (2017.) Poetika groteske u teatru figura Zlatka Boureka. Disertacija. Zagreb: Filozofski fakultet u
Zagrebu, Odsjek za komparativnu knjiZzevnost.,
http://darhiv.ffzg.unizg.hr/id/eprint/9233/1/D0%C5%A1en%2C%20Sa%C5%Ala.pdf, str. 21., datum posjeta:
26.8.2021.
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moze sve $to moze i ¢ovjek, ali njena je mo¢ upravo u tome $to moze i mnogo vise. Radoslav

Lazi¢ o tome pise:

Lutka moze sve §to 1 zivi glumac na sceni, ali 1 viSe od toga. Lutka moze sve Sto Covjek ne
moze. Moze letjeti, moze hodati na glavi, moze lebdjeti, moze se rastavljati i sastavljati pred

nasim o¢ima. Moze se loptati vlastitom glavom... Lutka moze sve!®

Veliku mo¢ lutka ima i U prijenosu emocija. Ona moze reci visSe nego ¢ovjek i njoj se, ponekad,
moze re¢i vise nego ¢ovjeku. Lutka ima mo¢ spajanja ljudi. To se njeno vrijedno svojstvo

koristi, na primjer, pri odgoju djece i u psihoterapiji.

Dijete u svojoj igri uvijek zamislja i partnera s kojim dijeli svoje emocije, radosti i tuge, i
tako kroci s njime kroz svijet maste, iluzije, kroz pustolovinu zivota u kojoj ono odreduje
kako ¢e se poigrati odredenom i odabranom situacijom. Stoga i ne ¢udi §to ¢e dijete uvijek
bolji kontakt ostvariti s lutkom nego s odgojiteljem ili roditeljem. Jer lutka je ono $to ono
razumije, a to je njezina simboli¢nost 1 jednostavnost, njezina uronjenost u ovo i sada, jer
ona jest upravo sada kad djeluje kroz pokret onog tko je animira, ona nema proslost ni
buduénost i kao takva prenosi poruku koju dijete razumije, prenosi je ,jezikom igre®,

pozivajuéi ga na igru. Djetetu ne treba vise od tog da se otvori, da vjeruje lutki.’

Ideje, teme, koje Zelim prenijeti odlucila sam prikazati kroz lutkarstvo zbog izrazajnih
mogucnosti koje ono nudi. Majaron lijepo i jednostavno opisuje da ,,...lutka moze pomo¢i da se
izgradi most do svacdijeg srca.“® Cesto sam se nakon odgledane lutkarske predstave, tijekom
paljenja rasvjete u gledaliStu, trgnula i shvatila da su me lutke i scenografija potpuno uvukli u
svoj svijet, da sam im pripadala i potpuno vjerovala. Tako neSto mi se puno rjede dogadalo u
glumackom kazaliStu. Stoga vjerujem da lutkarstvo nije predodredeno samo za djecu kako se
uvrijezeno danas misli, ve¢ je za svaku osobu, koliko god odraslu, ako je otvorenog srca.

Borislav Mrksi¢ trenutke susreta gledatelja i lutke opisuje:

v

Mi kao gledaoci nadopunjujemo sliku lutke, mi smo ,,radosni $to je naSom fantazijom

nadogradujemo, upotpunjujemo, ozivljujemo.’

6 Lazié¢, Radoslav. Magija lutkarstva. Dramaturgija i poetika lutkarskog teatra. Antologija. Beograd: Foto
Futura i Autorska izdanja, 2007., str. 8. (prev. A.S.)

7 Zupanié¢ Beni¢, Marijana. Lutka/r/stvo i dijete. Zagreb: Leykam international, 2019., str. 110.

8 Majaron, Edi. Lutke u razvoju djeteta. u: Majaron, Edi i Kroflin, Livija. Lutka... divnog li cuda! Zagreb:
Medunarodni centar za usluge u kulturi, 2004, str. 85.

¥ Mrksi¢, Borislav. Drveni osmijesi. Zagreb: Medunarodni centar za usluge u kulturi, 2006., str. 17.



3. IDEJNA OSNOVA

Likovi predstavljeni u ovom radu su Cvjecarica, Fizi¢ar, Svemirski istrazivac i Pekarica. Svatko
od njih ima i odredeno prijevozno sredstvo. Redom su to bicikl, romobil, avion i kombi. Vozila
im, osim za prijevoz, sluze i kao radni prostori. Zajednicke osobine likova su strast, predanost
talentima, kreativnost, dobronamjernost, motiviranost... Njegujuéi svoje talente, ¢ine dobro
sebi 1 okolini. Stalo im je do drugih ljudi i Zivotinja, do biljaka 1 prirode. Posveceni su
odabranim zanimanjima. Baveéi se njima igraju se, istrazuju, upoznaju, zive. Njihova strast i
karakter vide se u svim dijelovima njihovih zivota, na njihovoj odjeci, prostoru u kojem borave,
na vozilima, rekviziti, nacinu na koji brinu o odje¢i i predmetima, nac¢inu na koji komuniciraju

s okolinom...

Prikazom ovih karaktera Zelim izazvati poriv za igrom i istrazivanjem, motivirati vjerom u ono
Sto radis, inspirirati straS¢u koja te moze voditi. Podsjetnik na spomenute vrijednosti jednako je
vazan najmladima i odraslima. Pri¢a ovih likova mogla bi djecu potaknuti da istrazuju ono $to
vole raditi i tako prepoznaju svoje talente, vjeruju u njih i same sebe. Djecu se potice na
istrazivanje, otkrivanje, posvecenost sebi i prepoznavanje svog mjesta u svijetu, pripadnost.
Njihove zanimacije, ono u ¢emu najvise uzivaju, cijenile bi se kao vrijednost kojom mogu
doprinijeti okolini. S druge strane, odrasle bi upravo takva igra mogla vratiti u djetinjstvo,
prisjetiti na njihove najdraze trenutke, istrazivanja i otkrivanja svijeta oko sebe. Mogli bi se
sjetiti u Cemu su najvise uzivali, $to su radili kad su imali osjecaj da vrijeme ne postoji. Zatim
bi se mogli pitati rade li jo$ uvijek ono u ¢emu najvise uzivaju ili su to zametnuli putem
odrastanja. A nadam se, nakon svega toga, ukoliko im nedostaje tih trenutaka rada na svojim
talentima, da bi si dopustili ponovo biti zaigrano dijete poput likova predstavljenih u ovom

radu.

Najveci broj lutkara, neovisno o mediju djelovanja, kreira vlastiti svijet ne kao barikadu
prema stvarnosti, ve¢ upravo suprotno — kao most koji nam omogucéuje da joj

pristupimo, da je upoznamo i shvatimo.°

Poveznice izmedu zaigranosti i posvecenosti likova te djetinjstva jos su jedan od razloga za
prikaz likova kroz lutkarstvo. Lutke nas podsjecaju na djetinjstvo. Svi Smo nekada vjerovali da

su predmeti oko nas Zivi, barem kad smo se igrali njima.

10 Ajanovi¢, Midhat. Filmska lutka - Estetika, Zanrovske konvencije i hibridiziranje u modelskoj animaciji.
Zagreb: Hrvatski filmski savez i Drustvo hrvatskih filmskih redatelja, 2019., str. 22. 1 23.



Djeci je igra lutkama prirodan ¢in, koji se dogada spontano i u trenutku u kojem mu
pruzaju veliko zadovoljstvo same igre, zbog igre same. (...) Igra je poveznica izmedu
svijeta koje okruzuje dijete, njegove realnosti i njegova unutarnjeg svijeta. S pomocu
igre ono povezuje ta dva svijeta, stvaraju¢i mjesto za sebe, izgradujuci sebe kroz
postupno razumijevanje sloZzenih procesa socijalizacije. Igra je prije svega stvaralacka

aktivnost jer upravo iz slobode odlu¢ivanja proizlazi djetetova kreativnost.!

Igra je u srzi svake istinske strasti. Ako nesto radimo od srca, iz srca, imamo osjecaj da se

igramo. Taj ¢in povezujemo s osjecajem slobode, dopustanja i bivanja u trenutku.

Ideja za likove i njihove svjetove razvila se iz promatranja ljepote strasti, vjere u ono $to radi$
i pretakanja osobnosti u okolinu. Upoznavanje sebe, otkrivanje talenata i hrabrost rada na njima
trenuci su na koje sam htjela podsjetiti prikazom ovih likova. Carobni su trenuci igre i otkriéa
onog §to volimo, predanosti bavljenju sobom. Upravo te osjecaje volim i dozivjeti gledajuéi
predstavu ili film. Kada po¢nemo njegovati to otkriveno u nama i to se po¢ne prikazivati izvana,
0no se ubrzo moze vidjeti u prostorima bivanja, odje¢i, predmetima... Na primjer, u prostorima
poput radionica, ureda, ateljea, kabineta, u oblikovanju i dekoraciji prostora mogu se vidjeti
osobnosti ljudi koji taj prostor koriste. Svaki covjek prostor prilagodi sebi, u njega unese sebe.
S jedne strane moZe ga ukrasiti svojim najdrazim predmetima, uspomenama, mislima... s druge
strane, prostor moze ostaviti praznim, s minimalno funkcionalnih predmeta potrebnih za rad. U
oba slucaja, prostor je pokazatelj karakteristika ¢ovjeka, onog §to on voli, kako funkcionira, a
na kraju i njegovog unutarnjeg stanja. Sli¢no je i s odjeCom, na$ karakter moze se vidjeti i na

odjevnim predmetima koje kombiniramo i nosimo.

Znak moci, vlasti ili ¢ak 1 suprotstavljanja, odjeca je takoder element razlikovanja

izmedu klasa, zanimanja, naroda i, osobito u nasem vremenu, pojedinaca.'?

Odje¢om se mozemo prividno skrivati, ali 1 namjerno isticati, traZiti paznju. Radna odijela
zanimljiva su mi zbog forme, dZzepova, boja, funkcionalnih dodataka. Na primjer, stolar se moze

vidjeti s dZepovima punim alata, olovkama, stolarskim metrom, kuhar s pregac¢om, priborom i

krpama...

Nakon idejne razrade sva Cetiri lika, odabrala sam jednog i izradila ga kao stolnu lutku i njoj

pripadaju¢i scenografski element, detaljno izradenu dramaturski funkcionalnu rekvizitu.

11 7upanié¢ Beni¢, Marijana. Lutka/r/stvo i dijete. Zagreb: Leykam international, 2019., str. 111.
12 Grau, Frangois-Marie. Povijest odijevanja. Zagreb: Kulturno informativni centar i Naklada Jesenski i Turk,
2013., str. 8.



Pedantnos$¢u i detaljno$¢u izrade Zzeljela sam postic¢i ljupkost i dobrotu likova te §to bolje
docarati njihov svijet. Zelja mi je da brojni sitni dijelovi, detalji i izmastani predmeti &ine
zaokruzenu, povezanu cjelinu koja promatraca uvodi u lutkin svijet i pruza mu prostor igre u
kojem je sve moguce. Likove sam zamislila kao stolne lutke za film ili kazali$nu izvedbu pred
manjim brojem gledatelja. U slucaju kazaliSne izvedbe, gledatelji bi sjedili na pozicijama
dovoljno blizu lutke i scenografskih elemenata kako bi vidjeli sitne dijelove na koje je dana
velika paznja pri izradi, sa svrhom da se jo§ viSe utone u svijet pri¢e. Vaznost vizualnosti

izvedbi opisuje Sasa Dosen:

Zanemariti likovnost lutke, ali i ostalih vizualnih elemenata izvedbe poput kostima,
oblikovanja scenskog prostora, scenske rasvjete i slicno, u kazaliSnom mediju koji je po
svojoj prirodi 1 biti namijenjen gledanju, znacilo bi negirati upravo ono Sto lutke jesu,
njihovu osnovnu izrazajnu prirodu koja im omogucéava da dominantnim vizualnim
rjecnikom: formom, bojom, teksturom i posredno (pokretom glumca lutkara) ozivljenog
mrtvog predmeta — smjelije, iskrenije i potentnije progovore od nas samih, i to je ono $to

lutke ¢&ini toliko posebnima.®

Lutka bi se mogle koristiti za improvizaciju. Svojom pojavom s prate¢im scenografskim
elementom i rekvizitom zapocinju neki oblik pri¢e. Brojna rekvizita pomaze u igranju i
doc¢aravanju svijeta lika. Nije nuzno unaprijed osmisliti veliku pric¢u, improvizacijom bi se,

ovisno o trenutku i prilikama, mogla stvoriti radnja.

Lutka 1 prate¢i scenografski elementi mogli bi se koristiti 1 za snimanje pred kamerom. Tako bi
sitni dijelovi bili bolje prikazani, a rad bi se mogao sagledati iz viSe kutova. Tehnikom ,,Stop-
animacije“ mogli bi se prikazati pokretni dijelovi. Uz tehniku ,,green screen* scenografski

elementi i lutka mogli se upotpuniti dodavanjem pozadine.

13 Dosen, Sasa. (2017.) Poetika groteske u teatru figura Zlatka Boureka. Disertacija. Zagreb: Filozofski fakultet
u Zagrebu, Odsjek za komparativnu knjizevnost.,
http://darhiv.ffzg.unizg.hr/id/eprint/9233/1/D0%C5%A1en%2C%20Sa%C5%Ala.pdf, str. 4., datum posjeta:
26.8.2021.
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4. SKICE

4.1. KOLAZI

Prijelaz iz ideje prema likovnosti provela sam izradujuci kolaze za svaki lik posebno. Izradivala
sam ih zamiSljajuci kako bi se svaki od likova ponasao prema papiru, koje bi boje i materijale
koristio, odnosno kojih je boja njegov svijet. Za svaki lik odabrala sam jedan veéi simbol koji
predstavlja njihovo zanimanje. Pozadinu sam oslikala i lijepila bojama i teksturama koje sam
povezala s odredenim likom. Tako mi je pozadina ujedno koristila kao paleta boja za daljnji
rad. Pri bojanju odjece i vozila vracala sam se na kolaze kako bih se prisjetila boje svijeta kojem

lik pripada.

Slika 1: Kolaz za lik Cvjecarice



9% .5.(9V)=0
9t

Qo
—d—-— ‘?—%4- f{c-’
x Lﬂ

€ ST 0 [
80 )/_\'

o =l pll M e

Al < Tds pltepelt 5 T

Slika 3: Kolaz za lik Svemirskog istrazivaca
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Slika 4: Kolaz za lik Pekarice

Tkanine i materijale koji su me inspirirali i koje sam povezala s likovima sakupljala sam kao
uzorke na papirima. Preklapanjem i kombiniranjem uzoraka dolazila sam do novih ideja. Na
primjer, preklapanjem providne tkanine lagane nijanse s tkaninom s uzorkom stvara se
drugacija nijansa tkanine ili pak preklapanjem mreZaste tkanine s nekom jednostavnijom dobiva

se zanimljiva tekstura povrSine. Kolazi su mi pomogli pri kreiranju skica likova i vozila.

Slika 5: Kolaz s uzorcima materijala - Cvjecarica i Fizicar



Slika 6: Kolaz s uzorcima materijala — Svemirski istrazivac i Pekarica

4.2. CVIECARICA

Cvjecarica Lili vesele je i otvorene naravi. Voli razgovarati, pjevati, svirati, plesati. Za nju su
biljke jednako Zive kao ljudi i Zivotinje. Zato s njima razgovara i pjeva im. Vjeruje da joj biljke
svojim brzim i zdravim rastom zahvaljuju na tome. Uzajamno se postuju. Sve §to Lili radi, radi

iskreno, sigurno, glasno i vedro.

Narav joj se na licu ¢ita u velikom, Sirokom, iskrenom osmijehu, Siroko otvorenim o¢ima koje
u svemu vide najljepse prizore i najSarenije boje. Kosa joj je bujna, kovr¢ava, leprSava, plese s
vjetrom kao i Lili. Lilini pokreti su sigurni, odlu¢ni, brzi, ciljani. Nosi odje¢u jarkih boja od
prirodnih materijala poput pamuka i lana. Odijeva se slojevito, $areno i veselo. Voli nakit koji

cesto ima cvjetne motive.

Njeno vozilo je bicikl s prikolicom koja je ujedno prodajni stand. Biciklom putuje od svojeg
vrta u kojem uzgaja biljke do obliznjih naseljenih mjesta u kojima prodaje cvijece i cvjetne
aranzmane. Posebnost njenih aranZmana je $to su izradeni od Zivog cvijeca 1 zapravo Su
presadnice koje kod novih vlasnika nastavljaju zZivot u teglici, a ne vazi. To je njen nacin da
ljudima u gradu pribliZi prirodu 1 podijeli ljepotu Zivota. Jer za nju nema ljepsSe stvari od cvijeta.
Cesto se ,,izgubi* u cvjetnim ljepotama, promatrajuéi njihove boje, $are, najéarobnije oblike. ..
Tako svaki njen cvijet ima namjeru usreciti novog vlasnika i odvesti ga u beskrajna prostranstva
najljepse prirode. Na prikolici je, osim biljaka i alata za brigu o njima, i nekoliko glazbenih
instrumenata. Tu je stari restaurirani gramofon, posebna svirala koju svira vjetar kad Lili putuje

biciklom, razne suske i frulice.
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Slika 7: Skice Cvjecarice
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Slika 8: Skica bicikla s prikolicom
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4.3. FIZICAR

FiziCar Fran nesto je povucenijeg i mirnijeg karaktera. Simpati¢no je smotan. U potpunosti je
zadubljen u svoj rad. Fizika mu je sve, a budu¢i da se fizika bavi svime §to nas okruzuje, Fran
je odusSevljen svim prirodnim pojavama i promjenama. Stoga je prilagodljiv i rijetko Sto ga
moze razljutiti. Ponekad djeluje samozatajno, no to je samo zato $to je fokusiran na nesto Sto u
tom trenu istrazuje. Ako mu se obrati§, odmah se usredotoCi na tebe i vas razgovor. Pomoci ¢e
ti odmah i bez razmisljanja. Dijeli vrhunske savjete, upravo zbog svoje prilagodljivosti na

promjene i umijeca da bude u trenutku.

Neumorno radi cijelo vrijeme. Za njega fizika nije rad nego igra, istraZivanje, zabava. Mirno 1
marljivo proucava svijet oko sebe, biljezi ga, crta i opisuje. ZapaZza, prati i mjeri prirodne

promjene, temperature i stanja tvari.

Na svom vozilu, kojem je baza romobil, nosi nekoliko mjernih instrumenata, knjiga i biljeznica.
Nedavno je sam ugradio mali solarni panel koji mu daje energiju za neke instrumente. Dobivena
energija pomaze mu i pri uspinjanju na teze dostupne terene, a na takvima je Fran Cesto jer

uziva u planinskim pogledima, skrivenim rijekama i jezerima.

12



Slika 10: Skica romobila
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4.4. SVEMIRSKI ISTRAZIVAC

Svemirski istraziva¢ Karlo strastveni je zaljubljenik u svemir, planete, zvijezde, galaksije,
letjelice, strojeve, krila, prirodu... sve §to leti ili omogucuje let. Od kukaca i leptira, ptica, do
aviona i svemirskih satelita. Danju radi na svojim izumima, letjelicama, modelima,
mehanizmima. Masta, crta, boja, spaja, lemi, sanja. Noc¢u voli zaspati pod vedrim nebom,
gledajuci zvijezde, sanjaju¢i o svom letu do njih. Poznaje zvijezda. A smislio je i nekoliko

svojih, dao im svoja imena.

Kreativan je i radoznao je, stalno nesto istrazuje. Veseo je, otvoren, samouvjeren, pozitivan,
mudar, inteligentan. Pomalo smotan za ostale ,,obi¢ne* poslove koji nisu povezani s letom. Ne
vidi prepreke, samo moguénosti. O svom podrucju interesa govori vedro i S puno
samopouzdanja. Vjest je s alatima i siguran u svoje izracune i letjelice. Fokusiran je na svoju
strast, ona je prisutna u svakom dijelu njegovog dana i no¢i. Kao i u vremenu, vidljiva je i u
svakom prostoru koji osvoji. Prisutna je u njegovim biljeskama, torbama, alatima, odje¢i koju
sam izraduje. Njegova odjeca inspirirana je radnim odijelima pilota i astronauta s dodacima
funkcionalne naravi. Tako je na odijelo dodao Stitnike za koljena, znacke i mnostvo dzepova

kako bi mu sav alat bio blizu pri radu.

Njegovo je vozilo kombinacija aviona, letjelice i auta. Svaki dan ga priprema kako bi poletio
dalje no $to Zemlja seZe. Unaprjeduje krila 1 propelere kako bi imali dovoljnu snagu dignuti se
Sto viSe u nebo. Dogradio je i solarne panele kojima skuplja energiju za let. Gornji dio tijela
aviona, iza pilotskog mjesta, njegov je radni prostor u kojem gradi svoje modele i istrazivacke
letjelice. Modeli predstavljaju planete i njihove sustave, satelite, mjerne instrumente. Prvo ih
razradi u skicama i prora¢unima u svojoj biljeznici, a zatim ih gradi, a sve to kako bi ih bolje
razumio. Na vozilu je i dio s kojeg lansira svoje male istrazivacke letjelice u svemirska
prostranstva (ili barem dovoljno daleko da vjeruje da su se tamo zaputile). Ima i nekoliko veéih

satelitskih laserskih daljinomjera.

Dio radnog prostora zauzima i vise¢a mreza za lezanje koja je Karlu ¢esto mjesto nocenja. Do
nje je i teleskop uz kojeg provodi sate. Nikada ga ne umori gledati zvijezde, diviti im se. Prema
njima, kao i prema cijelom svemirskom prostranstvu i prirodi, osje¢a veliku ljubav i
strahopostovanje. Gledanje u nebo ispunjava ga i preplavljuje zahvalnos¢u, a time 1 najvise

motivira i vodi kroz zivot.

14



a

v

azival

Slika 11: Skice Svemirskog istr:

Slika 12: Skica vozila Svemirskog istrazivaca nalik na avion
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45. PEKARICA

Pekarica Klara njezna je, brizna, predana, pazljiva. Podjednako uziva u tiSini 1 u razgovoru s
ljudima. Voli sluziti drugima, biti tu za njih, savjetovati ih i ponuditi ih toplim napitkom ili
ukusnim pecivom. Strastveni je putnik, nekoliko puta godis$nje odlazi na put u udaljenije krajeve
gdje se inspirira lokalnom kuhinjom i u¢i pripremajuci nove recepte. Tako svojim kupcima nudi

vrlo Siroku paletu okusa, za¢ina, boja, napitaka za koje je saznala diljem svijeta.

Uziva u pripremanju slastica, ¢ajeva i krusnih proizvoda. Najdrazi trenutak za nju je trenutak u
kojem je ¢aj dovoljno topao da te ugrije i dovoljno hladan da je pitak. Najdrazi miris joj je miris
cokolade, a najdrazi prizor osmijeh na licima kupaca kada okuse njen ¢aj ili slastice. Vjeruje da
je €aj puno viSe od tople vode s okusom. Vjeruje u biljke i njihovu sposobnost da lijece i
pomazu. I mnogi kupci su se uvjerili u blagodati njenih biljnih napitaka. Cesto dolaze do Klare
na razgovor, savjet i po biljni lijek. Za slastice koristi samo najbolje, svjeze sastojke. Sve $to
moze radi sama. Na primjer, izraduje dZem od S§ljiva kojim puni buhtle. Sva peciva prodaje

topla. Miris njenih peciva osjeca se kilometrima daleko.

Njeno vozilo je kombi koji u straznjem dijelu ima prostor za izradu i posluzivanje hrane, krusnu
pe¢, alat, dzemove, Cajeve... Za uredenje svog prostora inspirirala se, na jednom od svojih
putovanja, Sarenim keramickim ploc¢icama s uzorcima. Kao osnovne boje odabrala je svoje
najdraze Zutu i1 plavu koje se svojim kontrastom nadopunjuju, predstavljaju privlacenje
suprotnosti, ali i plijene pozornost. Tome je dodala mnostvo uzoraka, tockica, linija, zavijutaka

koje izgledu pruZaju zaigranost i otkacenost.
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Slika 13: Skice Pekarice

Slika 14: Skica kombija Pekarice
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5. IZRADA

Nakon §to sam izradila skice sva Cetiri lika i njihovih vozila, odabrala sam jednog od njih i
krenula u izradu. Izabrala sam Svemirskog istrazivaca jer sam ga skicirajuci najbolje upoznala
i najlakSe mogla zamisliti kao lutku i njoj pripadajuci scenografski element te rekvizitu.
Takoder, jako sam se veselila izradi malih svemirskih letjelica i alata. Razmisljaju¢i o njima
mogla sam zamisliti najviSe kreativnih rjeSenja, neopterecenih izgledom svakodnevnih

predmeta koji nas okruzuju.

5.1. ODABIR TIPA LUTKE

Vrlo je vazno odrediti prikladan tip lutke za svaku predstavu ili film jer:

Razli¢iti tipovi lutaka ve¢ svojom pojavom na sceni $alju razli¢ite poruke gledatelju, od

direktnih do metafora.'*

Osim toga, svaka vrsta lutke ima drugaciji ritam i na¢in animacije te zahtijeva drugaciji tip
scenografije. Na primjer, ginjoli se animiraju izravnom animacijom pa su vrlo brzi i uobicajeno
se igraju na ,,pozornici-kutiji“.*® Tradicionalno su poznati i po gruboj igri, tuénjavama palicama
te prostom jeziku. Marionete pak krase spori i precizni pokreti jer se animiraju neizravno preko
konaca. Vrlo su zahtjevne za izradu i animaciju. Nazivaju se kraljicama lutaka, a zanimljivo je
da ne mogu lupiti $akom o stol.® Stolne lutke animiraju se na nekoj vrsti podloge (osim kad
lete zrakom ili plove morem). Njihova je upotreba danas vrlo popularna. Imaju jako velike
mogucnosti oblikovanja, mogu imati razlicite mehanizme i nacine animacije, i razli¢ite odnose
s animatorom. Sposobne su prenijeti mnostvo emocija $to moguce proizlazi iz njihovog odnosa

s animatorom, to objasnjava Livija Kroflin:

Stolna je lutka na istoj razini sa svojim ¢ovjekom — lutkar nije ni iznad ni ispod nje, on
je izanje ili pokraj nje. Oni dijele isti prostor. U tom prostoru oni su ravnopravni, djeluju

zajedno, a ponekad se i bore za svoj ,,zivotni prostor. Lutka ne izlazi ,,iz pakla“ niti se

14 Tretinjak, Igor. (2021.) Vizualni aspekti lutkarstva za odrasle u Hrvatskoj. Disertacija. Zagreb: Filozofski
fakultet u Zagrebu, Odsjek za komparativnu knjizevnost.,
https://repozitorij.ffzg.unizg.hr/islandora/object/ffzg%3A4030/datastream/PDF/view, str. 15., datum posjeta:
26.8.2021.

15 Prema: Kroflin, Livija. Dusa u stvari. Osnovne lutkarske tehnike i njihova primjena. Osijek: Akademija za
umjetnost i kulturu Sveucilista Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku, 2020., str. 29.

16 Prema: isto, str. 92.
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spusta ,,S neba“, ¢vrsto je ,,na zemlji“ i kao takva moze iskazati cijelu skalu emocija, sve

moguce zivotne Situacije i raznorazne odnose s animatorom.’

Upravo zbog toga te nacina animacije odlucila sam se za izradu stolne lutke. Takoder, bilo mi
je vazno da vozilo i podloga tvore prostor igre te da tehnologija omogucava koristenje rekvizite.

Odabir vrste lutke vodio me kroz oblikovanje spojeva do izrade tehnicke skice.

5.2. TEHNOLOGUA I IZRADA LUTKE

Iz likovne skice i odabranih vrsta spojeva, napravila sam tehni¢ku skicu u mjerilu 1:1. Lutku
sam prikazala iz dva pogleda, prednjeg i bocnog. Nacrtala sam konstrukciju i spojeve dijelova

tijela. Promislila sam o materijalima i zapisala koji bi bili najprimjereniji za koji dio lutke.
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Slika 15: Tehnicka skica lutke

Tijelo lutke odlucila sam izraditi od stirodura te ga prekasSirati. Za konstrukciju udova odabrala

sam drvene tiple. Spojeve sam izradila tapetarskom gurtnom i u¢vrstila ¢ackalicama.

7 Kroflin, Livija. Dusa u stvari. Osnovne lutkarske tehnike i njihova primjena. Osijek: Akademija za umjetnost i
kulturu Sveucilista Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku, 2020., str. 163.
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Slika 16: Izrada spojeva

Slika 17: Spoj tapetarskom gurtnom uévrsc¢en ¢ackalicama
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Slika 18: Dijelovi lutke

Glavu, sake i cipele odlucila sam raditi od polimerne gline, poznatije kao ,,Fimo masa“. Izabrala
sam ju zbog sitnih detalja koje sam htjela prikazati. Kao konstrukciju za polimernu glinu
koristila sam drvo kako bih kasnije mogla izraditi spojeve. Deblji sloj gline mogao bi puknuti
pa sam za cipele i straznji dio glave osim drva koristila i aluminijsku foliju. Foliju sam omotala
oko drvene osnove kako bih dobila Zeljeni volumen i zatim na nju oblikovala glinu. Polimerna
glina se nakon oblikovanja mora ispe¢i u peénici uslijed ¢ega se stvrdne i dobije trazenu

évrstocu.

Zbog nedovoljne ¢vrstoée, polimerna glina nije uobicajena za izradu kazali$nih lutaka koje
Cesto moraju izdrzati udarce, nespretna odlaganja i zbrinjavanja. No njene su prednosti
mogucénost oblikovanja sitnih dijelova, detalja i laka obrada povrSine, postizanje zeljenih
tekstura. Nakon pecenja lako se boji u zeljene nijanse, a po potrebi i lako dodatno brusi i busi

za izradu spojeva.
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Slika 19: Konstrukcija za izradu cipela

Za Sake sam unaprijed pripremila komadice drvene tiple. Zarezala sam ju, izbrusila i probusila
prije dodavanja gline kako bih kasnije lak$e izradila spoj. Nakon $to sam oblikovala saku, u

predvideno mjesto sam stavila ¢ackalicu i tako sve zajedno ispekla.

Slika 20: Drvena konstrukcija za izradu Sake
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Slika 21: Izrada $ake od polimerne gline

Odje¢u sam iskrojila od platna i ukrasila zakrpama i dodacima. Dijelove lutke sam spajala

paralelno s oblacenjem.

Slika 22: Stolna lutka svemirskog istrazivaca
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5.3. IZRADA VOZILA

Nakon likovne skice aviona izradila sam tehni¢ke skice. Na njima sam vozilo prikazala u
stvarnoj, Zeljenoj veli€ini, zapisala odabrane materijale 1 naznacila pokretne dijelove. Vozilo
sam skicirala iz tri pogleda. Najizazovniji dio bio je prilagoditi veli¢inu vozila veli¢ini lutke.
Zeljela sam da lutka moze do¢i na pilotsko mjesto, na njemu nesmetano sjediti i drzati
upravljac. Zato sam morala prilagoditi veli¢inu 1 poloZaj krila aviona te osmisliti kako ¢e se
lutka popeti na Zeljenu poziciju. Od poda do krila aviona popela bi se pokretnim ljestvama, a s
krila bi otvorila vrata te se spustila u vozacku kabinu. Druga Zeljena dimenzija odnosila se na
duzinu vozila, odnosno na dovoljno dug prostor iza pilotskog mjesta. Tu povrsinu predvidjela

sam za vise¢u mrezu za lezanje u koju je trebala stati, to jest le¢i, lutka cijelom svojom duzinom.

DRENILURE P ey

Slika 23:Pri|agodna skice i mjera vozila prema mjerama lutke

Slika 24: Tehnicke skice aviona
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Tijelo vozila oblikovala sam od stiropora. Krila, rep i krov takoder su od stiropora i stirodura,
zalijepljeni na tijelo i u¢vrsceni drvenim Stapi¢ima.

Spojevi prednjih krila su prvo iskairani gipsanim zavojima kako bi bili §to ¢vrséi. Cijeli avion
je zatim iskasiran pak papirom. Unaprijed sam predvidjela mjesta otvora i pokretnih dodataka.
Na gornju povrsinu aviona, radni prostor, stavila sam nekoliko metalnih ploc¢ica. Rekviziti
imaju magnete kojima se mogu pricvrstiti 1 pomicati po povrSini prekrivenoj metalnim

ploCicama.

Slika 25: Izrada tijela aviona

Slika 26: Avion
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5.4. 1ZRADA SITNE REKVIZITE

BiljeZnicu sam izradila u veli¢ini primjerenoj lutki i uvecanoj, s veli¢inom papira otprilike A5
formata. U slucaju filmskog snimanja uvecana bi biljeznica sluZila kao rekvizit koji se moze
snimiti kako bi se vidjeli crtezi i biljeSke. U slucaju kazalisne izvedbe, uveéana bi biljeznica
mogla sluziti kao animatorova biljeznica, koju on primjerice pocinje ¢itati na pocetku izvedbe,
ili kao dodatna zanimljivost za gledatelje, biljeznica ponudena za listanje prije i poslije

predstave.

Omot biljeznice sasila sam od tkanine i1 s unutarnje strane us$ila nekoliko dzepica za karte i
biljeske. Tkaninom sam htjela dobiti osjecaj da je biljeZnica bliska vlasniku, da ju on cijeni i
pazi. Listove biljeznice sam prvo obojala crnim ¢ajem kako bi izgledali starije, troSnije i ve¢
time dobili zanimljivost i pricu. Medusobno sam ih uvezala koncem. Ispunjeni su tehnikom
kolaza i crtezima akrilom, vodenim bojama i drvenim bojicama. Stranice su ispunjene crtezima
1 proraunima, istraZivanjima, nacrtima letjelica, slikama zvijezda, skupljenih materijala
povezanih s letom... Neki listovi imaju polaziste u stvarnim podacima koji su zatim vise ili
manje nadopunjavani i preoblikovani izmastanim podacima. Naglasak je stavljen na vizualnost

listova viSe nego na to¢nost podataka.

Slika 27: Velika i mala biljeznica izvana
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Slika 28: Detalj dZepic¢a u unutra$njosti velike biljeznice

Slika 30: Unutrasnjost biljeznice
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Na avionu se nalaze mjerni instrumenti, letjelice, teleskop. Inspiracija za veliku letjelicu,
odnosno svemirski teleskop, je poznati NASA-in teleskop Hubble.!® Materijali koje sam

koristila za izradu su stiropor, karton, prozirna plasti¢na folija, aluminijska folija...
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Slika 31: Model teleskopa nalik Hubble-u, uz nacrt u biljeznici
Neki mjerni instrumenti nastali su po izgledu prijenosnih racunala ili sli¢nih uredaja s ekranima,
a neki su bez inspiracija iz ,,naSeg* svijeta. Zamislila sam ih kao uredaje koje Svemirski
istraziva¢ sam osmiSljava, izraduje i $alje u svemir na misije ili ih ima na avionu kako bi primao
podatke s onih instrumenata koje je poslao na istrazivanja. Izradila sam ih od kartona, perlica,

Zica...

Slika 32: Modeli mjernih instrumenata

18 Prema: NASA, About The Hubble Space Telescope, https://www.nasa.gov/mission_pages/hubble/about, datum
posjeta: 16.8.2021.
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https://www.nasa.gov/mission_pages/hubble/about

Na radnom prostoru aviona nalaze se jos i lezaljka, torba s alatom, drveni sanduci, jastuci,
stolica, stoli¢, zdjele... Neki od alata su ravnalo, kutno mjerilo, busilica, klijesta, kljucevi, pila,
Spaga... Izradeni su od kartona, tankog drva balze, ,,Fimo mase®, Zica, konaca... Torba za alat
izradena je od tvrdeg kartona 1 tkanine nalik na kozu. Rucke su izradene od Zice omotane Zutim

koncem. Unutrasnjost torbe ima dva dZepica za stvari.
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Slika 33: Sitna rékvizita
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Slika 36: Avion ga sitnom rekvizitom

Slika 37: Lutka u lezaljci
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6. ZAKLJUCAK

Lutkarstvo ima mo¢ dopiranja do 0sobe, prenosenja emocija, izrazavanja bilo ¢ega. Lutka moze
sve. Sve §to moZe Covjek, njen animator, ali 1 puno viSe od njega. Ona 1 smije viSe od njega. U
lutkinom je svijetu sve moguce. Zato se kroz lutkarstvo moze puno toga reci, prikazati,
potaknuti. To se koristi u mnogo situacija, a osim igre na kazaliSnim daskama ili na filmu,
vrijedna je njena uloga u odgoju. Lutka je djetetu bliska, nije mu autoritet nego prijatelj i
suputnik u razumijevanju okoline. Dijete vjeruje lutki pa mu ona moze ukazivati na zivotne
vrijednosti i poticati ga na rast. Jednako tako i kod odraslih ljudi moZe pomoc¢i pri razumijevanju

sebe i svijeta oko nas.

U procesu spajanja lutke, u trenutku kad su samo osnovni dijelovi tijela dosli na svoje mjesto,
osoba od 25 godina uzela je lutku u ruke i pocela se njome igrati. Odmah je pocela govoriti
poput Svemirskog istrazivaca i potpuno vjerovala u njegov svijet. Zacas je lutka letjela zrakom,
krenula je na svoj put u svemir. OZivljavanje lutke dogodilo se toliko spontano i prirodno, bez
istrazivanje o mo¢i lutke i njenoj sposobnosti da joj vjerujemo i da dopre do nas. Igra se samo

dogodila, kao nase najprirodnije stanje.

Slika 38: Lutka na pilotskom mjestu
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