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Automatizirana hranilica i pojilica za jelene

Stivin, Nikola

Ugradbeni sustav za mjerenje vremena i tjelesnih veli¢ina - Maketa pametnog sata

Premuzi¢, Karlo

Web aplikacija kao platforma za postavljanje i koristenje kvizova

Sumanovac, Leon

Primjena LLM-a u razumijevanju i generiranju savjeta o prehrani

Toki¢, Mateo

Uloga aspektno orijentirane paradigme (AOP) u razvoju aplikacija

Kozarac, Matej

Prilagodljiva kontrola raznolikosti pomocu genetskog algoritma s dvostrukom populacijom

Licht, Bruno

Primjena strojnog ucenja u predvidanju globalne prodaje video igara

Prpi¢, Nikola

Sustav za sortiranje objekata s primjenom u poljoprivrednoj proizvodnji

Crnoja, Denis

Web aplikacija za rjeSavanje nelinearne jednadzbe s jednom nepoznanicom

Mini¢, Nikola

Algoritmi za pronalazenje najkraceg puta u grafu u programskom jeziku C++

Bali¢, Igor

Web aplikacija za izracun rate kredita te otplatni plan

Kranjcec, Karlo

Mobilna aplikacija za potporu prostornom racunarstvu koristenjem uredaja Apple Vision Pro

Lesi¢, Luka

Algoritmi umjetne inteligencije u strateskim igrama u stvarnom vremenu

Mesi¢, Eldin

Prilagodljiva arkadna igra u prosirenoj stvarnosti

Matié, KreSimir

Mobilna Android aplikacija za preporucivanje aktivnosti u prirodi

Krpes, Filip

ABS sustav kocenja za bicikl

Valencak, Marin

Algoritam upravljanja ABS sustavima s primjenom na biciklima

Horvat, Romana

Automatizirani c¢ista¢ podova sa sustavom detekcije zone kretanja temeljem analize boje

Murié, Filip
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Geoanaliza koristedi graf ili slicne baze podataka

Mitrovi¢, Goran

Interakcija ¢ovjeka i racunala u videoigrama

Celi¢, Tomislav

Metode za povecdanje popunjenosti smjestajnih kapaciteta

Marinci¢, Domagoj

Virtualni kokpit - prikaz brzinometra

Knezevi¢, Dino

Web aplikacija za odabir kozmetic¢kih proizvoda

Greguri¢, Lea

Web aplikacija za prihvat podataka i nasumi¢no nagradivanje

Paradzikovi¢, Iva

Web aplikacija za prodaju odjece

Mikuli¢, David

Web aplikacija za upravljanje projektima

Jahaj, Bljeona

Web aplikacija za upravljanje ra¢unima online mjenjacnica

Lazi¢, Srdan

Primjena NLP-a u odabiru preferiranog lijeka

Osmak¢i¢, Dorijan

Android aplikacija za numeri¢ko rjesavanje integrala

Koj¢inovi¢, Bojan

Android aplikacija za pracenje ku¢nog budzeta

Causi¢, Benjamin

Web aplikacija za udomljavanje Zivotinja

LeSkovi¢, Filip

2D rac¢unalna igra

Beli¢, Stefan

Optimizacija segmentacije cestovnih scena u stvarnom vremenu

Barisi¢, Renata

Primjena umjetne inteligencije u dinami¢kom modeliranju ponasanja neigrivih likova

Omazi¢, Antonio

Simulator vilicara u virtualnoj stvarnosti

Petrovi¢, Miljenko

Segmentacija slike temeljena na algoritmu SiSmisa

Antunovié, Drazen

Smjestaj studenata u stambene jedinice privatnih vlasnika uz pomo¢ web aplikacije

Buljevié, Juraj

Aplikacija za interpretaciju rezultata prema normi HRN EN60599

Panduri¢, Mario

Teniska web trgovina

Blaskovi¢, Ivona

Razvoj i usporedba web sustava za potporu u dijagnosticiranju i lije¢enju bolesti koristenjem strojnog ucenja i

generativne umjetne inteligencije

Sugovéek, Antonio

Demonstracijska maketa V8 ICE motora upravljana mikroracunalnim sustavom

Kurtovi¢, David

Izrada 3D modela na primjeru stupa za dalekovod

Vlahovi¢, Dario




Maketa sustava za sortiranje objekata prema njihovoj velicini

Juki¢, Filip

Pametni gumb - Napredni hapticki kontroler

Radi¢, Milos

Razvoj mobilne aplikacije za procjenu i pracenje rizika od mozdanog udara klasifikacijskim postupcima strojnog

ucenja i generativnom umjetnom inteligencijom

Vidovié, Dario

Web aplikacija za obradu digitalne slike

Cosi¢, Hrvoje

Automatizirani mobilni sustav za ¢is¢enje podova s UZ senzorom

Sabi¢, Frane

Predikcija postupaka odrzavanja uljem uronjenih transformatora na temelju fizikalno-kemijskih analiza

Deli¢, Igor

Izrada programskog rjeSenja za automatiziranu proizvodnju izvjestaja iz z/OS RACF sustava

Stefanec, Mia

Aplikacija za nadgledanje i upravljanje racuna u banci

Haubrich, Kristijan

Metode i mobilna aplikacije za potrebe vodenja IT projekata

Bioci¢, Petar

Izrada sustava za prepoznavanje bolesti pcelinjaka prisustvom nametnika Varoa

Curi¢, Tomislav

Web aplikacija za razmjenu usluga

Madzarac, Luka

Alat za graficku prezentaciju CDL datoteka

Juki¢, Magdalena

Algoritmi s matricama koriste¢i CUDA tehnologiju

Leksan, Drazen

Aplikacija za iscrtavanje voxel prostora

Bencevié, Bruno

Iscrtavanje 3D objekata koriste¢i Mesh Shader-e

Kodzoman, Leon

Izrada aplikacije zupne knjiznice

Cindri¢, Marko

Mobilna aplikacija za usluzne objekte

Klement, Goran

Razvoj 3D video igre za utrkivanje automobilima

Markovica, Tomislav

Implementacija protokola za udaljeni pristup na primjeru web aplikacije

Blavicki, Sandro

Claymorfizam kao dizajnerski trend web dizajna

Pernar, Matej

Ponuda i potraznja usluga u gradevinarstvu putem informacijsko komunikacijske tehnologije

Valentié, Luka

Primjena platforme za e-trgovinu (Shopify)

Ivankovi¢, Petar

Uzgoj biljaka na ekoloski nacin uz potporu web aplikacije

Matokanovi¢, Valentin

Izrada 2D igrice koristeci programski jezik Java

Tutié¢, Mario




Migriranje posluziteljskog dijela aplikacije s monolitne na arhitekturu mikrousluga

Kupanovac, Filip

Brzi heuristic¢ki algoritam za Circular Sudoku u programskom jeziku C#

Bjezancevié, Bozo

Razvoj i testiranje web aplikacije sa sustavom stvaranja preporuka za potporu u dijagnosticiranju, lijecenju i
prehrani kod autoimunih bolesti

Mandi¢, Mihaela

Graficki prikaz operacija s matricama u programskom jeziku C#

Karajko, Mario

Aplikacija za rjeSavanje sustava linearnih jednadzbi

Spremo, Ena

Nonogrami

Abramusié, lvan

Analiticka geometrija prostora u programskom jeziku C#

Beni¢, Leon

Aplikacija za racunanje determinante u programskom jeziku C

Ce¢, Lorena

RjeSavanje problema igre PovezZi Cetiri primjenom umjetne inteligencije

Simi¢, Leon

Mobilna Android aplikacija za analizu energetske ucinkovitosti racunalnih sustava visokih performansi

Orsoli¢, Josip

Web portal za Skolu za naprednu djecu

Ercegovac, Mirjam

Simulacija igre kaladont

Horvat, Kristijan

Algoritam za logi¢ku zagonetku minolovac u programskom jeziku C#

Horvat, Oliver

Mjerenje razine Secera pomocu digitalnog refraktometra Hanna Instruments 96801

Medimorec, Lukrecija

Implementacija Q-learning algoritma u Unity ML-agents alate

Stipanci¢, Damir

Android mobilna aplikacija za analizu podataka iz automobila

Zivkovié, lvan

Mobilna chat aplikacija

Jurisi¢, lvan

Android aplikacija kao simulator nogometnog izbornika

Oceli¢, Patrik

Android aplikacija za praéenje i planiranje kuénog proracuna

Maricevi¢, Josip

Aplikacija za aukcije automobila

Mrdalj, Denis

Aplikacija za planiranje vjezbanja

Koruznjak, Leon

Mobilna aplikacija E-index

Marinovi¢, Jakov

Mobilna aplikacija za kreiranje radnoga naloga

Budak, Marko

Racunanje s Vandermondeovom matricom i determinantom u programskom jeziku C#

Frankovié, Patrik




Racunanje s matricama u Android studiju

Gali¢, Ana

Izrada Web aplikacije za pisanje online dnevnika

Loncar, Max

Sahovski problem sigurne zone u programskom jeziku c#

Pavi¢, Matej

Zive novdanice

Kauci¢, lvan

Razvoj web stranica koristenjem Hooks funkcija React)S razvojnog okvira

Posavac, Matej

Gram-Schmidtov postupak ortogonalizacije u programskim jezicima Python i C++

Asci¢, Tihomir

Mobilna aplikacija za rjeSavanje logicke zagonetke mostovi

Simunovi¢, Ivan

Otkrivanje nezeljene poste pomocu neuronskih mreza

Varga, Luka

Prepoznavanje gesta pra¢enjem ruku u proSirenoj stvarnosti

Fumi¢, Matija

Web portal za filmove

Luci¢, Dario

Zdravstveni asistent

Sasko, Luka

Aplikacija za nogometnog trenera

Marenjak, Martin

Aplikacija za provjeru zarazenosti s COVID19 na osnovu simptoma

Deli¢, Igor

Dama Medakovié, Aleksa
Osmosmijerka Cmrk, Antonio
Remi Madarevic¢, Tomislav

Web aplikacija za provjeru programskog koda

Mileti¢, Bruno

Brzi heuristicki algoritam za rjeSavanje zagonetke neboderi u programskom jeziku Java

Majdandzi¢, David

Brzi heuristicki algoritam za rjeSavanje zagonetke neboderi u programskom jeziku Java

Majdandzi¢, David

Web aplikacija za estimaciju i planiranje temeljeno na tehnici poker planiranja

Ples, Manuel

Prijenos obiljeZja slike primjenom konvolucijske neuronske mreze

Sarcevi¢, Matej

Primjena prosSirene stvarnosti u razvoju racunalne igre za platformu iOS

Medak, Zvonimir

Primjena proSirene stvarnosti u razvoju racunalne igre za platformu iOS

Medak, Zvonimir

Analiza i usporedba algoritama za sortiranje i pretrazivanje u programskom jeziku C

Ivi¢, Anto

Web aplikacija za pracenje prigovora potrosaca

Burickovi¢, Filip




Android aplikacija za kreiranje tjednog plana treninga

Zecevi¢, Mato

Izrada artisticke 3D scene vanjskog prostora

Antunovi¢, Matej

Osobni dnevnik

Kovacevié¢, Tomislav

RijeSavanje problema putne torbe pomocu genetskih algoritama

Gal, Leon

RjeSavanje sustava linearnih jednadzbi u programskom jeziku Swift

Lesi¢, Luka

Programsko rjesenje korisni¢kog dijela web sustava za potporu upravljanja projektima agilnog razvoja
programske podrske prilagodenog osobama s ostec¢enjima vida

Deskar, Samanta

Izrada web aplikacije zasnovane na viseslojnoj arhitekturi pomocu razvojnog okvira Spring

Azini¢, Andrija

Android aplikacija za pomo¢ pri pra¢enju vodenja tvrtke

Kuridza, Igor

Ekspertni sustav za klasificiranje podataka

Gade, Marin

Mehatronicki model prsta

Siki¢, Nikola

KRIZALJKE

Bicvi¢, Leopold

Ispitivanje performansi raytracing tehnologije Unreal Enginea

Leksan, Drazen

APLIKACIJA ZA ANALIZU POTROSNJE NA X-ICI

Zivko, Dominik

APLIKACIJA ZA 1ZRACUN MASA CELICNIH PROIZVODA

Juki¢, Magdalena

Simulacija planetarnog sustava u 3D okruzenju

Bencevié, Bruno

WEB APLIKACIJA ZA STUDENTE FERIT-A

Dudjak, Kristina

VULKAN

Kunstek, Toni

ALGORITMI ZA BOJENJE GRAFOVA

Goji¢, Andreja

Brzi algoritam za problem trgovacl[lkog putnika u programskom jeziku C++

Vorgi¢, Amela

Paralelni algoritam za Josipov problem u programskom jeziku C++

Kodzoman, Leon

Web trgovina za prodaju sportske opreme zasnovana na sustavu personaliziranih preporuka

Butkovié, Branimir

Android aplikacija za vertikalni skok

Klement, Goran

Primjena funkcionalne keramike u elektrotehnici

Baboselac, lvan

Simbolic¢ki kalkulator

Crvenkovi¢, Ivan




Beskonfliktni raspored figura na Sahovskoj ploci u programskom jeziku C++.

Rajsi¢, Robin

Strojno ucenje u analizi korisni¢kih anketa

Vurnek, Marko

Android aplikacija za privatno skladiste

Serti¢, lvan

Viseplatformski razvoj mobilnih aplikacija sa sinkronizacijom u stvarnom vremenu

Stjepanek, Marko

Mobilna aplikacija za provjeru znanja pripravnika

Peri¢, Dalibor

Implementiranje mobilnog marketinga u promocijski miks integrirane marketinske komunikacije putem android
aplikacije namijenjene posjetiteljima Nacionalnog parka Paklenica

Tivanovac, Matija

Angular JS aplikacija za rasporedivanje radnog vremena

Rajkovaca, lvan

Funkcionalno testiranje i testiranje optere¢enja web sustava prikaza vijesti Maras, Ines
Programsko rjesenje web sustava za prilagodljivi viSekriterijski prikaz vijesti iz razli¢itih izvora Maras, Filip
Web aplikacija za obracun placa preko studentskog servisa Tisaj, Josip

Web servis za sinkronizaciju dogadaja iz viSe kalendara

Cajbert, Tomislav

Web aplikacija - portal za studente

Budano, Bernard

Web sustav za prodaju proizvoda uz nadzor njihove prehrambene i ekoloske prihvatljivosti

Klesi¢, lvan

Pretvorba XML i JSON formata

Boban, Sten

Izrada aplikacije za Taboo igru

Kauci¢, Matija

Brzi algoritam za rjeSavanje sudoku zagonetke u programskom jeziku C

Knezevié¢, Tomislav

LOGO

Dorki¢, lvan

Web sustav za upravljanje zalihama krvi postupcima visekriterijskog odlucivanja

DijaneSi¢, Mihaela

Algoritmi za proste brojeve u programskom jeziku C++

Milobara, Borna

Analiza sigurnosti operacijskog sustava Android

Stefanec, Mia

Angular web aplikacija matematicki kviz

Loncar, Max

Goldberg-Tarjanov algoritam za pronalazenje maksimalnog protoka mreze

Matkovi¢, Dominik

Sustav za narucivanje u ugostiteljskim objektima

Kovacevi¢, Filip

Automatizirani sustav za uzgoj biljaka

Fiala, lvan




Brzi algoritam za rjeSavanje logi¢ke zagonetke Neboderi u programskom jeziku C++

Paradzik, lvan

RjeSavanje determinante u programskom jeziku C++

Juki¢, Grgur

Mobilna aplikacija za rjesavanje logi¢ke zagonetke Sudoku

Drazeti¢, Danijel

Aplikacija za Huffmanovo kodiranje

Ples, Manuel

Detekcija prepreka na cesti koristenjem kamere iz automobila

Lukacevi¢, Filip

Web aplikacija studentskog rasporeda uz podrsku Oracle baze podataka

Burickovié, Filip

Detekcija ulazaka i izlazaka vozila s parkiralista temeljena na ra¢unalnoj obradi slike

Varga, Luka

Razvoj mobilne aplikacije za prikaz proSirene stvarnosti

Vrandeci¢, Petar

Model automatizacije postrojenja za pripremu fluida temeljen na principima industrije 4.0

Cereg, Marin

Web aplikacija za procjenu rizika obolijevanja i pra¢enje zdravstvenog stanja pacijenata s bolestima bubrega

klasifikacijskim postupcima analize podataka

Varnica, Marin

Brzi heuristic¢ki algoritam za problem vrSnog pokrivaca

Tolj, Bruno

Multiplatformska aplikacija za pomo¢ u planiranju

Kruslin, Antonio

Pametno zrcalo

Ovzetski, Marija

Evidencija nazo¢nosti

Bernatovi¢, Matej

Usporedna analiza programskih pristupa u razvoju mobilnih aplikacija za Android i iOS

Mari¢, Petar

Razvoj racunalne igre u prosirenoj stvarnosti

Drulak, lvan

Mobilna aplikacija za pretvorbu mjernih jedinica

Cindri¢, Marko

Web aplikacija za obavjestavanje korisnika o vaznim terminima

Krajina, Marko

iOS aplikacija logi¢ke igre memory

Lovretié¢, Luka

Izrada i testiranje mobilne aplikacije za pregled preostalog broja pacijenata u redomatskom redu

Sari¢, Valentin

Fotorealisti¢na rekonstrukcija objekata iz slika

Penezié, Luka

Web sustav za evidenciju rada vojne jedinice

Matokovi¢, Vanja

Chat aplikacija za iOS platformu

Saravanja, Kristian

Pregled Enterprise Service Bus tehnologija i rjeSenja te izrada koncepta implementacije ESB rjeSenja unutar

poslovne organizacije za povezivanje ERP, CRM, HRM i izvjeStajnog sustava

Lorger, Lea




Web aplikacija za pradenje osobne potrosSnje

Vuceti¢, Hrvoje

3D skeniranje objekata

Burkovi¢, Maja

Web aplikacija za rezervacije u restoranu

Vocanec, Domagoj

Algoritmi za obradu digitalnog potpisa

Hmelik, Ivan

Autentifikacija korisnika raspoznavanjem uzoraka na Android platformi

Kordi¢, Luka

Oblikovanje radijalnih mreza za regresiju

bakovac, Matej

Implementacija postupka MDM u financijskoj agenciji

Simunovi¢, Matea

Java aplikacija za osnovne operacije nad tablicom u bazi podataka

Durié, Dario

APLIKACIJA ZA KONTROLU UNOSA | TROSENJA KALORIJA

Brazdil, Sven

Pretrazivanje multimedijalnog sadrzaja

Krizmanié, David

Web aplikacija logi¢ke zagonetke Hashi.

Vrbié, Antonio

GUI aplikacija za vodenje knjiznice

Ljubi¢, Robert

Mobilna aplikacija za ponavljanje gramatike i vokabulara u stranom jeziku struke

Kovac, Jakob

Laserski CNC

Kordi¢, Ivan

Merkleovo stablo

Stipani¢, Tomislav

3D vizualizacija zgrade FERIT-a

Mikié¢-Vucak, Mario

Internet stvari u analitici u Audiu: Analiza i optimizacija procesa transporta i uporabe zakovica u automobilskoj
industriji

Mesi¢, Domagoj

Kriptiranje datoteka zasnovano na lokaciji

Dmitrovi¢, Matej

Android aplikacija za prikupljanje informacija u interakciji s cilianom skupinom korisnika

Kauci¢, Tomislav

Pregled SHA-3 standarda

Saravanja, Lucija

Qt GUI aplikacija za testiranje algoritama sortiranja

Klen, Vlatko

Android aplikacija za procjenu rezultata sistematskog pregleda

Fekete, Juraj

Razvoj android igre u Unity Game Engineu

Kozul, lvan

Online natjecateljska igra za viSe igraca sa sustavom rangiranja

Rabar, Marin




Slozeni detektor lazi

Suk, Gabrijel

3D model kuce

llijevi¢, Dominik

Mobilni manipulator za detekciju i uklanjanje prepreka

Maricevié, Josip

Aplikacija za pradenje troskova kucdanstva

Kuridza, Igor

JavaFX GUI aplikacija za testiranje algoritama sortiranja

Tkalcec, Dominik

Parcijalne sume harmonijskog niza u programskom jeziku C

UrSan, Josip

Gradovi u Hrvatskoj

Ivesié, Toni

Sustav za komunikaciju u stvarnom vremenu

Jakab, Ivan

Evaluacija izvedbenog plana i projektiranje zamjenskog upravljatkog sustava za bager ES 6/45

Stanojevi¢, Zeljko

2D natjecateljska igra za viSe igraca u Unity-u

Ivankovié, Vedran

Web aplikacija logi¢ke zagonetkeb brodovlje

Dumancié, Filip

Primjena OWL ontologija u tehni¢kim sustavima

Juki¢, Tomislav

Android aplikacija za raCunanje konjunktivne i disjunktivne normalne forme

Tomi¢, Matej

Android aplikacija za zadavanje zadataka

Stefan¢i¢, Kristijan

Desktop aplikacija za vodenje ¢lanstva nogometnog kluba

Vidakovié, Tomislav

Razvoj web aplikacije pokretan testiranjem

Turkovié¢, Michael

Sustav vodenja evidencije pohadanja predavanja

Ani¢, Vladimir

Android aplikacija za auto Skolu

Safundzi¢, Tomislav

Izrada i testiranje mobilne aplikacije za potporu oboljelima od bolesti Stitnjace

Mihaci¢, Luka

Algoritmi za rulet u programskom jeziku C

Toki¢, Mateo

Logi¢ka igra Cetiri u nizu s vide razina tezine u programskom jeziku C#

Trputec, Denis

Programsko rjesenje logicke zagonetke nonogram u programskom jeziku C#.

Dzijan, Matej

Web aplikacija za obradu formule logike sudova

Jurkovi¢, Damir

Android aplikacija logic¢ke igre stabla i Satori

Kukolj, Igor

Primjena GameMaker Studio razvojnog okruzenja za pravljenje racunalnih igara

Majaci¢, Branimir
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Web platforma za zadavanje i rjeSavanje programskih problema

Gudelj, Tomislav

Android aplikacija za rjeSavanje sustava linearnih jednadzbi

Sarc¢evié, Tomislav

Arhitekture big data sustava stvarnog vremena

Camagajevac, Alen

Desktop aplikacija za rieSavanje odredenih integrala i izra¢una derivacije funkcije metodama numericke
matematike

Milici¢, Mateo

Fizikalni sustavi u Blenderu

Kopié, Josip

Igra igranja uloga s elementima fantasy tematike u Unityu

Sabo, Zeljko

Rastavljanje racionalne funkcije na parcijalne razlomke u programskom jeziku C

Lorger, Tihana

Ritmicka akcijska igra sinkronizirana s ulaznim zvucnim zapisom

Calugi¢, Darko

Strojno ucenje u Unityu

Bares, Mateo

Programsko rjesenje za razmjenu podataka izmedu frekvencijskog pretvaraca i SIMATIC 1500 PLC-a temeljeno na
Modbus RTU/RS 485 protokolu

Sari¢, Luka

Android aplikacija za narudzbu i dostavu primjenjiva u ugostiteljstvu

Ersti¢, Nikolina

Digitalno oblikovanje u Blenderu

Kristi¢, Andrija

Maketa vakuumske susSare

Ambrinac, Filip

Nepobjedivi algoritam za igru kruzi¢ i krizi¢ ("iks-oks") u programskom jeziku C#

Matijevi¢, Barbara

Racunanje svojstvenih vrijednosti i svojstvenih vektora realne matrice u programskom jeziku C

Tomié, Bernarda

Vizualizacija strukture graf

Cori¢, Dario

Web aplikacija za ogranizaciju i ustrojstvo nogometnog kluba

Pejakovi¢, lvan

DCT opisnik u analizi 2D oblika

Kramar, Gabrijela

Dinamicko ultrazvu¢no mapiranje 2D prostora

Paradzik, Stjepan

Jednostavni FFD 3D pisac

Bozi¢, Marko

Sustav automatiziranog mjerenja potiska elisnog sloga

Super, Gabriel John

Sustav automatskog upravljanja klimatskim parametrima u inkubatorima

Bili¢, Marko

Sustav nadzora i ocjene kakvoce tla i uvijeta za uzgoj bilja

Vujnovac, Benjamin

Sustav udaljenog upravljanja vozilom s povratnom video vezom

Markotié, Leonardo
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Ugradbeni racunalni sustavi u vertikalnim transpornim sustavima zgradarstva

Petrovecki, lvan

NEAT algoritam u video igrama

Nuié, Luka

eNastavnik

Luci¢, Mato

Racunanje ranga matrice u programskom jeziku C

Panduri¢, Iva

Dvodimenzionalna akcijska igra s horizontalnim pomicanjem

Varnica, Marin

Izrada Baa$S (Backend as a Service) sustava za web aplikacije

Dudjak, Mario

Prepoznavanje znakova ogranicenja brzine iz postojeéih baza podataka

Matos, Ivona

Primjena GameMaker Studio razvojnog okruzenja za pravljenje racunalnih igara

Miji¢, Matej

Primjena neuronskih mreza u pronalasku rjeSenja igre

Brazdil, Vedran

2D RPG igra s proceduralno generiranim razinama u Unityu

Umiljanovi¢, Matej

Web aplikacija za pracenje uspjeha studenata na odredenom predmetu

Glavas, Lucija

Android aplikacija za pracenje trudnoce

Angebrandt, Gabriela

Usporedba graf i relacijskih baza podataka

Brica, Marko

Sustav za kontinuirani razvoj aplikacija

Sokéevi¢, Josip

Izrada web aplikacije za poslovanje mjenjacnice

Nedié, Dario

NoSQL baza podataka

Janji¢, Vedran

Algoritam transformacije ontologije u strukturu taksonomije za evidencijsko zaklju“civanj

Galba, Tomislav

Postupci zastite web aplikacije

Glavas, Vedran

Web sustav za potporu biomedicinskoj dijagnostici zasnovan na klasificiranju

Dumanci¢, Andrija

Pametna lemna stanica

Majdeni¢, llija

Programski sustavi za podrsku odlucivanju u medicini

Kolar, Matej

Sustav za upravljanje i nadzor parne turbine nominalne snage 5MW, tip 021 Fincantieri

Bratek, Domagoj

Web aplikacija skladiste

Senkovi¢, Dubravko

Primjena OWL ontologija u medicini

Nikolas, Toni

Maketa multirotorske letjelice u 4-propelerskoj konfiguraciji

Kulas, Mislav
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Mehatronicki model Sake

Kostanjevac, Karlo

Odredivanje polozaja objekta u prostoru na temelju sinergije viSesenzorskih prostorno vremenskih znacajki

Zubci¢, Matej

Raspored za studenta

Basi¢, Andi

Vizualni viSejezi¢ni prevoditelj zasnovan na nacelima racunalnih igara

Rados, Marin

Brzi algoritmi za trazenje prostih brojeva

Kovac, Dubravka

Model i programska podrSka za rangiranje studenata pri upisu u studentski dom

Podunavac, Ivor

Recikliranje baterija

Lozina, Daniel

Rjesavanje logicke zagonetke "mostovi" u programskom jeziku C

Rabuzin, Matija

Android aplikacija za pracenje parametara rada SoC uredaja

Pristavnik, Ivana

PospjeSivanje e-u¢enja uporabom igrifikacije

Zivei¢, Dominik

Recikliranje klima uredaja

Kuzmié, Renato

Segmentacija dubinske slike na ravne i valjkaste povrsine metodom nasumi¢nog uzorkovanja

Findzanovi¢, Dusko

Web aplikacija za provjeru slozenosti broja

Mihalj, Andrija

Viseplatformsko testiranje web i mobilnih aplikacija

Leki¢, Matija

Web aplikacija za automatizirano prikupljanje sadrzaja s YouTube usluge

Getto, Vjekoslav

Automatizirani sustav upravljanja pumpama za navodnjavanje

Kukrika, Vedran

Dinamicko programiranje

Tkalcec, David

3D ispisne tehnologije

Striskovié¢, Antun

Postupci rasporedivanja zadataka u sustavima s jednim i vise posluzitelja

Cikac, Matko

Robotska manipulatorska ruka

Markac, Mihael

Sustav mobilnog pla¢anja za iOS utemljen na Apple Pay usluzi

Mihalj, Ivan

Web aplikacija logicke igre Kakuro

Juri¢, Ivan

Dinamicka web aplikacija za organizaciju rada fitnes centra

Negovanovié, Strahinja

Web aplikacija za pradenje burze

Kozi¢, Robert

Web aplikacija za pracenje unosa nutrijenata - Backend

Fucek, Marko
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Web aplikacija za pradenje unosa nutrijenata - Frontend

Sakoman, Ivan

Recikliranje rasvjetnih sustava

Malijurek, Tomislav

Razvoj Windows 10 aplikacija

Kedves, Josip

Detekcija regija lica na temelju slike kamere mobilnog uredaja

Kukuljan, KreSimir

Izrada web aplikacije koristedi arhitekturu mikrousluga

Kuzminski, David

Nefotorealisti¢ni prikaz 3D modela koristenjem cel-shadera

Udovici¢, Stjepan

Prilagodba korisni¢kog sucelja mobilnog uredaja emocijama zasnovana na analizi teksta

Boni, Karlo

Virtualna tipkovnica

Proleta, Miro

Web aplikacija za prilagodljivo prikazivanje turisti¢kih sadrzaja

Ivos, Goran

Izrada web aplikacije za narucivanje u usluznim djelatnostima malih obrtnika

Jaman, Bruno

Web sustav za upravljanje sadrzajem za PocDoc aplikaciju

Valentin, Branimir

Inteligentni mjerni ¢lan za mjerenje razine vlage u Zitaricama

Dergez, Hrvoje

Mobilna aplikacija za dogovaranje sastanaka

Grubi¢, Bojan

Programsko rjesenje blagajne u Javi

Bozi¢, Ema

Razvrstavanje objekata u slici metodom usporedbe konture objekata

Pole, Ante

Web aplikacija za pomo¢ u praéenju rada vinogradarskog gospodarstva

KruSarovski, Mladen

Web stranica za astronomska drustva sa podrSkom za udaljeno upravljanje teleskopom.

Vincetié, Perica

Web aplikacija za dostavu paketa - posluziteljski dio

Rogulji¢, Luka

Web aplikacija za pracenje trosSkova

Miljevi¢, Maja

Java aplikacija za vodenje kuénog proracuna

Milardovi¢, Paula

Racunalni pristup rjeSavanja problema konformne i relativhe kamatne stope

Angebrandt, Ivan

Algoritmi za ispitivanje djeljivosti

Durdevi¢, Danijel

Analiza recikli¢nosti malih ku¢anskih aparata

Silhan, Antonio

Kakuro u programskom jeziku C

Maricevi¢, lvan

Primjene linearne algebre u kriptoanalizi

Breznjak, Darko
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Racunalna podrska metodi vrednovanja recikli¢nosti prozvoda

Klari¢, Tin

RjeSavanje magicnih kvadrata u programskom jeziku C

Lorger, Lea

Programsko sucelje za prirodnu dedukciju

Skrobo, Ivica

Multirotorska vertikalno potisna letjelica

Cereg, Marin

Postupak izrade i primjene predloska za web stranicu

Valjavec, Boris

Dinamicki graf

Camagajevac, Alen

Implementacija Petrogradskog paradoksa u programskom jeziku C

Grabi¢, Dominik

Izrada racunalne igre koriste¢i Gamemaker:Studio

Omrcen, Luka

Izrada aplikacije za kvadratnu jednadzbu

Juzbasi¢, Martin

Matematicke metode u kriptografiji

Cokara, Danijel

Ocjena recikli¢nosti elektri¢nih ku¢anskih aparata

Lucenci¢, Matea

Online aplikacija za slanje obavijesti u preddefinirano vrijeme

Antunovié, Anto

Android aplikacija za steganografiju

Capan, Ana

Usluga za prijavljivanje i udomljavanje ljubimaca

Durakovi¢, Jelena

Usporedba nacina upravljanja aplikacijom razlic¢itim senzorima

Saravanja, Marijeta

Web aplikacija-statistika u kosarci

Boras, Luka

Analiza velikih skupova podataka u oblaku racunala

Krpan, Biljana

Stabilizacija slike u pokretu

Alegi¢, Domagoj

Razvoj moderne jednostrani¢ne web aplikacije na primjeru eZ Publish B2B modula

Susac, Zvonimir

Android aplikacija za pomo¢ u dijagnosticiranju stanja organizma

Galosevi¢, Damir

Android aplikacija za vlasnike ljubimaca

Rupci¢, Matej

Izrada aplikacija putem PhoneGapa

Serti¢, Kristijan

Web aplikacija za dogovaranje instrukcija i konzultacija

Zalezak, Matija

Mobilna aplikacija za promidzbu turisti¢kih sadrzaja po nacelu ra¢unalnih igara i odlucivanja

Cvijanovi¢, Alen

Android aplikacija za uredivanje slika

Galba, Maja
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Slijedenje objekta mobilnim robotom upravljanim pomo¢u mobilnog telefona

Loncar, Antonio

Automatizirano mjerenje buke u inZzenjerskim materijalima

Povi¢, Dario

Inteligentni sustav upravljanja klimatskim parametrima inkubatora

Lazi¢, Srdan

Izrada obrasca u HTML-u

Maloca, Matej

Sudoku u programskom jeziku C

Hanzek, Filip

Sustav video nadzora temeljen na web tehnologijama

Orsoli¢, Ana-Marija

Web aplikacija za obiteljsku drustvenu mrezu

Banovi¢, Matej

Web laboratorij za potporu nastavi fiziologije i anatomije

Kenijeri¢, Josip

Aplikacija magi¢ni kvadrat

BaricCevi¢, Stjepan

Chat aplikacija

Kopié, Josip

Obrada podataka u tablici

Ili¢, Dragan

Web aplikacija za biciklistic¢ku ligu

Bartoli¢, Luka

Mobilna aplikacija za pra¢enje dnevnih aktivnosti i prehrane

Hribar, Mario

Raspodjela opterecenja protokola HTTP i HTTPS sa i bez SSL/TLS rasterecenja za Linux platformu

Vuckovié, Kristijan

Sustav pretrazivanja slika koriStenjem histograma pojednostavljene slike

Bece, Adrian

Android aplikacija za pracenje unosa tekucine u organizam

Krpan, Stjepan

Drustvena mreza za avanturiste

Vrbanec, Marko

Inteligentni mjerni ¢lan za mjerenje razine tekudina

Sostarko, Goran

Pretrazivanje baze podataka

Trbovié, Dario

Raspored instrukcija

Juki¢, Hrvoje

Sustav generiranja nasumicne liste ispitnih pitanja

Cosi¢, Alen

Izrada web sustava za evidenciju instrukcija

Niksi¢, Dario

Aplikacija za reprodukciju glazbe

Rakiti¢, Matija

Izrada aplikacije za evidenciju knjiga u knjiznici pomocu barkod ¢itaca

Vlaini¢, Pavle

Objektno-relacijsko preslikavanje u razvoju web aplikacija

Marcinko, Andelko
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Upravljanje udaljenim uredajem u stvarnom vremenu kroz web sucelje

Vuceti¢, Vedran

Regulacija brzine vrtnje istosmjernog kolektorskog motora uporabom digitalnog PID regulatora

Corak, Josip

Ekspertni sustav za pomo¢ korisnicima internet usluga za Android platformu

Palian, Marko

Integriranje izradenog 3D objekta unutar web stranice/web aplikacije

Blazevi¢, Sandi

Izrada CMS-a Sarabok, Antonio
Drustvena mreza Rogi¢, Ivan
Razvrstavanje objekata s prostornom neodredenosti primijenjeno na modelu skladista Kohler, Mirko

Aplikacija za razmjenu datoteka preko lokalne mreze

Kulundzi¢, Domagoj

Dizajniranje i stvaranje content management sustava za blog stranice

Bisof, Tomislav

Sustav dijeljenja korisnih prometnih informacija u bezi¢nim mrezama vozila

Haliz, Josip

Web sustav za upravljanje projektima

Dragun, Matej

Utjecaj ponasanja korisnika na sigurnost racunalnog sustava

Andrijani¢, Jelena

Web aplikacija za testiranje izgleda web dokumenata

Coruga, Vedran

Wordpress dodatak za evidenciju polaznika skole stranih jezika

Magas, Boris

Problem najkradih puteva na heksagonalnoj mapi

Vekié¢, Vedrana

Uspredba suvremenih metaheruistickih metoda za optimizaciju

Radman, Danijel

UCINKOVITO RASPROSTIRANJE PORUKA U MREZAMA VOZILA ZASNOVANO NA NJIHOVOM POLOZAJU

Balen, Josip

Unaprijedeni algoritmi za detekciju neispravnosti sirovih keramickih plocica u stvarnom vremenu

Matié, Tomislav
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