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1. UvOD

Razvojem tehnologije i sve ve¢om pristupacnosti internetu javlja se potreba za razvitkom
internet aplikacija. Kako bi se kompanije mogle §to bolje promovirati, a korisnici na §to brzi i
jednostavniji nacin informirati te pronaéi zeljeni sadrzaj, internet aplikacije se pokazuju kao vrlo
pouzdano i jednostavno rjesenje. Internet aplikacija za iznajmljivanje vozila ¢e korisniku na vrlo

jednostavan i pristupacan nac¢in omoguciti odabir, rezervaciju i placanje zeljenog vozila.

Prilikom izrade internet aplikacije koristene su razne tehnologije. Koristeni su opisni jezici,
HTML (engl. HyperText Markup Language) i CSS (engl. Cascading Style Sheets), te JavaScript
programski jezik kojim je omogucéena funkcionalnost odredenog broja elemenata korisnickog
sucelja. Za izradu administratorskog dijela koriSten je programski jezik PHP, dok je baza podataka

izradena pomoc¢u SQL (engl. Structured Query Language) jezika za programiranje.

Prije samog pocetka izrade aplikacije potrebno je istraziti dostupne tehnologije koje su
dostupne svima na koristenje (engl. open source). Uslijedila je izrada baze podataka koja je
napravljena u sklopu cetiri tablice. Nakon izrade baze podataka potpuna pozornost se mogla
posvetiti kodiranju. Prvo se pristupilo rjeSenjima na strani servera. Bitno je omogucditi pristup bazi,
placanje pomoc¢u PayPal servisa te sigurnost svakom korisniku aplikacije. Nakon odradenog
administratorskog dijela aplikacije pristupilo se izradi rjeSenja na strani klijenta. Ovdje je bitno
aplikaciju prilagoditi svim korisnicima, pruZiti jednostavnost upravljanja te uciniti aplikaciju
vizualno privlaénom korisnicima. Cilj je korisnicima u nekoliko koraka omoguditi odabir,

rezervaciju i plac¢anje zeljenog vozila.

U drugom poglavlju opisane su tehnologije koriStene u izradi internet aplikacije. Trece
poglavlje omogucuje pregled slijeda razvoja internet aplikacije te njenu svrhu i1 funkcionalnost.
Cetvrto poglavlje prikazuje opis administratorskog dijela aplikacije. Ovaj rad je zakljuden petim

poglavljem.



2. PREGLED TEHNOLOGIJA KORISTENIH U IZRADI APLIKACIJE

2.1. HTML jezik

HTML je osnovni, najée$ée upotrebljavani jezik prilikom izrade internet stranice. HTML
opisuje strukturu svake internet stranice, te je zbog toga opisni, a ne programski jezik [1]. Uporaba
HTML jezika zahtjeva poznavanje sintakse, tj. odredenih oznaka pomocu kojih internet
preglednik prilikom interpretacije razlikuje oznake od teksta te to¢no zna kako treba izgledati ta
internet stranica i $to se na njoj treba nalaziti. HTML datoteke su tekstualne datoteke te je za
njihovu izradu dovoljno imati uredivac¢ teksta pomoc¢u kojeg ¢emo napraviti internet stranicu po

vlastitoj zelji te internet preglednik koji nam omogucava vizualni dozivljaj kreirane stranice.

Kreiranu internet stranicu, napisanu HTML jezikom potrebno je testirati. Testiranje je
moguce izvrsiti pokretanjem internet stranice u jednom od internet preglednika. Preglednik
dobivenu stranicu prevodi, interpretira oznake te prema HTML standardima prikazuje internet
stranicu u cijelosti. Postoji nekolicina internet preglednika, a prema istrazivanjima najpopularniji
medu njima su Mozilla Firefox i Google Chrome te se zbog toga svaka internet stranica

prilagodava izvodenju na barem dva najpopularnija internet preglednika [2].

2.2. CSS opisni jezik

CSS je bas kao i HTML opisni jezik, smatramo ga skupom pravila koji nam omogucéuje
uredivanje i stiliziranje HTML dokumenta tj. njegovih elemenata. lako nam HTML nudi
moguc¢nosti uredivanja sadrzaja, CSS je ipak mnogo prakti¢niji 1 popularniji jezik koji pruZza nove
standarde stiliziranja elemenata i moderniji dizajn. Osnovna zamisao prilikom stvaranja CSS-a
bila je odvojiti sadrzaj HTML dokumenta od dizajna tog dokumenta [3]. Upravo tim odvajanjem
dokumenata postize se bolja preglednost te je omogucéeno povezivanje jednog CSS dokumenta sa
svim datotekama sa sadrzajem tj. sa svim HTML datotekama na kojima zelimo imati jednako

stilizirane elemente.

Kako bi CSS kod imao efekta vrlo vazno ga je povezati s HTML dokumentom. Povezivanje

se moze izvrsiti na tri nacina [4]:

1. Povezivanje HTML dokumenta s vanjskim CSS dokumentom
2. Povezivanje internim skriptama

3. Umetanje CSS-a unutar odabranog HTML elementa.



Interno povezivanje se koristi samo kada zelimo odredeni CSS kod koristiti unutar jednog
HTML dokumenta, a ne na cijelu internet stranicu, dok umetanje CSS-a unutar odabrani HTML
element donosi vrlo nezgrapnu i nepreglednu internet stranicu. Stoga, povezivanje HTML
dokumenta s vanjskim CSS dokumentom je opée prihvaéen i naj¢esce koristen nacin povezivanja

jer nam omogucuje bolju preglednost koda.

Kada govorimo o sintaksi CSS-a, moramo naglasiti da se razlikuje od sintakse HTML-a te

se sastoji od samo tri dijela [5]:

1. Selektor
2. Svojstvo
3. Vrijednost.

Selektorom se upucuje na pojedini HTML element kojem se zeli mijenjati njegovo svojstvo
odredenim vrijednostima. Svojstvom smatramo unaprijed definiranu oznaku koja govori §to se
tocno mijenja na tom HTML elementu, dok je vrijednost stil koji odreduje izgled HTML elementa.

Sintaksa CSS koda je prikazana slikom 2.1.

selektor

svojstvo: vrijednost

Slika 2.1. Sintaksa CSS koda

2.3. Opis JavasScript skriptnog programskog jezika

Zarazliku od HTML-a i CSS-a koji su opisni jezici, JavaScript je skriptni programski jezik
koji se izvodi na strani korisnika tj. na klijentskom racunalu (engl. client side language) [6]. Kada
se kaze da je JavaScript skriptni jezik, pod tim se podrazumijeva da je njegovo izvodenje unaprijed
omoguéeno od strane internet preglednika te njegovo prevodenje nije potrebno (interpreter).
Internet preglednik svaku liniju JavaScript jezika Cita i izvrSava zasebno (liniju po liniju).
JavaScript je vrlo popularan jezik te se danas najvise koristi zbog svoje dinamicnosti i
interaktivnosti koju pruza korisniku u doticaju s internet stranicom. JavaScript smanjuje

komunikaciju i promet sa serverom te ima mogucnost provjere podataka na strani klijenta bez



doticaja sa serverom. Takoder, odlikuje ga velika brzina tj. korisniku istoga trenutka daje povratnu
informaciju ukoliko neki od upisanih podataka nije ispravan, naknadno osvjeZavanje stranice nije

potrebno.

JavaScript takoder moramo povezati s HTML dokumentom. Kako bi uspjesno povezali ta

dva dokumenta moramo upotrijebiti jedan od slijedecih nacina [7]:

1. Dodavanjem koda unutar HTML elementa.
2. Povezivanje HTML dokumenta s vanjskom JavaScript datotekom.

3. Povezivanje internim skriptama.

JavaScript kod dodajemo unutar HTML elementa samo u onom slu¢aju kada Zelimo da
ima efekta na pojedini element. Interakcija se postize u onom trenutku kada mi$ postavimo na
HTML element. Pokretanje JavaScript-a unutar HTML dokumenta je prikazano programskim
kodom 2.2.

hl onmouseover="alert('Mouseover pokrece JavaScript koéd!")
web dizajn
hl

Programski kod 2.2. Pokretanje JavaScript-a unutar HTML dokumenta

Povezivanjem s vanjskom JavaScript datotekom pruza nam se mogucnost korisStenja
skripte u svim HTML dokumentima. Jo$ jedna od prednosti odvojenih sadrzaja je lakSe snalazenje
u sadrzaju i bolja preglednost, kako HTML dokumenta, tako 1 skripte. Kako bi postupak uspjesno
funkcionirao, potrebno je unutar HTML elementa dodati svojstvo ,,src koje pregledniku govori
na koji se JavaScript dokument treba referencirati. Postupak je objasnjen na slici 2.3.

script type="text/javascript” src="skripta.js
script
Programski kod 2.3. Povezivanje s vanjskom skriptom

Povezivanje internim skriptama se odvija izmedu oznaka HTML elementa. Vazno je da se

unutar zeljenog HTML elementa umetne <script> element kako bi preglednik mogao prepoznati



da se radi o skriptnom jeziku. Povezivanje internim skriptama je prikazano programskim kodom
2.4.

<!doctype html>

html

head

script language="javascript” type="text/javascript

I

/* JavaScript kod */

script
head

Programski kod 2.4. Povezivanje internim skriptama

JavaScript je uvijek u upotrebi na internet preglednicima te bi njegovim isklju¢ivanjem
funkcionalnost internet preglednika bila vrlo ograni¢ena. Kroz razne web kolaci¢e (engl. web
cookies), izbornike (engl. menu), kalendare i sl. vidimo prisutnost JavaScript programskog jezika

u svakodnevnom radu na internetu.

2.4. PHP programski jezik

PHP (engl. Hypertext preprocessor) je programski, skriptni jezik koji se izvodi na strani
servera (engl. server side). Otvorenog je kdda, a to znaci da tko god poZeli moze pristupiti izvornim
PHP kodovima te ih urediti prema vlastitim afinitetima [8]. Pomo¢u PHP-a programer moze
kreirati dinami¢ne internet stranice na serveru te na taj nacin pretraziva¢ prepoznaje kako ¢e
generirati stranicu i $to ¢e prikazati klijentu. K&d kojim je internet stranica generirana klijentu

ostaje nepoznat, moze vidjeti konaéni oblik HTML stranice bez PHP koda.

PHP je kod vrlo Siroke primjene. Moze biti koriSten pri izradi malih internet stranice, ali i
vrlo zahtjevnih internet aplikacija. Moguce ga je Kkoristiti na trenutno najpopularnijim
operacijskim sustavima kao $to su: Linux, Unix, Microsoft Windows i dr. Popularnosti PHP-a
pridonosi i to §to ima podrsku za najpoznatije internet posluzitelje, a to su: Apache i 11S (engl.

Intenet Information Services). Takoder, postoje jo$ neki skriptni programski jezici srodni PHP-u



kao $to su ASP i JSP, no ono §to PHP stavlja ispred njih je podrSka prema velikom broju baza
podataka. Baze podataka koje PHP programski jezik podrzava su: MySgl, Oracle, Access,
PostgreSQL i mnoge druge [9]. Funkcionalnost PHP programskog jezika nije samo ograni¢ena na
stvaranje HTML dokumenata. PHP omogucuje stvaranje teksta, PDF datoteka te slika raznih
formata (.jpg .bnp ). PHP moze automatski generirati navedene datoteke i pohraniti ih u datote¢ni

sustav na nacin da na strani posluzitelja kreira predmemoriju koja sluzi dinamickom sadrzaju.

Prilikom izrade internet aplikacije za iznajmljivanje vozila PHP programski jezik je imao
vrlo Siroku primjenu. KoriSten je prilikom izrade administratorskog dijela aplikacije. Sluzi za
povezivanje s bazom podataka, pruza moguénosti prijave na aplikaciju, odjavljivanje, registraciju
i dr.

2.5. MySql baza podataka

Baza podataka je organizirani sustav podataka. SQL (engl. Structured Query Language) je
programski jezik koji omogucava izradu, azuriranje i brisanje baze podataka. SQL smatramo
jednim od najpopularnijih posluzitelja baze podataka zbog njegove pouzdanosti i brzine [10]. To
je baza podataka kojom se vrlo lako upravlja zbog toga §to se lako uci, a razlog tomu je §to se
koriste rije¢i koje su standardni dio engleskog jezika. Otvorenog je koda, pokrece se na strani
posluZzitelja te moZe sadrZavati veci broj zasebnih baza podataka. Naredbe SQL jezika moZemo

podijeliti u nekoliko grupa, to¢nije u njih Cetiri [11]:

1. Podatkovna manipulacija
2. Kontrola transakcije

3. Definicija podataka

4. Kontrola podataka.

U podatkovnu manipulaciju spadaju naredbe poput: INSERT, UPDATE, DELETE i dr.
Podatkovna manipulacija je najkoriSteniji tip naredbe prilikom izrade baze podataka, a sluzi za
ubacivanje, azuriranje i brisanje podataka. Kontrola transakcije je drugi tip naredbi u SQL-u
pomocu kojeg se upravlja transakcijama, a naredbe su: COMMIT, ROLLBACK i BEGIN
TRANSACTION. U naredbe za definiciju podatka spadaju naredbe poput: CREATE TABLE i
CREATE INDEKS. Takve naredbe definiraju strukturu podataka i omogucéavaju kreiranje tablica,

indeksa i dr. Naredbe kontrole podataka sluze kako bi se dodijelila prava pristupa odredenim



podacima u bazi podataka. U naredbe za kontrolu podataka spadaju naredbe poput: GRANT i
REVOKE. GRANT sluzi za dodjeljivanje, a REVOKE za oduzimanje prava i privilegija nad

bazom.

Takoder, SQL baza podataka podrzava odredene tipove podataka, a neki od osnhovnih
tipova podataka su:

e INTEGER - koristi se za pohranu cijelih brojeva, koriste¢i 4 bajta memorije.
e CHAR - Koristi se za pohranu znakova unutar jednostrukih navodnika.
e VARCHAR - varijabilna duzina zapisa znakova.

e DATE/TIME - za upisivanje datuma i vremena.

Kako bi aplikacija funkcionirala, potrebno je izraditi bazu podataka koja sadrzi tablicu
vozila koji su na raspolaganju za iznajmljivanje korisnicima. Baza podataka se izraduje na samome
pocetku izrade internet aplikacije, kako bi se kasnije paznja mogla posvetiti isklju¢ivo kodiranju.
Kako bi u svakom trenutku mogli kontrolirati, a naposljetku i testirati kreiranu bazu podataka, na
raCunalo se instalira alat imena XAMPP. Pomo¢u XAMPP-a je omoguceno kreiranje lokalne baze
podataka na vlastitom racunalu. XAMPP je besplatan servis tj. platforma pomocu koje je moguce
pokrenuti servise kao $to su Apache i MySQL [12]. Izgled kontrolne plo¢e i sve moguénosti

XAMPP platforme prikazane su na slici 2.5.

B KAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mow 12th 2015 ] — O pas
- XAMPP Control Panel v3.2.2 " Cenfig
Modules .
Service Module PID{s) Pori(s) Actions & Netstat

Apache Ly 80, 443 - Bl shel
P 4706 L Stop Admin Config Logs
MySaL 7456 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs F_' Services
Mercury Start Avdmin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin Config Logs [ cuit
6:13 PN [main] All prerequisites found ~
'6:13 PN [main] Initializing Modules
6:13 PN [main] Starting Check-Timer
5:13 PM [main] Control Panel Ready
2 PM [Apache] Attempting to start Apache app._..
2 PN [Apache] Status change detected: running
4 PM [mysgl] Attempting to start MySQL app...
26:35 PM  [mwysqgl] Status change detected: running

Slika 2.5. Kontrolna ploca XAMPP platforme



Nakon §to su pokrenuti servisi Apache (otvoreni internet server) i MySQL (posluzitelj baze

podataka), otvara se nova mogucnost, a to je pristup kontrolno plo¢i baze podataka preko

besplatnog alata za upravljanje MySQL-a iliti phpmyadmin. Phpmyadmin mozemo definirati kao

grafi¢ko sucelje za upravljanje podacima MySQL baze podataka. Pristupanjem navedenom alatu

moguce je uredivati bazu, umetati podatke, kreirati tablice i izvrSavat ostale naredbe. Izgled alata

je prikazan na slici 2.6.

php
DHOU|HCG

Recent Favorites

— 4 New

+. | information_schema
+ ) mysql

+ | performance_schema
+ | phpmyadmin

+| 4 rent_db

+ [ test

Za pristup alatu

N i Server 127.0.0.1

| Databases J:I SQL | (&

Status

as

User accounts

>

=l Export | ¥ More

[

= Server connection collation @

utfBmb4_unicode_ci v

-

&’ Language @ | English

&3 Theme: | pmahomme ¥

« Fontsize: | 82% ¥

&7 More settings

» Server: 127.0.0.1 via TCP/IP
Server type: MariaDB

» Server version: 10.1.19-MariaDB
- mariadb.org binary distribution

+ Protocol version: 10
» User root@localhost

« Server charset: UTF-8 Unicode
{utf8)

m Console

@D

« Apache/2.4.23 (Win32)
OpenSS5L/1.0.2h PHP/5.5.38

« Database client version:
libmysqgl - mysgind 5.0.11-dev -
20120503 - $id:
15d5c781cfcad91193dceas1d2cdd
5

« PHP extension: mysqli @
« PHP version: 5538

Slika 2.6. Kontrolna ploc¢a phpmyadmin alata

phpmyadmin potrebno

je

u

internet

« Version information: 4.5.1, latest
stable version: 4.7.1

« Documentation
o Wiki

preglednik upisati

localhost/phpmyadmin. Za rad u kontrolnoj plo¢i navedenog alata korisnik mora poznavati

sintaksu MySQL programskog jezika



2.6. Ngrok alat

Ngrok je alat koji sluzi kao emulator, odnosno izlaze vlastiti lokalni server ostatku svijeta
(internetu). U pocetku se sve radilo preko localhosta, dok nije omogucéen sustav naplate uporabom
PayPal-a koji je zahtijevao da aplikacija ima podignut server sa sigurnom domenom. Omogucéava
primanje stopostotnih potvrda o uplati novca za usluge. Alat se preuzima s interneta i instalira na
racunalo. Prilikom pokretanja, program zahtjeva od nas da upiSemo naredbu ,,ngrok.exe http 80.
Nakon upisivanja naredbe, dobivamo adresu koji upisujemo u pretraziva¢ umjesto dosadasnjeg
localhost, a zatim kao i uobicajeno lokaciju i ime datoteke koju zelimo pokrenuti [13]. Slika 2.7.

nam prikazuje izgled Ngrok alata

Forwarding

Connections rtl

erviraj.php 28t

Slika 2.7. Ngrok alat



3. RAZVOJ APLIKACIJE

3.1. Datote¢na struktura

Prilikom izrade aplikacije, vrlo vazno je aplikaciju podijeliti na nekoliko datoteka.
Rastavljamo ju na nekoliko cjelina kako bi imali kvalitetan pregled napravljenog. To su datoteke
koje razlazu skripte, stil, slike i ostale dokumente jedne od drugih kako bi jednostavnije upravljali
datotecnom strukturom aplikacije 1 imali bolju preglednost. Aplikacija je podijeljena na cetiri

osnovna dijela, a to su:

1. Images — mapa images sadrzi sve slike koje su usko vezane za aplikaciju, tj. sve slike

koje aplikacija sadrzi.

2. Style —u mapi style su pohranjeni svi CSS elementi te sve $to je koriSteno za uredivanje
i stiliziranje aplikacije.

3. Scripts — mapa koja je vrlo vazna za funkcionalnost internet aplikacije. Sadrzi skripte
koje su neophodne za povezivanje s bazom podataka, provjeru je li korisnik
prijavljen/registriran te provjerava postoji li session, tj. postoji li prijava na aplikaciju,
a da u meduvremenu nije ugasen pretrazivac.

4. Sql- mapa Sql sadrzi sve tablice baze podataka potrebne za funkcionalnost aplikacije.

5. Templates — sadrzi sve predloske, kao §to su forme za prijavu i odjavu, bo¢na traka,

zaglavlje i dr.

Osim gore navedenih, postoji i root mapa, koja sadrzi glavnu; index.php datoteku. Root
mapom smatramo glavnu mapu, koja sadrZi sve datoteke koje nisu smjestene u jednu od prethodno

navedenih mapa.

3.2. Baza podataka

Nakon organiziranja datotecne strukture 1 prikupljanja potrebnih dokumenata za izradu
aplikacije, sljedeca stvar je izrada baze podataka. Vrlo vazno je organizirati podatke koji ¢e se
koristiti prilikom izrade aplikacije. Baza podataka je stvorena kroz cetiri tablice. Tablice su
nazvane: korisnici, pla¢anja, proizvodi i rezervacije.

Prva tablica je nazvana imenom ,korisnici“. Navedena tablica sadrzi podatke o
korisnicima, a to nam prikazuje slika 3.1. U tablici su sadrzani ime, prezime, adresa, korisnicka

imena i lozinke korisnika, email te kontakt broj korisnika. Navedeni stupci su tipa VARCHAR.
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Stupac ,,id* oznacava identifikaciju korisnika(zbog toga je postavljen primarni klju¢ upravo na to
polje) te je uvijek tip podatka INT. Stupac ,,id* je napravljen na nac¢in da mu se svakim unosom
broj automatski povecava. Nadalje, stupac ,,razina“ odreduje vrstu korisnika te je tip podatka

ENUM. Razina korisnika moze biti: ,,admin®, ,,user<i,ne jos user*,

#  Name Type Collation Attributes Null Default Extra
1 id int{11) Mo MNone  AUTO_INCREMENT
2 ime varchar(20]) Yes MNULL
3 prezime varchar(32) Yes NULL
4 username > varchar(g) Mo MNone
5 password varchar(12) Mo MNone
& kontakt varchar(255) Yes MNULL
7 adresa varchar(255) Yes MNULL
& razina enum{admin’, 'user, ne_jos_user) Mo MNone
9 status tinyint(1) No 0O
10 email_reg varchar(255) Yes MNULL
11 email varchar(255) Mo MNone

Slika 3.1. Tablica korisnici

Druga tablica je nazvana imenom ,plac¢anja“. Ova tablica sadrzi podatke o naplati
ponudenih proizvoda. Tablica ,,pla¢anja“ sadrzi podatke o plac¢anju proizvoda, 0 porezima koje
administrator odredi na cijenu iznajmljivanja vozila, broju artikla, cijeni plac¢anja, valuti U kojoj
korisnik placa. Stupac ,,payment_id“ oznacava broj transakcije te je tip podataka INT. Zapocinje
s nulom, te se svakom transakcijom njegov broj automatski povecava. Primarni kljuc je postavljen
upravo na to polje. Nadalje, dolazi stupac ,,item_number* broj artikla tj. vozila koji se iznajmljuje
te mu je tip podataka VARCHAR. Stupac ,,txn_id* oznacava porez koji korisnik pla¢a na cijenu
auta te mu je tip podataka takoder VARCHAR. ,,Payment_gross* daje povratnu informaciju o
iznosu koji je klijent uplatio za vozilo, tip podataka je FLOAT. Float tip podataka zahtjeva
postavljanje dva parametra, prvi oznacava ukupni broj znamenki koji se moze zapisati, a drugi
parametar oznacava koliko od tih znamenki je saCuvano za decimalne brojeve (u ovom slucaju to

je 10 i 2) . Naposljetku podaci tipa VARCHAR opisuju stupce ,.currency_code* i
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»payment_status*. Navedeni stupci oznacavaju valutu kojom korisnik plac¢a, odnosno status uplate

novca korisnik. Taj status nam sluzi kao povratna informacija servisa kao §to je PayPal te govori

je li transakcija obavljena, odbijena, na ¢ekanju, itd. Tablica plac¢anja je prikazana na slici 3.2.

#
1

Name Type
payment id int{11)
item_number  varchar(255)
txn_id varchar(255)
payment_gross float(10,2)
currency_code varchar(5)

payment_status varchar(255)

Slika 3.2. Tablica placanja

MNo

MNo

Mo

Mo

Mo

Mo

Collation Attributes Null Default Extra

None

None

None

None

None

None

AUTO_INCREMENT |

Nakon tablice ,,placanja®, na red dolazi tablica ,,proizvodi*. Ona sadrzi id proizvoda, ime,

sliku, cijenu, snagu motora, status tog vozila (je li raspoloziv ili ne), potro$nju goriva, opis vozila

te je li vozilo trenutno raspolozivo za iznajmljivanje. Stupac ,,id“ je oznacen primarnim klju¢em

te se povecanjem proizvoda u bazi automatski povecava id za jedan, za svaki proizvod. Stupac

,hame* je tipa VARCHAR i u to polje stane 255 znakova isto kao i u polje ,,image*. Stupac ,,price*

oznacava cijenu vozila, tip podataka FLOAT (10,2). ,,Status“ oznacava je li proizvod dostupan ili

nije, stoga je tip podataka TINYINT (moze biti 0 ili 1). Stupci ,,horse_power* i ,,fuel_economy*

koriste INT tip podataka te oznacCavaju snagu motora Vvozila i njegovu potro$nju goriva.

,Description“ sadrzi kratak opis vozila i dodatne karakteristike te je tip podataka VARCHAR.

Posljednji stupac u ovoj tablici je ,raspoloZivost* koji govori koliko je vozila pojedine

marke/modela raspolozivo na lageru, za iznajmljivanje klijentima. Tip podataka je INT. Tablica

proizvodi je prikazana slikom 3.3.

12



# Name
1 id

2  name
3 image
4 price
5 status

& horsepower
7 fuel economy
o description

9 raspolozivost

Type
int{11)

varchar{255)
varchar({255)
float(10,2)
tinyint(1)
int(11)

int(11)
varchar(500)

int{11)

Collation

Attributes MNull Default Extra

Mo

Mo

Mo

Mo

Mo

Yes

Yes

Yes

Mo

Slika 3.3. Tablica proizvodi

Naone

None

Naone

None

1

NULL

NULL

NULL

5

AUTO_INCREMENT

Posljednja tablica koja ¢ini ovu bazu podataka zove se rezervacije. Ova tablica sadrzi id

rezervacije, datum rezervacije, id kupca, id vozila, te potvrdu rezervacije. ,,Id*“ je oznacen

primarnim kljuéem te se za svaku rezervaciju njegova vrijednost automatski povecava. Tip

podataka za stupac ,,id“ je INT. Stupac ,vrijeme rezervacije“ oznacava datum pojedine

rezervacije, stoga je tip podataka DATE. Stupac ,,potvrdeno oznacava je li administrator

korisniku potvrdio rezervaciju ili ju je odbio te je zato tip podataka TINYINT (vrijednost mu je O

ili 1). Stupci ,.kupac 1d“ 1 ,,vozilo_1d* su oznaceni stranim klju¢evima. Stupac ,.kupac 1d* veze

tablicu za id korisnika te omogucéava da jedan kupac moZe imati viSe rezervacije, ukoliko je

dostupno toliko vozila. Ovaj nacin je opisan relacijom ,,0ne to many relationship*. Takoder, jedan

tip vozila moZe biti rezerviran vise puta, sve dok na lageru postoji dovoljan broj trazenih vozila.

Tablica rezervacije je opisana slikom 3.4.
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# Name Type  Collation Attributes MNull Default Extra

o 1 d g int(11) No MNome AUTO INCREMENT
(] 2 vrijeme_rezervacije date No None
(1 3 kupac_id P int{11) No None
4 vozilo_id P int{11) No None
O 5 potvrdeno tinyint(1) No MNone

Slika 3.4. Tablica rezervacije

3.2. Sustav za prijavu na aplikaciju

Pokretanje internet aplikacije za iznajmljivanje vozila zahtjeva prijavu Kkorisnika na
stranicu. Aplikacija je napravljena na takav nacin, da ukoliko korisnik Zeli koristiti aplikaciju mora
izvrsiti prijavu, odnosno registraciju ukoliko nema korisnicki racun. Najjednostavniji nacin za
prikazati, kako funkcionira sustav za prijavu na aplikaciju je preko dijagrama toka. Dijagram toka

sustava za prijavu na aplikaciju je prikazan na slici 3.5.

Korisnik otvara
stranicu

Skripta provjerava

postavljenost sessiona

Korisnik
je prijavijen

Korisnik moze
koristiti aplikaciju

Slika 3.5. Dijagram toka sustava za prijavu na aplikaciju
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Iz priloZzenog mozemo vidjeti da prilikom korisnikovog pokretanja aplikacije, dolazi do
provjere postoji li prijava na aplikaciju, a da u meduvremenu nije ugasen pretraziva¢. Postoji li
inicijalizirana sesija, zna¢i da je korisnik prijavljen i moze koristiti aplikaciju. Ukoliko
inicijalizirana sesija ne postoji, korisnika se prebacuje na stranicu za prijavu. Na stranici za prijavu
korisnik mora unijeti svoje podatke kako bi pristupio aplikaciji. Trazeni podaci su pohranjeni u
tablici ,,korisnici®, a postojanost korisnika se provjerava na nacin da skripta za prijavu Salje upit
bazi podataka, postoji li navedeni korisnik u bazi. Slika 3.6. prikazuje izgled obrasca za prijavu na
aplikaciju.

» Unesite podatke za prijavu.

Usemame

Slika 3.6. Obrazac za prijavu na aplikaciju

Ukoliko korisnik nije registriran, postoji mogucnost da se registrira. Registracija korisnika
se obavlja na nacin da korisnik ispuni formu u kojoj mora upisati svoje podatke kao §to su: ime,
prezime, korisni¢ko ime, mail i lozinku. Pritiskom na dugme ,,Potvrdi* korisnik na mail dobiva
link kojim potvrduje svoje mail adresu. Pritiskom na taj link korisnik je preusmjeren na internet
stranicu te na taj nacin dovr$ava proces registracije. Slika 3.7. prikazuje programski kod skripte za
registraciju na aplikaciju.



<Iphp

date_default timezone set('Ecc/UIC'); //trenutno vrijeme - zbog gmaila

inelude|"connect.php");

require '../vendor/phpmailer/phpmailer/PHPMailerAutoload.php’;

if{isset(3_POST['username']) && isset($ POST['password']) &

igset ($_DPOST['email']) &4 isset($_DOST['address']) && isset($_DOST['phone'l])

&& isset($_POST['name']) && isset($_POST['surname'l)){
$user =mysgli_real escape string(jdb conx,

F_
jpass =mysqli real escape stringi($db_conx, 3 _POST['pas
5

Semail=mysqli real escape string($db_conx, POST['email']);

saddress=mysgli real eacape string($db_conx, $_POST['address']);

jname=mysqli_real escape_string($db_conx, $_POST['name']);

%surn yegli_real pe stringifdb conx, $_DPOST['surname'l);

$secret = juser . jpass;
jsecret = mdbh(jsecret);

$sgl = "INSERT INTO korisnici(username, pass

word, ©

VALUES ('$user', '$pass', 'ne_jos_user', 'Ssecret', '§email’, 'Sphone’, 'Saddress’', '$name', '§surname’)

squery = mysgli query(3db_conx, $sqgl);

N R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R AR R SRR R AR R

R DOTVEDA RECISTRACIJE DUTEM E-MAILA = Héwiidddsiiss

ke kb b bk bk ke ke bk kb bk kb kb kb kb bk bk ko kb kb kb bk bk kb bk

imail = new PHPMailer;
3mail->isSMTPR();
smail->SMIPDebug = 0;
smail->Debugoutput = 'html';
/fpostavke g-maila

$mail->Host = 'smtp.gmail.com';

smail->Port = 567;

$mail-=SMTPSecure = 'tls'; //gmail odbija suradivati pod ssl-om

3mail-=SMTPRuth = true;
Fmail-rUsername = $mail username;
$mail->Password = $mail password;

$mail->SMTPCptions = arrayl
'ssl' => array!

'ver

;_peer' =: false,
"weri peer_name' => false,
'allow_self signed' => true

A

f/headeri

smail-rsetFrom('infofrent-a-car.com', 'Rutosend');
smail-raddiddress ($email, juser);

$mail->Subject = 'Bent-a-car.com registracija';
J/html mail

$mail->Body = "

<h3r$user, </h3>

<prdrago nam je sto ste odlufili postati £lanom nase zajednice. Eako
='$aite address/core/register.phpitoken=§secret'r$aite address/core/register.php?token=§secret:

<pr<a hre

DOST['username']);
ord']);

biste dovrs

Programski kod 3.7. Skripta za registraciju

ina, email reg, email, kontakt, adresa, ime, prezime)

ili registraciju kliknite na link ispod.</p

g

Nakon §to se korisnik prijavio, pristupa aplikaciji te moze koristiti sve njene pogodnosti.

Omoguéen mu je pregled ponudenih vozila, rezervacija i placanje istih.
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3.3. Naslovna stranica aplikacije

Nakon §to se korisnik prijavi na aplikaciju, prvo Sto ugleda i zajednicko je svim korisnicima
je naslovna stranica. Na naslovnoj stranici aplikacije se nalaze sve moguénosti koje pruza
aplikacija. Kao $to je i uobicajeno, naslovna stranica je po svojoj prirodi vrlo jednostavna, kako bi
se svi korisnici mogli vrlo lako sluziti njome. U samom sredis$tu stranice, kako bi korisnicima bilo
Sto uocljivije sadrzi vozila koja su korisnicima ponudena za iznajmljivanje. S lijeve strane se nalazi
navigacijska traka, tzv. sidebar menu. Njezina uloga je da omoguci korisniku navigaciju kroz

internet stranicu. Naslovna stranica je prikazana na slici 3.8. Sadrzi tri kartice, a to su:

e Moje rezervacije — stranica koja korisnicima omogucéava pregled vlastitih rezervacija
vozila. Takoder pruza uvid u njihov status, jesu li prihvacene ili odbijene.
e Ponuda — omogucéava pregled ponudenih vozila na stranici.

e Odjavi se — pruza korisniku zavrSetak rada na stranici i odjavu s iste

- Klikom do voznje -

Moje rezervacije
&
Ponuda qu
skoda volvo
Odjavi se
130.00 Kn/ Dan 90.00 Kn/ Dan
s

Copyright © Filip Franjic 2017 RSS | FAQ | Uvieli posiovanja

Slika 3.8. Izgled naslovne stranice aplikacije

Naslovnica je praktic¢ki podijeljena na tri dijela, a to su poglavlje, tijelo i podnoZje stranice.

Poglavlje stranice (engl. header) sadrzi vazne informacije o poduzecu koje iznajmljuje vozila, kao
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Sto su: ime poduzeca, logo ili nekakav moto, ili poruku klijentima. U tijelu stranice (engl. body)
se sadrzi ono najbitnije $to korisniku omogucava pregled usluga i izvrSavanje transakcija.
Podnozje stranice (engl. footer), kao $to je to i uobicajeno sadrzi autorska prava, u ovom sluc¢aju i
autora stranice te poveznice prema odredenim medijima. Programski kod 3.9 prikazuje kod

poglavlja i tijela stranice, dok programski kod 3.10. prikazuje kod podnoZja stranice.

=l =?php
include ocnce |
include once |

include ornce |

L 2=
= I DOCTYPE HIMILLE
El<head=
<titleRent-A-Car</,title=>=
=?php inclunde oncel('templates/includes _php"): ‘?::-I
— < Shead>=
[—] “body=
=Z?php include oncel'templatesSheader._php"'): =
[—] =diw class="main” >
[—] <diwr class="content™”>=
[—] =diw class="content bottom":>=
[—] <diswr class="wrap" >
=<=?php include once|'templates/sidebar php'l; 2>
[—] “<diwv class="content-bottom—right"™:=
—hiZr-Rent—-A-Car<, i3>
— “<diswr class="gection groupe resulta™ >
<?phpep auti () 7 2=
= = E T
e < ddisr=
“diw class="clear™ ==,di-w>=
e < di =
= A e T F e
— = Sdimr=
- = Sddmree
=7rphp include ocnce (|’ tes, T
=7rphp include ocnce (|’ tes,
=<=?php include oncel’ tesy
=?php include onoce (|’ tes,
= sScrEipt>=
EL% % (document) .ready (functian{d {
F{) TItoTop{{ easingType: 'easelutfuart " } -
= i
= S script=
<a href="#" id="toTop”"> =</ a>
“<script type="text/Jjavascript” src="jafsnavigation._ ja’F</Sscript>
— = S ody=
=< Shtml =

Programski kod 3.9. Prikaz koda poglavlja i tijela stranice
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<div class="footer navbar-fixed-bottom">
<div class="wrap">
<div class="copy_right">
<p>Copyright &copy; Filip Franjkic 2817</p>
<fdiv>
<div class="footer-nav":>
<uls
¢liz><a href="#" classz="fa fa-facebook"></a> | </li»
<li><a href="#" class="fa fa-google"></a»</1i:
<fulx
i e

Programski kod 3.10. Podnozje stranice
Vrijedi napomenuti kako je ova internet aplikacija responzivnog dizajna (engl. responsive
design). Drugim rije¢ima, ova internet aplikacija mijenja svoj dizajn ovisno o rezoluciji i o uredaju

na kojem se prikazuje. Slika 3.11. prikazuje izgled naslovne stranice na mobitelu.

- Klikormn do voZnje -

lzbomik

Moje rezervacije

Fonuda

Odjavi se

Rent-A-Car

Copyright © Filip Franjki¢ 2017

FACY | Uwvijeti poslovanja

Slika 3. 11. Responzivni dizajn aplikacije
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3.4. Ponuda i rezervacije vozila

Pritiskom na dugme ,,Ponuda‘ korisnik se vrac¢a na naslovnu stranicu gdje ima uvid u sva
ponudena vozila. Na toj stranici se nalaze sva ponudena/raspoloziva vozila te je moguce saznati
vise detalja o njima. Pritiskom na dugme ,,saznaj vise*, otvara se novi dijaloski okvir koji pruza
vise detalja o vozilu. Moguce je odabrati na koliko dana korisnik Zeli rezervirati vozilo te se
automatski ,.klizanjem po traci* uz broj dana izraGunava cijena usluge. Odabirom $est ili viSe dana
korisniku se automatski obracunava 20% popusta. Nakon §to je odabrao zeljenu uslugu, korisnik
pritiskom na tipku ,,Rezerviraj ima moguénost placanja rezerviranog vozila. Aplikacija ga
preusmjeri na PayPal stranicu gdje moze dovrsiti proces iznajmljivanja vozila. Programski kod

3.12. prikazuje kod, a slika 3.13. izgled dijalos§kog okvira.

¢nput type="range” nin="1" max="10" step="1"
valug="180" deta-orievtatior="horizontsl">
<hrs

ey class="row"  style="font-sizer 20pxy"
¢div class="tol-sm-4 text-center"s

Bro7j dan:
/divy
<dly id="range-output" class="col-m-8 text-center"s
/divy
¢fdivy
¢div cless="row" stylz="margin-top: 30px; margin-bottom: 38px; font-size: 2apx;"»
iy class="tol-sn-4 tewt-center”>
Cijena
/divs

<iiy class="col-sm-B text-center” style="font-size: 20py;">
¢spen  id="renge-output-cijena’ style="nargin-bottom: 28px;"

</spany
¢spen id ="veluta" style="margin-botton: 20px">
ki
¢/spany
¢/spany
¢spen id ="pepust" style="margin-botton: 20px">
¢/spany
{/divy
¢fdivy
¢fdivy
¢l-- [1zplay the payment button, --»
<button type="submit" id="rezervacija" class="btn btn-danger btn-nd bin-black":Rezerwiraj</button:

<fform

Programski kod 3.12. Kod dijaloskog okvira
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Ime skoda
konjske snage (horsepower)
ekonomicnost

Opis

©

Broj dana 10

Cijena 1040 KN (-20%) Popust

Slika 3.13. Izgled dijaloskog okvira

Kartica ,,Moje rezervacije“ u izborniku korisniku omogucava pogled na zatraZene,
odobrene i odbijene rezervacije. Prikazuje koje je vozilo rezervirano, vrijeme rezervacije te status
pojedine rezervacije. Ukoliko je rezervacija odobrena, taj red ¢e biti obojen zelenom bojom, a ako
je odbijena, upit za rezervacijom ¢e biti obrisan. Rezervacije na ¢ekanju su obojene crvenom
bojom. Nakon $to korisnik izvrsi transakciju, na e-mail mu dolazi potvrda rezervacije i poruka da
moze pokupiti vozilo ispred salona. Programski kod 3.14. prikazuje funkciju ,,moje rezervacije*

kojom korisnik moze pratiti vlastite rezervacije vozila na aplikaciji.
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function mojeRezervacije)
=g
global Fdb conx;

wan
v

Joutput =

Fstatement = Fdb_conx--prepare ("SELECT

d=korisnici_id JOIN pr

BRE Lk ici_id=2");

$statement—rbind param('i', $_ SESSION['userid']);
f$statement—>execute () ;

Fresult = Fstatement—r>get_result();

i gt

f oof Lo
Er n
n
ot F
o
;
n oo

I
T

m

i

= while (frezerwvacija = fresult-=fetch array (MYSOQLI_ASS0OC)) |
if ($rezervacijal'potwvrdenoc'])

ackground—ocolor D

srezervacijal 'nam
srezervacijal'vrije

ot
=8

wvrdeno< td

ac
frezervacijal 'nams"]
FE

¢
[N

ezervacijal'vrijeme reszervacije']

Hije potvrdeno</td

= }
foutput .=

Programski kod 3.14. Pracenje viastitih rezervacija

3.5. Sustav naplate

Naplata vozila se izvrSava preko PayPal servisa, odnosno preko Sandboxa koji predstavlja
virtualno placanje za testiranje internet aplikacija. Korisnik klikom na dugme pokrene proces
rezervacije na nacin da ga se preusmjeri na PayPal server, Salju se parametri kao Sto je broj vozila
koji je rezerviran, cijena i valuta u kojoj korisnik placa. Sve navedeno ide na kreirani test racun.

Korisnik dobiva opciju da potvrdi rezervaciju, a na testnom radunu se odobrava uplata. Sto se tice
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same baze, tamo se uplata ne kreira dok PayPal ne odobri (PayPal Salje potvrdu). PayPal salje
potvrdu na na$ server, na skriptu success.php sa parametrima kao $to su: broj uplate, ime onoga
$to je kupljeno, cijena, valuta u kojoj je korisnik platio. Kada se skripta s parametrima izvrsi, onda
se sprema na bazu (tablica payments). Vazno je napomenuti kako PayPal ne Salje potvrdu na
localhost, nego je potrebno imati ,,podignut* vlastiti server sa sigurnom domenom. U ovom slucaju

to je omogucio alat Ngrok. Programski kod 3.15. prikazuje skriptu koja izvr§ava transakciju.

=l =?php
include {"cor

include {"cor

fitem name = %

Fitem number = 5_POST[
Fpayment_status |
jpayment_amount = 3_

[

b

2=
L]
]
=]

jpayment_currency = 3_D
Ftun_id = 5 _DPOST['tx i
jreceiver_email = 3

$payer_email = 5_POST['pay

jproductResult = $db conx->guery("SELECT price FROM products WHERE id = ".jitem number);
$productRow = fproductResult-: tch assoc();
$productPrice = jproductBow(['price’]

|:—:|if-:$pa}ment_status = "Completed™){
S B —— - . .

sprevPaymentResult = $db conx->guery("SELECT payment_id FROM payments WHERE txn_id = '"".Ftxn id."'");
= if ($prevPaymentResult—>num rows = 0){
spaymentRow = $prevPaymentBesult->

7last_insert_id = SpaymentRow['pa
lelase|

fetch assoc();

$insert = 5db_conx->gquery("INSERT INTO payments(item r, txn_id, payment gross,currency code, payment status) VALUES
'Uofitem number. ™', " . Ftxn_id."', '"_jpayment_amount TT_Fpayment_currency.”','"_fpayment_status.”')");
$last_insert_id = $db_conx
jupdate = jdb_conx->gquery("l E products SET status=l where id=§item number");
B 1
L 2%
<hl>Uplaceno.</hl>
<hl1>ID uplate - <?php eche $last_insert_id; ?></hl>
<hl>*Potwvrdu o rezervaciji cete uskoro dobiti na email</hl:=>
<a href="/">nazad</a>
El<?php } elae if (3payment_status == "Fen
sprevPaymentResult = 3db conx->guery| d FROM payments WHERE txn_id = "".5tan id.""'™);
= if ($prevPaymentResult—>num rows = 0){
fpaymentRow = fprevPaymentResult-=
$last_insert_id = jpaymentRow['pa id'1;
lelae|
$insert = 5db_conx->gquery("INSERT INTO payments(item txn_id, payment gross,currency code, payment status LLUE
'U_ofitem number. ™', '".Ftxn_id."', '"_jpayment_amount -Fpayment_currency.”','" . jpayment_status."')"];

%$last_insert_id = %db conx
jupdate = $db conx->guery("L

SET status=l where id=$item number");

<hl>Uplacenc.</hl>
<hl>ID uplate - <?php echo $last_insert_id; ?></hl>
<hl*Potwrdu o rezervaciji cete uskoro dobiti na email</hlx>
<a href="/">nazad</a>

<?php } elae| 7=
<hl>Uplata nije prosla..</hl=>
<a href="/">nazad</a>

-<?php } 2=

Programski kod 3.15. Skripta izvrienja transakcije
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4. ADMINISTRATORSKI DIO APLIKACIJE

Sve do sada opisano i prikazano u ovom radu je pogled iz perspektive korisnika, ono sto
svaki oglaSiva¢ kao administratorski dio mora imat je CRUD. CRUD je skracenica za create, read,
undo, delete. Administrator aplikacije moze stvoriti novi oglas, promijeniti ve¢ postojeci ili

obrisati oglas.

U ovom sluc¢aju, administratorski dio je baziran na dodavanje novog, izmjenu i brisanje
postojec¢eg vozila. Prilikom dodavanja vozila administrator mora upisati osnovne podatke tog
vozila. Osnovni podaci su: naziv, opis, cijena, raspolozivost, ekonomic¢nost, konjske snage i slika
odabranog vozila. JQuery ajax (front-end) POST metodom $alje podatke na PHP skriptu (back-
end) koja potom sprema podatke u bazu podataka. Programski kod 4.1. prikazuje skriptu gdje Ajax
POST metodom Salje podatke. Nadalje, programski kod 4.2. prikazuje skriptu koja pomocu
prikupljenih podataka dodaje novo vozilo na internet aplikaciju.

H—]$.ajax{{

url: "core/adminArea/dodajVozilo.php"
type: "POST",

"wozilo naziv": vozile naziv,

vozilo opis,

: vozilo cijena,

zivost": vozilo_raspolozivost,
vozile_slika,

: vozilo snage,

": vozilo_ekonomicnost

dataType: "html"
Fh
2 .done(functian(data) {

rh

B .fail (functian() {
% ('#dynamic-content') .html ('<i class="glyphicon glyphicon-info-sign"=</i> Nesto je poslo krivo.. pokusajte ponovno.. ');
=1

H .always (functian(} |

5("#opcije-vozilo-dod

5{"#opocije-vozil

- h

Programski kod 4.1. Ajax POST metodom Salje podatke
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El=?php
inelude "../connect.php”;

if (isset(i_P

isset (5_POSTI ozilo_slika™]) &&
isset (5_POSTI
Bt
fvozilo _naziv = %
fvozilo _opis = §_B
jvozilo ecijena =
jvozilo raspolozivost = 3
svozilo slika = 5_POST["wo
svozilo snage = 5_POST["wozi
svozilo ekonomicnost = 3
Fstatement = Fdb_conx-=prepare(” , Status, orse er,
fuel economy, description, r HE
5 , Fwozilo_naziw, $wozilo_slika, $wozilo cijena, $wvozilo snage,

$wvozilo_ekonomicnest, $wozilo opis, $wozileo_raspoleozivost):
sstatement--execute () ;
sstatement-=close();

=1
Elelae |

echo "Nesto je =1 o zl
=1

Programski kod 4.2. Skripta dodavanja vozila

Slika 4.3. prikazuje dizajn forme za dodavanje novog vozila na aplikaciju od strane
administratora. Nakon $to administrator ispuni sva ponudena polja, pritiskom na dugme ,,spremi*
na klijentskoj strani se dinamicki, pomoc¢u JavaScript skripte odnosno Ajax POST metode (postoji
I GET metoda, koja se koristi za dinami¢no dohvaéanje podataka) Salje na PHP skriptu koja je

odgovorna za uspjesno pohranjivanje vozila odnosno oglasa u bazu podataka.

Dodaj vozilo

MNaziv

opis

cijena
RaspeoloZivost
Ekonomiénost

Konjske
snage

Slika

Spremi

Slika 4.3. Dodavanje novog vozila na aplikaciju
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5. ZAKLJUCAK

Nakon $to je internet aplikacija testirana, imali smo priliku uvidjeti da sve radi onako kako
je zamisljeno, stoga mozemo zakljuciti je ovaj projekt uspjesno zavrSen. Svakodnevnim
napredovanjem tehnologije sve se viSe poslovnih dogadaja odvija upravo preko interneta. Internet
aplikacija za iznajmljivanje vozila svakom korisniku omogucava na vrlo jednostavan nacin
registraciju, a potom i koriStenje ove aplikacije. Korisnici aplikacije imaju moguénost pregleda,
odabira, a zatim i plac¢anja Zeljenog vozila. Administratoru je omoguéeno upravljanje cjelokupnom
aplikacijom; potvrdivanje/odbijanje rezervacije, dodavanje novih vozila u ponudu, odobravanje
transakcije.

Prilikom izrade internet aplikacije za iznajmljivanje vozila bilo je potrebno poznavati
nekolicinu tehnologija, kao §to su: PHP, CSS, HTML, JavaScript i MySQL baze podataka. 1zradu
ove aplikaciju mozemo podijeliti na dva dijela: administratorski i korisni¢ki. U administratorskom
dijelu je omogudéena registracija i prijava korisnika, validacija podataka, pristup bazi i placanje
PayPal servisom. Korisni¢ki dio sluzi za interakciju izmedu korisnika i aplikacije, u ovom dijelu
je ureden dizajn kako bi aplikacija bila organizirana i izgledala privlacno korisnicima. Ovaj
projekt je zavrSen uspjeSnim testiranjem te je tada utvrdeno da je svakom korisniku omogucéeno u

nekoliko jednostavnih koraka do¢i do Zeljene usluge.
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SAZETAK

U ovome zavr$nom radu cilj je bio stvoriti internet aplikaciju za iznajmljivanje vozila.
Aplikacija omoguc¢ava pregled ponudenih vozila za iznajmljivanje, njihovih karakteristika, cijene
te pruza mogucénost rezervacije i placanja. Teorijski dio rada opisuje tehnologije koriStene u izradi
aplikacije te detaljno opisuje slijed razvoja aplikacije. Prakti¢ni dio rada sastoji se od istrazivanja
dostupnih tehnologija koje su otvorenog koda i razvoja internet aplikacije. Prilikom izrade
prakti¢nog dijela aplikacije koriSteni su PHP i JavaScript skriptni jezici te HTML i CSS opisni

jezici. Za izradu baze podataka koristen je MySql programski jezik.

Kljuéne rijeci: internet aplikacija, iznajmljivanje vozila, skriptni jezik, opisni jezik, baza

podataka.

ABSTRACT

Title: Internet application for vehicle rental

In this paper, the goal was to create an Internet application for vehicle rental. This
application allows overview of the offered cars, their characteristics, price and also it provides the
possibility of booking and payment. Theoretical part describes technologies used in the process of
developing an application and it also describes the sequence of application development in detail.
Practical part of the work consists of researching available technologies which are open source
and application development. Scripting languages as JavaScript and PHP and markup languages
as HTML and CSS were used in the process of an application development. The MySql

programming language was used for database creation.

Keywords: internet application, vehicle rental, scripting language, markup language, database.
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