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1. UvVOD

U danasnjem vremenu internetske tehnologije se primjenjuju u svakom koraku, bilo to za
edukacijske ili zabavne svrhe pa sve do istrazivackih i poslovnih svrha. Jedna od prednosti sustava
baziranih na internet tehnologiji je ta da su pristupaéni na svakom uredaju koji ima pristup
internetu. Uz prednosti dolaze i nedostaci, a jedan veliki nedostatak ovakvih sustava je sigurnost

Zbog svoje velike pristupacnosti s razlicitih uredaja.

U ovome radu je opisana izrada i nacin funkcioniranja aplikacije za upravljanje biljezaka.
Aplikacija omogucava korisniku da na svojem pametnom uredaju, bio to tablet, mobitel ili
racunalo, piSe zabiljeske koje se spremaju na posluzitelju te korisnik ima kasnije mogucnost
pristupa tim zabiljeSkama s bilo kojeg uredaja koji ima pristup internetu. Po potrebi korisnik moze
preuzeti te zabiljeske u pdf formatu. U poglavlju dva su ukratko objasnjene tehnologije koje su
koristene pri izradi aplikacija. U trecem poglavlju je dan opis izrade mobilne i web aplikacije.
Izrada baze podataka opisana je u ¢etvrtom poglavlju. U petom poglavlju nalaze se upute za rad

sa aplikacijom za korisnika.
1.1.0pis zadatka

Zadatak ovog zavr$nog rada je izrada Android aplikacije za unos biljezaka s predavanja. Pri
spremanju $alje se kopija istih u bazu podataka na serveru kako bi korisnik imao moguc¢nost istima

pristupiti na drugom uredaju. Potrebno je omoguciti i ubacivanje multimedijalnih datoteka.



2. TEHNOLOGIJE KORISTENE U I1ZRADI APLIKACIJE
2.1.Android

Android je open source operacijski sustav kojeg je razvio Google. Zasnovan je na Linux 2.6 jezgri
koja je napisana u C/C++ programskom jeziku. Namijenjen je za uredaje sa zaslonom na dodir kao
Sto su pametni telefoni, satovi i tableti. Android Inc. su 2003. godine osnovali Andy Rubin, Chris

White, Rich Miner i Nick Sears, a 2005. godine tvrtku je kupio Google. [1]
2.2.Android studio

Android studio je integrirano razvojno okruzenje za razvoj na Android platformi. Prva verzija
objavljena je u svibnju 2013. godine dok je prva stabilna verzija objavljena tek u prosincu 2014.
godine kao verzija 1.0. Trenutna zadnja dostupna verzija je 2.2.3. koja je pusStena u rad u prosincu
2016. godine. Android studio je baziran na JetBrains' IntelliJ IDEA softveru te je namijenjen za
izradu Android aplikacija. Dostupan je za sve vece operativne sustave kao §to su Windows, Linux
I Mac OS X. Svojstva koja trenutna verzija razvojnog okruzenja podrzava su: Lint alati za
poboljsanje performansi, kompatibilnosti i ostalih problema, Gradle build sustav, drag and drop
nacin rada, ¢arobnjak za kreiranje dizajna uz pomo¢ predlozaka, virtualni uredaj za testiranje

aplikacija. [2]
2.3.HTML

HTML (eng. HyperText Markup Language)je prezentacijski jezik za izradu web stranica odnosno
pomocu njega se oblikuje sadrzaj 1 stvaraju se hiperveze. Dosta je jednostavan za uporabu te ga se
lako uci pa je zbog toga popularan. Njegova uloga je da uputi web preglednik kako da prikaze
hipertekst dokument pri tome da taj dokument izgleda isto na svim web preglednicima, odnosno
na svim ra¢unalima. Vazno je napomenuti da HTML nije programski jezik jer s njime se ne mogu
izvrSavati nikakve operacije i naredbe. Osnovni elementi svake stranice su oznake (eng. tags) koji

opisuju kako se nesto prikazati na web pregledniku. [3]

2.4.CSS

CSS (eng. Cascading Style Sheets) je stilski jezik koji se rabi za dizajn web dokumenta, odnosno
web stranice napisane u HTML jeziku. Glavna razlog razvoja CSS-a je da se omoguéi razdvajanje
sadrzaja stranice 1 dizajna te stranice. To je omogucilo vecu preglednost koda i moguénost

koriStenja iste CSS datoteke za vise razli¢itih HTML stranica. [4]



2.5.JavaScript

JavaScript je skriptni programski jezik koji se izvrSava u web pregledniku na korisni¢koj strani.
Zbog lakSeg koriStenja radena je na temelju Java programskog jezika, ali nije objektno orijentiran.
Uz HTML i CSS, JavaScript je jedan od tri glavna programska jezika za razvoj web stranica.
Podrzan je od svih modernijih web preglednika i nije potreban nikakav dodatak za koriStenje

JavaScripta. Razvijen je od strane Netscape tvrtke. [5]
2.6.PHP

PHP (rekurzivni akronim i backronim za ,,PHP: Hypertext Preprocessor“,prije ,Personal Home
Page”) je objektno orijentirani programski jezik namijenjen za razvoj dinamickih web stranica.
PHP se izvrSava na samome posluzitelju te je zbog toga server-side programski jezik. Za izradu
kompleksnijih web aplikacija koriste se web framework-ci. Neki od poznatijih framework-a su
Laravel, Codelgniter, CakePHP, Symfony i Zend Framework. Framework omogucava

jednostavniju i laksu izradu web aplikacija zbog svojih ugradenih funkcija i MVC strukture. [6]

Za izradu ovog rada bio je koriSten Laravel framework. On je open-source framework koji je
baziran na Simfony framework-u. Jedan je od najpopularnijih i najlaksih framework-a, a cijeli

izvorni kod je dostupan na GitHub-u.
2.7.Java

Java je objektno orijentirani programski jezik kojeg su razvili Patrick Naughton i James Gosling
u tvrtki Sun Microsystems. Razvoj Jave je zapoceo 1991. godine kao dio projekta pod nazivom
Green, a nakon 4 godine je bio objavljen. Tvrtka Sun posjeduje trademark prava na ime Java, ali
okruZenje je potpuno besplatno za koristenje. Velika prednost Jave je ta Sto se u odnosu na druge
programske jezike moZze izvoditi na svim operativnim sustavima na kojima postoji JVM (eng. Java
Virtual Machine) dok programe koji su pisani u C-u potrebno je prilagoditi operacijskom sustavu
na kojemu se izvode. Java programski jezik je jedan od najkoriStenijih, nagada se da ima preko 10
milijuna korisnika. lako je inspirirana C programskim jezikom Java pruza bolji stupanj sigurnosti
1 pouzdanosti zahvaljuju¢i VM-u 1 hermetic¢ki zatvorenom okoliSu u kojem se svaki program
izvodi. Popularan je za razvoj programa na mobilnim telefonima te je osnovni programski jezik za

programiranje Android sustava. [7]



2.8.MySQL

MySQL je open source sustav za upravljanje bazom podataka. Ranije u svom razvoju MySQL
baza nije bila popularna zbog svojih nedostataka naspram ostale konkurencije. MySQL baze su
relacijskog tipa, $to je pokazano kao najbolji na¢in za pohranjivanje i pretrazivanje vecih koli¢ina

podataka. To se je pokazalo kao vazan temelj za poslovne baze jer su brzo dohvacale informacije.

[8]



3. POSTUPAK IZRADE APLIKACIJE

Glavni dio rada je Android aplikacija koja se instalira na uredaj te se pomocu nje rade zabiljeske.
U pocetku sve se je trebalo nalaziti unutar aplikacije, ali zbog komplikacija sa pretvaranjem
datoteka u pdf format i sinkronizacijom sa posluziteljem doslo je do promjene. Glavni dio je
napravljena kao web platforma na koju se putem mobilne aplikacije spaja na tu stranicu. Time je
omogucena lakSa komunikacija izmedu aplikacije i baze podataka te nema potrebe za

sinkronizacije uredaja sa bazom jer je sve spremljeno na posluzitelju.
3.1.Android manifest

Svaka Android aplikacija ima datoteku pod nazivom AndroidManifest.xml koja se nalazi u root
direktoriju. Manifest sadrzi bitne informacije 0 aplikaciji koje su potrebne Android sustavu, bez
njega aplikacija se ne moze pokrenuti. Jedna od tih informacija su dozvole koje zadrzi aplikacija.
Bez tih dozvola sama aplikacija ne bi mogla funkcionirati ispravno. Na slici 3.1 je vidljivo da su

potrebne dozvole za Citanje/pisanje podataka na memoriji te pristup kameri i internetu. [9]

<7xml version="1.0" encoding="utf-§" 2>
<manifest xmlns:android="http://schenas.android.com/apk/res/android"
package="com.etfos.maricozimic aid324.organizatorbiljeski">

<uses-permission andreid:name="android.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission.READ EXTERNAL STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" />
<uses-permizsion android:name="android.permission.INTERNET" />

<uses-feature android:name="android.hardware.camera" />
<uses-feature android:name="android.hardware.camera.autofocus" />

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="fnipmap/ic launcher"
android:label="0Organizator Biljeski"
android: supportsRtl="true"
android: theme="Estyle/Thene  AppCompat . Light . NoActionBar ">
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
<factivity>
<activity android:name=".web based"></activity>

</application:>

</manifest>

SI 3.1 Android Manifest
3.2.Android aplikacija

Samim time $to je veci dio sustava na posluZzitelju aplikacija nije zahtijevala veci dio rada. Sastoji
se od glavnog prozora (eng. layout) na kojemu se nalazi WebView element ¢ije je glavno svojstvo

prikazivati web sadrzaj. Slika 3.2 prikazuje XML kod glavnog prozora gdje je vidljiv cijeli graficki



sastav aplikacije. RelativeLayout postavlja relativne odnose izmedu ostalih elemenata $to se nalaze

u njemu. Osim RelativeLayout-

odnosno jedan na drugi.

a postoji i LinearLayout pomo¢ kojega se elementi slazu linearno,

<7mml wversion="1.0" encoding="utf-8"72>

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android"”

xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android:layout width="match parent"”

android:layout height="match parent"
android:paddingBottom="0dp"
android:paddingLeft="0dp"
android:paddingRight="0dp"
android:paddingTop="0dp"

tools:context="com.etfos.mariosimic ai4324.organizatorbiljeski.web based">

<WebWiew
android
android

android

android:
android:
android:

tlayout width="wrap content"”

tlayout height="wrap content"
android:
tlayout alignParentTop="true"
android:layout alignParentleft="true"

android:

id="@g+id/webView"

layout alignParentStart="true"

layout alignParentRight="true"

layout alignParentEnd="true"

layout alignParentBottom="true" />

</Relativelayout>

Da bi aplikacija u potpunosti

S| 3.2 Layout glavnog prozora

funkcionirala i povezala se na posluzitelj potrebno je definirati

WebView element kao objekt kako bi se on dalje mogao konfigurirati. Na WebView trebamo

dodijeliti url na koji ¢e se povezivati pomocu funkcije .loadUrl() gdje u zagradu unosimo adresu

web stranice.

webView = (WebView)findViewById(R.id.webView);

web\View.getSettings () . setJavaScriptEnabled (true) ;
webView.getSettings () . setloadWithOverviewMode (Erue) ;
webView.getSettings () . setUseWideViewPort (true) ;
welView. setWebViewClient (new curViewClient ()}
welView.getSettings () .sethllowFilekccess (Erue) ;

webView .loadUrl ("http:// www.punzaloga].com/OrganizatorBiljezaka/public”)

S| 3.3 Definiranje WebView elementa i dodjela url-a

3.3.Web aplikacija

Za izradu web platforme koristen je Laravel framework koji je ukratko opisan u poglavlju 2.6..

Temelji se na MVVC (model-view-controller) modelu radi lakse i jednostavnije funkcionalnosti. U

MVC modelu korisniku se prikazuje pogled (eng. View) gdje korisnik svojim akcijama na toj tom

pogledu pokrece upravitelja (eng. controller) koji Salje naredbu modelu koji po naredbi radi

izmjene na pogledu.
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S1 3.4 Primjer MVVC modela [10]

Platforma se dijeli na tri dijela, a to su ,,Pocetna stranica®“ gdje korisnik moze upravljati svojim
zabiljeskama, ,,Nova datoteka“ omogucava korisniku stvaranje nove zabiljeske i ,,Galerija“ gdje

se nalaze slike koje je korisnik spremio na posluzitelj.
3.3.1. Pocetna stranica

Na pocetnoj stranici korisnik moze upravljati svojim zabiljeSkama. Korisnik moze otvoriti ve¢
postoje¢u zabiljesku i1 tako nadodati zabiljeSske u nju ili prepraviti. Daljnje mogucnosti su

preuzimanje zabiljeSke u pdf formatu i brisanje zabiljeske iz sustava.

Pocetna
Naziv Veliéina Zadnja promjena Opcije
Predavanje 12.2.2017.html 660 bytes 13. Vel 2017 0:02 A, download (@ delete
Predavanje 12.2.20175.html| 669 bytes 13. Vel. 2017 2317 4, download (© delete
Predavanje 15.4.2017.html 125 bytes 19. Trav. 2017 21:40 4, download (© delete

Sl 3.5 Prikaz pocetne stranice

Zabiljeske korisnika se spremaju u datoteku ¢iji naziv je jedan korisnikovom te tako svaki korisnik
ima svoju vlastitu datoteku u kojoj su spremljene zabiljeske. Kada Kkorisnik pritisne na naziv
zabiljeSke ona se otvara te je se moze uredivati i izmjenjivati. Prilikom klika u upravitelj se $alju
tri vrijednosti, a to su ime korisnika, naziv zabiljeSke 1 naziv datoteke u kojoj se nalazi za
zabiljeska. Nakon toga s funkcijom file_get_contents() uzima se sadrzaj te zabiljeske i sprema se
u varijablu $sadrzaj. Nakon §to su dohvacéeni podaci iz zabiljeSke spremaju se u varijablu

$sadrzajEnc skupa sa nazivom zabiljeske, a ,,|| sluzi za razdvajanje naziva i sadrzaja.
p ) janj )



public function open( » » )

= file get contents( |

¥

return Redirect::to('/editor®)->»with( " open’, |

S| 3.6 Prikaz koda za otvaranje zabiljeske

Ako Kkorisnik zeli skinuti svoju zabiljesku pritiskom na download u upravitelj se $alju tri
vrijednosti, a to su ime korisnika, naziv zabiljeSke i naziv datoteke u kojoj se nalazi za zabiljeska.
Koristenjem biblioteke mPDF zabiljeska u HTML formatu pretvara se u pdf format i preuzima se
na uredaj. Biblioteka mPDF sluzi za pretvaranje HTML datoteka u pdf datoteku s odgovaraju¢im
CSS stilom. Biblioteka mPDF ne moze prikazati sve HTML oznake kao S$to bi ih prikazala web

stranica, ali moze prepoznati sve osnovne oznake koje se koriste u zabiljeskama. [11]

public function download( ’ B ),
{ T [ 1 "
="files/". Y . ;
= file get contents( |
= = substr( s @, -5);
=new mPDF{'c',"a4','','" , @ , @ ,8 ,@ ,0, 8);
-»SetDisplayMode( ' fullpage');
-xlist_indent_first_level = 1;
= html><head><meta charset="UTF-8" /></head><body><br><br><div
. "style=" margin: 2@pt 25pt 2@pt 25pt;":". CfdiveaSbody < htmls '
- >WriteHTML( 13
= "order-". [@]['display_name'];
-»0utput( opdft, D)
header('Content-type: application/pdf');
header({"Content-Disposition: attachment; filename=". S apdfTY;
return Redirect::te("/filemanager');

S| 3.7 Spremanje zabiljeske kao .pdf

Osim uredivanja ve¢ napisanih zabiljeski 1 preuzimanja korisnik moZze 1 obrisati zabiljeSke koje
mu nisu viSe potrebne. Kao i u prijaSnje dvije moguénosti upravitelju se Salju ime korisnika, naziv

zabiljeske 1 datoteke te s tim podacima se pronalazi ta zabiljeska i briSe iz sustava.

public function delete( s N ]
{
File::delete( files/'. . fdoc/ . |F
return Redirect::to('/filemanager')->with( 'message’', 'Datoteka obrisana');
}

S| 3.8 Prikaz dijela koda za brisanje zabiljeske



3.3.2. Nova zabiljeSka

Odabirom ,,Nova zabiljeSka“ na glavnom izborniku korisniku se otvara nova stranica gdje se nalazi
uredivac teksta. Uredivac teksta se temelji na WYSIWYG (eng. What You See Is What You Get)
principu jer je na taj naCin najlakse prikazati stvarni izgled teksta. Pri vrhu nalazi se tekstualno
polje u koje korisnik upisuje ime svoje zabiljeske, a s lijeve strane nalazi se gumb ,,Spremi®.
Pritiskom na gumb POST metodom se $alju naziv zabiljeSke, ime korisnika i sadrzaj zabiljeske u
save.php skriptu koja zapisuje to sve u HTML format i sprema u potrebnu datoteku. Nakon

spremanja skripta vraca natrag na uredivac teksta i ispisuje poruku da je zabiljeska spremljena.

<Fphp

= fopen('files/". Cfdoc/ " . " html Ww');
fwrite( B B
fclose( H

= "hitn T +] ST14 R

= str_replace("/save :,:.)'. . ] .
header("Location . L' feditor/ . )i

S| 3.9 save.php skripta

Za uredivanje teksta ima nekoliko osnovnih moguénosti kao §to su podebljani, podcrtani i kosi
tekst, promjena veliine slova, dodavanje horizontalne linije, uredene 1 neuredene liste te
dodavanje slike. Te moguénosti se nalaze iznad zabiljeske u alatnoj traci. Pritiskom na neki od
gumbova na alatnoj traci u zabiljesku se postavlja odgovaraju¢a HTML oznaka pomocu koje

uredivac graficki ureduje tekst.

B | U Font || HR || UL || OL || Slika

S1 3.10 Alatna traka

Korisnik ima moguénost dodavanja slike u svoje zabiljeSke. Slika se moze nalaziti ve¢ u galeriji
slika, a ako se tamo ne nalazi korisnik moze sa svog uredaja uploadat sliku te je odmah staviti u
svoju zabiljesku. Prilikom odabira slike korisnik mora unijeti visinu i Sirinu slike te se pomocu tih

podataka slika smanjuje, odnosno povecava.



function chosePic(objButton)

{
var visina = prompt ("Unesite visinu slike w px: ", "");
var duzina = prompt ("Unesite duZfinu slike u px: ", "");
var imgSrc = objButton.value;
if(imgSrc != null)
1
richTextField.document.execCommand( ' ' insertHTML ,Talse,
<img width=""+duzina+'" height=""4visina+'" src=""+imgsrc+'":>");
}
¥

S| 3.11 Funkcija za postavljanje slike u zabiljeSku
3.3.3. Galerijaslika

U galeriji slika nalaze se sve slike koje je korisnik spremio na posluzitelj tako da nema potrebe
uvijek iznova uploadat sliku sa svojeg uredaja. Putanja slike je spremljena u bazi podataka te se
putem putanje pronalazi slika za prikaz. Slike se prikazuju redoslijedom od najnovije do najstarije

tako da korisniku budu lakse dostupne nove slike.

require ‘connect.php’;
= "SELECT path_thumb,naslov FROM ".Auth::user()->name."”_slike ORDER BY id DESC";
= ->query( )i

foreach(

{
echo ol-1g o d-4 co thumb™ >
echo
echo mg-responsive” sr [ 'path_thumb®] 1t=
echo
echo
echo value="".csrf_token()."">";
echo “<inp ! £ s="btn btn-default” name="". ['naslov']."" value="0Obrisi">";

echo
echo

S1 3.12 Ispis slika od najnovije do najstarije

Unos je ograni¢en na slike s ekstenzijom png,jpg,jpeg,bomp i gif, radi sigurnosti. Ako slika ne
zadovoljava te uvijete, ona neée biti uploadana. Da ne bi doslo do preklapanja slika sa istim

imenom slika se sprema pod imenom ,, vrijeme_postavljanja-datum_postavljanja.ekstenzija “.

= Auth::user()->name;
- -»file("slika');
= 'files/". -fpicd
= -rgetClientOriginalExtension();
= -rgetClientOriginalName();

= date("h:i:s")."-".date("v.m.d").".".
if( == "png" || == "jpg" | == "jpeg” | == "gif’ == "bmp")
{
rmove( H
DB::table( ."_slike')->inmsert(
['nz ' )
pat = iles/". Cipicd .
path_thumb'=> 'files/'. Clpicdt. 1
i
return Redirect::to(’'/gallery’)->with('message’, 'Slika je spremljena’);
{
return Redirect::to('/gallery')->with('messageBad’, 'Slika nije odgovarajuceg formata(png,jpeg,jpg.gif,bmp).");
¥

S| 3.13 Provjera ekstenzije slike i spremanje slike
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Ako korisniku slika vi$e nije potrebna on ima moguc¢nost brisanja slike iz svoje galerije pritiskom

na gumb ,,Obrisi“. Time se slika briSe iz njegove mape i iz baze podataka.

public function delete($nazivSlike)
{
aziv = $nazivSlike;
File::delete( files/'.Auth::user()->name. /pic/’.fnaziv);
DB::table(Auth::user()->name.’ slike')-»>where ('naslov’, "=, Znaziv)-:delete();

return Redirect::to(’ /gallery’)->with( 'message’, 'Slika obrisana’);

S| 3.14 Brisanje slike
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4, BAZA PODATAKA

Baza podataka je kreirana putem MySQL programskog jezika, a upravljana je putem
myPhpAdmin-a radi lakSe izmjene samih tablica. Baza podataka sadrzi minimalno jednu tablicu,
ato je tablica ,,users “. U toj tablici se nalaze podaci korisnika kao $to su ime, email adresa, lozinka

i kada je kreiran.

CREATE TABLE wusers

(
“id® int(255) NOT NULL,
“name” varchar({5@) MOT NULL,
"email’ wvarchar(58) CHARACTER SET utflé MOT MULL,

“password” wvarchar(255) NOT NULL,
ed_at™ timestamp NOT NULL DEFAULT '@ee2-22-20 eo:ef:ep’

Sl 4.1. Kreiranje tablice ,,users*

Tablica sa podacima korisnika je glavna tablica, dok ostale tablice se dinamicki generiraju
prilikom registracije novog korisnika. Kada se korisnik registrira po prvi puta stvara se nova
tablica pod nazivom ,,imeKorisnika_slike* te se u tu tablicu spremaju putanje za slike, naslov, i

redni broj slike. Uz tablicu kreiraju se i korisnikove osobne mape u kojima se nalaze zabiljeske i

slike.
public function create(array )
{
mkdir( ' files/". ["name’]);
. ' ['-'»1— ]. doc’);
['-'»1— ]. pic )i
["name"]." /tmp");
ohp ' ;
[‘name’]." slike {
I EMENT PRIMARY KEY,
naslon
path VARCHAR
path_thumb
= -;query( )i
return User::create([
'name =5 [ "EII"IEI]_-
‘email' => ['email’],
‘password’ => bcrypt( ['password’]),

Sl 4.2. Dinamicko kreiranje mapa i tablice
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5. UPUTE ZA KORISTENJE

Kada korisnik otvori aplikaciju prvo §to ¢e biti prikazano je dio za prijavu korisnika. Kako bi
korisnik pristupio svojim zabiljeSkama mora se prijaviti sa svojim podacima, a ako je novi korisnik

onda se treba registrirati.

SI 5.1 Forma za prijavu

Prilikom registracije od korisnika se trazi da unese svoje ime, email adresu te lozinku koju ¢e

koristiti prilikom prijave.

Registriraj se

S| 5.2 Forma za registraciju

Nakon uspjeSne registracije korisniku se prikazuje pocetni ekran gdje se nalaze njegove zabiljeske,

ali posto se radi o novome korisniku nece biti prikazane nikakve zabiljeske.

Pocetna

Zadnja promjena Opelje

S15.3 Prikaz pocetne stranice

U izborniku korisnik ima moguénost za odabrati da li Zeli napraviti novu zabiljeSku ili mozda zeli
otvoriti svoju galeriju slika. Galerija slika sluzi da bi korisnik samo jednom uploado sliku sa svoga
uredaja pa da mu ona bude dostupna svakom trenutku bez ponovnog uploada. Korisnik ima
mogucénost pritiskom na tipku ,,0brisi* obrisati slike koje viSe ne Zeli koristiti ili koje je slucajno

postavio.

13



Slike Choose Files | No file chosen Upload

S15.3. Prikaz galerije slika

Za pravljenje nove zabiljeske u izborniku se treba odabrati ,,Nova zabiljeska* i onda se otvara
stranica na kojoj se nalazi uredivac teksta. Korisnik ima moguénost osnovnih opcija za uredivanje
teksta kao Sto su podebljani, podcrtani i kosi tekst, promjena veli¢ine slova, dodavanje
horizontalne linije, uredene i neuredene liste te dodavanje slike. Nakon $to je korisnik napisao

svoju zabiljesku treba upisati naziv zabiljeske i onda je moze spremiti.

Maziv dokumenta: |Tesina zaoljeska Sprem

Owo je testna Zabiljeéka.

S15.4 Prikaz uredivaca zabiljeski

Nakon §to je zabiljeSka spremljena na pocetnoj stranici bit ¢e vidljiv naziv te zabiljeske, kolika joj
je veli¢ina, kada je bila zadnja promjena te ¢e biti dvije mogucnosti, jedna za skinuti zabiljesku u

.pdf formatu, a druga za obrisati zabiljeSku.

Pocetna
Naziv Veliéina Zadnja promjena Opcije
Testna zabiljeska.html 169 bytes 8. 5vib. 2017 20:52 S, download (D delete

S1 5.5 Prikaz pocetne stranice sa zabiljeSkom
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Ako korisnik odlu¢i uredivati postojecu zabiljesku sve §to je potrebno je pritisnuti na naziv
zabiljeske koju se zeli uredivati i ona se otvara u uredivacu. Naziv bude ve¢ popunjen, jedino ako

se zeli spremiti kao nova zabiljeska onda se naziv mora promijeniti.
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6. ZAKLJUCAK

Android operacijski sustav je pogodan za sve vrste aplikacija najviSe zbog svoje raSirenosti
(pametni telefoni, satovi, televizori), a i na primjeru ovog rada je vidljivo da web aplikacija sa
lako¢om moze pretvoriti u Android aplikaciju. Ciljevi koji su bili zadani su zadovoljeni, ali
aplikacija ima joS uvijek mjesta za nadogradnju. Prva veca nadogradnja bi bila mogucnost
koriStenja same aplikacije u izvan mreznom nacinu rada te ograniCavanje prostora za slike i
zabiljeske da ne bi doslo do natrpanosti posluzitelja. Ostale manje nadogradnje bi se bazirale vise

na dizajn aplikacije i rjesavanje sigurnosnih rupa.

Aplikacija bi se najviSe mogla koristiti na sastancima jer ne bi bilo potrebe da se koriste papiri koji
se kasnije unistavaju, $to je na jednu ruku korisno za okolis. Zbog toga Sto je aplikacija dostupna
putem android platforme i web platforme korisnik ima pristup svojim zabiljeSkama na svim

uredajima koji imaju pristup internetu.
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SAZETAK

U zavr$nome radu je opisana izrada mobilne aplikacije za pametne telefone koji koriste Android
operativni sustav te web aplikacije koja se izvodi na posluzitelju. Za Android aplikaciju koristen
je Java programski jezik, dok za web aplikaciju su koristeni HTML, JavaScript, PHP 1 CSS
programski jezici. Baza podataka sadrzi tablicu users u kojoj se nalaze podaci korisnika i svaki
korisnik ima svoju tablicu za slike. Organizator biljezaka je aplikacija koja omoguéava
korisnicima zapisivanje zabiljeski na svojim pametnim uredajima te im kasnije mogu pristupiti s
bilo kojeg uredaja. Osim zapisivanja, korisnik moZze uredivati ve¢ postojece zabiljeske, preuzimati

ih i brisati ih.

Klju¢ne rije¢i: Android, aplikacije, baza podataka, HTML, Java, pametne telefone, PHP
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ABSTRACT

Development of Android application for taking notes

This paper describes the process of creating a mobile application for smartphones that are using
Android operating systems and web application that is used on the server. Java programming
language was used for developing the Android application, while HTML, JavaScript, PHP and
CSS were used for developing the web application. The database contains information about the
users in table users and every user has his own table for pictures. Note organizer is an application
that allows users to write notes on their smartphones with the ability to access them later on any

device. Except writing notes users can also edit their notes, download them and delete them.

Key words: Android, application, database, HTML, Java, PHP, smarthphones
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