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1. UvOD

Diplomski rad pod nazivom ,,Digitalni prostor A, B, C” sastoji se od tri digitalna printa
tiskanih na forex ploce istih dimenzija, 125x180 cm. Radovi su izvedeni koriStenjem
rudimentarnog programa za ra¢unalnu grafiku — Microsoft Paint, digitalnom obradom fotografije
interijera. ,,Digitalna obrada slike i zvuka postupak je generiranja nove slike (zvuka) ili
transformacije postoje¢ih slika (zvukova).“* Cilj jest prijenos mentalnog procesa u digitalni
zapis. Program Microsoft Paint sam odabrao zbog jednostavnosti. Njegovi zakoni i pravila
stvaraju zatvoren logicki sustav koji omogucava jednostavnu manipulaciju i ostvarenje zadanog

cilja.

1. ! Suvakovié, Migko. (2005), Pojmovnik suvremene umjetnosti. Zagreb: Horetzky, Ghent: Vlees & Beton,

Digitalna umjetnost, 144. str



2. RAZRADA

Podloga za izvedbu rada jest fotografija modernog interijera koji izgleda poput galerijskog
prostora, svojevrsnog white cube-a. Pojam white cube poceo se koristiti u po¢ecima dvadesetog
stolje¢a, zbog sve vec¢e dominacije apstraktne umjetnosti, trazio se jednostavan bijeli prostor koji

bi Sto manje odvlacio pozornost od izloZzenih radova.

Udaljavanjem od realnog kao i iluzionistickog prikaza stvaram prostor koji je sveobuhvatan,
mjesto koje istodobno moze pripadati interijeru i ecksterijeru. Metodom obrade digitalne
fotografije generiram elektronicku vizualnu strukturu koja je odredena dekonstrukcijom
iluzionistickih oblika na ¢ista i minimalna likovna rjeSenja. Kompozicija rada proizlazi iz
redukcije fotografskog predloska, a ne iz bespredmetnosti kao primjerice kompozicije Kazimira
Malevica. Tim postupkom dolazim do slike koja povezuje apstraktno i ono mimeticko u jednu
hibridnu formu. Slike s nagovijestenom ili razvijenom geometrijskom strukturom integriranom u
polje slike kojom prevladava jedna boja. Ovakvu vrstu obrade fotografije u teorijskom kontekstu
mozemo povezati s kulturom diskursa postmodernistickog slikarstva. Postmodernizam je
prihvac¢ao raniju zamisao kojoj je potom mijenjao znacenje stavljajuci je u drugi kontekst.
Takoder u postmodernizmu se spajaju umjetnicke forme 1 nestaju jasne razlike izmedu slikarstva

i fotografije.

Slike nemaju jasan misaoni koncept kao zadanu temu ve¢ su fokusirane na izgradnji i
postivanju geometrijskih oblika i prihvac¢anju granica odabranog, praznog prostora, kao i granica
moguénosti programskog jezika Microsoft Paint-a. Njihova je jednostavnost zapravo primjer
punine reduktivne imaginacije. Fragmentirano suoCavanje izraza rezultira dekonstrukcijom
idealizirane cjelovitosti slike, njezina legitimnog i sigurnog horizonta smisla, upozoravajuc¢i na
poziciju onoga koji konstruira kao na autokonstrukciju samoga sebe.? Geometrija integrirana u
obojeno polje slike nije fabulativna, ona nema jedno autonomno, jedinstveno znacenje poput
geometrijskih dogmi modernistic¢kog slikarstva ve¢ njena dvosmislenost i viSeznacajnost Cine

sliku koja se promatra na poeti¢noj razini.

2 Suvakovi¢, Misko. (2005), Pojmovnik suvremene umjetnosti. Zagreb: Horetzky, Ghent: Vlees & Beton,
Dekonstrukcija i umjetnost, 133. str



2. ZAKLJUCAK

Ograni¢avanjem na 0snovne mogucnosti kompjuterskog jezika Microsoft Paint-a, na granice
odabranog prostora, metodom dekonstrukcije i upotrebom osnovnih geometrijskih oblika, svoju
pocetnu sliku, fotografiju interijera, prenosim u krajnju jednostavnost prikazanog. Svoj sam rad
zapoceo fotografijom vidljivog, jasnog, odredenog, i rade¢i na njoj, na njoj svojstvenom
vidljivom, do$ao sam do naizgled nevidljivog u mediju slikarstva. Nije viSe vazna punina
(zasi¢enost znacenja fotografije stvarnog prostora) od koje sam zapoceo, ve¢ jednostavnost slike,
njezina ogoljenost na osnovno i geometrijsko. Proces izvodenja prepustio sam samoj intuiciji i
osjecanju kako bih na neki nacin slike bile oslobodene mentalnih komplikacija. Razmisljanje o
radovima, njihovom smjeStanju u moguci kontekst povijesti slikarstva, prepoznavanje odredenih
kontekstualnih referenci, njihovom moguéem znacenju, doslo je tek na kraju. Nisam stvarao od
odredene ideje i1 zelje za pripadanjem odredenom pravcu, nacinu, kontekstu, ve¢ sam imajuci
gotove radove tek tada na njima mogao prepoznati, prona¢i i govoriti o odredenim
kontekstualnim referencama slikarskog jezika i umjetnosti opcenito. Istovremeno sam, zavr$ivsi
proces rada na dobivenim printevima, zapoceo razumijevati svoju svjesnu zelju za gradnjom

prostora i nesvjesno osjecanje prostornosti za kojim tragam.



3. SAZETAK

Tri digitalna printa “Digitalni prostori A, B, C” izvedena su dekonstrukcijskim postupkom
fotografije interijera koju sam obradio najosnovnijim, pocetnim programom racunalne grafike
Microsoft Paintom. Jednostavnost programa omogucila mi je do¢i do krajnje ogoljenog, gotovo
praznog prostora kojem sam tezio i dobiti geometrijski pojednostavljen prikaz necega Sto je bilo
stvarno, ali viSe se ne prepoznaje i samim tim otvara moguénosti prikaza nekakvog

sveobuhvatnog prostora i osje¢aja prostornosti.
Kljuéne rijeci: digitalno, Microsoft Paint, dekonstrukcija, geometrijski oblici

Keywords: digital, Microsoft Paint, deconstruction, geometrical shapes
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